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In questa pagina Coverete tutte le trtotoazìonr s r.odo che uttàzztomo in redazione per assegnate ai 


giochi recensiti il punteggio. Cosi eviterete scriverci, telefonarci e tormentarci sul come e sut perché 
Per ogni recensione di un prodotto nuovo troverete un box colorato con un bollino riportante LI nome dei 
computer testate. Nel box è contenuto IJ GIUDIZIO tecnico che il recensore he reputato di assegnare ai 


gioco. Questo giudizio e una vera e propria chiacoheratatra voi lettori e noi redattori, È una giudizio per 


quanto possibile obiettivo e assegnato da redattori competenti, che da motti anni si interessano dt 


videogiochi. Sotto il giudizio del recensore troverete invece due casette, quella di deslra con il punteggio 
GLOBALE di cui vi parlerò più avanti, e quatta di sinistra con dalla faccine che ora vi illustrerò. 




V 


det% staffi di 


1 



Indica un giudizio 
non soddisfacente 


Indica un giudizio 
positivo ma normale 


Indica un giudizio 
decisamente positivo 


Indica un giudizio 
particolarmente entusiasta 


Amiga, 
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GLOBALE 
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Quindi, oltre al giudizio globale scritto che viene assegnato da un recensore, abbiamo aggiunto tre 


giudizi che vengono assegnati da tutta la Redazione. 


fi primo è denominato TÈCNICA e vi dice se ti computer in questione è stato sfruttato bene, cioè so 
tecnicamente f programmatori hanno fatto un buon lavoro. Comprende ìi nostro giudizio sul sonoro. 


sulla grafica, sul l'uso dei colori, eccetera 


li secondo è denominato GtOCAfllLITA e vi dice se il gioco è più o meno giocabile, cioè se è 


immei 
istruzioni. 


a facile da gestire o meno. Questo giudizio tiene anche conto della presenza e qualità deite 


Il terzo l'abbiemo definito INNOVAZIONE e vi òK;e quanto quel gioco sìa Innovativo rispetto ai suo* 


predecessori dello stesso genere. Un gioco come TETRIS, ad esempio, avrebbe in questa casella una 
taccimi pazza, mentre ÀRKANQIO tt avrebbe probabilmente una lacerna normale o toste poiché 
rispetto al suo predecessore non aggiunge nulla di partiCDlanname nuovo. 


Infine troverete il punteggio *h & r che parte oa un mimmo di a un massimo di 1 00%. Questo 
ponteggio è il rapporto Ira Tecnica, Giocata ite. Innovazione, qualità a prezzo e rappresenta >1 verdetto 
finale di iurta la Redazione o. per io meno, détta maggioranza; per questo può dìscostarsl dal giudìzio 
scritto del recensore. UfttJttima cosa: netTacquistc .z. u r. gioco non basatevi solo sul giudizio Globale, 


ma osservate H punteggio dette altre voce, poiché, per esempio . ss TETRiS costasse 100.D0Q lira, nel 


Giocato trovereste un punteggio intorno ai 60% perché H cappono qualità prezzo non regge: m 
trovereste la faocìna pazza netta voce innovazione ~~ _ 


Ci auguriamo che questo nuovo sistema di valutazione vi aiuti a scegliere meglio e con 
precisione l tantissimi titoli nel panorama intemazionale del software ludico, Da parte nostra c’è 
un grande sforzo per darvi ìì massimo e cercare di essere ir più obiettivi possìbile. Ma diteci 
anche voi che cosa ne pensate. Buona lettura. 

La Redazione. - - -■ 
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ACCH! MI HA BECCATO! 


E così, proprio sul finire del numero di marzo di IGH 
P influenza ha colpito anche me! Purtroppo peri) rum si 
tratta dell'influenza che i videogiochi hanno sulla mente 
umana* bensì quella che i virus hanno sul corpo, anche 
sul mio, disdetta! 

A proposito di virus, chi ne sente parlare più? Vi ricordate 
i tempi in cui lo spauracchio dei program tri mi malefìci 
nascosti nella memoria de! computer aveva sconvolto 
tutta h popolazione dei possessori di computer? VI 
ricordate la vakmga di virus e antivtms che sego nono 
quel periodo? E adesso? Tutto dimenticato? Tutti guari- 
ti? Manco per idea! I virus d sono* e continuano ad 
esserci, ma fortunatamente la gente ha capito che basta- 
no solo poche precauzioni per sconfiggerli 
definitivamente, come per esempio acquistare sempre 
giochi originali. 

E per quanta riguarda i programmi ni diramale fio che si 
installano nella batteria tampone di Amiga e PC? (Quelli 
scoidateveli pure* non esistono e non sono mai esistiti! 
E intanto, fra una soffiata di naso, uno starnuto e il 
termomentro iti bocca* od godo questi giorni dì caldo 
riposo lavorando su Amiga (e usando i Pony come spola 
casamia/Redazione) e giocando finalmente alle avventu- 
re lasciate a metà per la scarsità di tempo che normal 
mente mi coinvolge (e ri coinvolge) per tutto il resto 
dell'anno* 

E allora sì* diciamolo, BENA/ENirfA influenza, grazie a 
te ho terminato Willy Beamish, e i lettori di TCM 
troveranno presto la soluzione sulle pagine delia toro 
mista preferita! 

Etchù! 

Stefano GaOatim 
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Era proprio Ut rubrica che ancora mancava! Come avrete sicuramente avuto modo di riscontrare in tutti questi ultimi 
corredare tutto il materiale presentato in previeu* con un numero adeguato di fotografie allegate, in modo da famin 
completa ed esauriente. Ci siamo però resi conto di come sempre più spesso saltino fuori delle notizie ; a volte ancora 
tla accertare, che meritano comunque di essere promtmnente riparlate e diffuse all ingordo mondo 
videogiocomamf anche se nella veste di semplici annunci dalla rapida consultazio- 
ne. Ecco quindi il significato di queste due pagine iniziali che ci 
auguriamo sfiziose e interessanti pertuttL. 

Max o 


COLPI DI GENIAS 



In attesa deir ormai imminente T pp Wresfling, 
la cui recensione non dovrebbe mancare sul 
prossimo numero, la Garrire ha annunciato la 
presa d-ìi dritti di due licenze che definire 
importanti mi sembra sicuramente limitavo, 
la prima è quella di Zcxto . Se già quello che 
starate pensando, un tantino fuortmoda? De- 
cisamente no! E 1 infatti in fase di rea 'izsezitme 
un cotossai dnemafogrefìco ispirato al cete- 
b/e spadaccino dal vestito nero, dovrebbe 
essere uno dei film dì spicco dette prossime 
stagioni cinematografiche (basterebbe il 
nome del regista, che comunque ancora non 
posso dirvi sarebbe già una più che valida 
garanzia), ma avremo sicuramente modo di 
riparlarne l 1 secondo titolo si commenta da 
solo Nathan Meved 




ATTENZIONE! 

Li CIO SpA, con ntót i loia PftiIom fBù), 
(irvmeiioclit netti notte ira II Jl IkniuMotTI 
librato 1991 ha subito tifi ttrno pmi o l 
propri m Agitimi iti prodotti 'WVI SfR E: DIF 
FIDA thluiiMo^ urli acquUtaf* I predati I bvnl 
I imi natili marchio QUIlKJOK ÈLECUttONIC 
AJtTà LUCA* FILM GAMF5 SlMUIDONDO, 
ACCOLADF TOMAHAWK CAC EDUCATI Oh 
INFOGBAMtSle SPECIFICA eh» fli urtici «n- 
tortigli arti venditi Ori prodotti C I O booo 
\ uni ritmi ori e l fircudimn acxorttttill 


BUSINESS 

BULLFROG 

Dopo rmcredtbite successo di Populous 
Il i geniali programmatori della Buiifrog 
hanno deciso di non abbandonare il loro 



LOTI 'S FI )lTOR 



\ ki- 1 1*1 


Il L ' n tj,s li 


liu;«if;t iti 




ugr i tic * jCMhnjnn 1 *<k » v 


ili n*}*li>Jci:iT>r uh ciptlictii 
i .Irti • i> *ui{.ilihtk* Jiuiu i ni 

| 1 flfT rf f dpbOuH ) 1 dw Vi fKl 
m cttC Cl i il ijv kìiIJciiix* a. vi wlj \ * 
piucuiumlt' iirtnùr, rumili 
r r r i i ; I il r ilrtìlLur*! tkl pCTiXir- 

«ih jeukli m Life*' 

i* mi i ad i li* di r nitti 

tu- Li iruj;iH nr vmuilazn iru di 
li ai» i inopi in ateo Iiik i nnuw 
t m UttH fìlr FI titufui HtfK 



approccio ‘'gestionaie-globaie* un nuo- 
vo titolo che potrebbe rivelarsi uno dei 
campioni dì quesì’estale. Si chiama 
BOB, è realizzato dalf autore -di Flood, 
Sean Cooper (che si diletta, con buoni 
risultali, a fare anche il' modello. . . ) . e s arti 
am biental o nelle torbide vicende de trat- 
ta finanza. 



: /^i 

M [ « 


ARCHER 


EAN RIPRENDE 
LA STECCA IN MANO 


Dopo aver realizzato con Jlmmy White Snooker una delle migliori simulazioni di tutti i tempi Archer ha deciso di 
riprovarci, questa volta con il Pool. Dovendo semplicemente riadattare alcune routine, visto che la base rimane 
Invariata, c'é da credere che N nuovo gioco sia pronto abbastanza in fretta, vedremo. 


1/4 rt D 


tv A/n.'ifm 
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meri abbiamo sempre cercato di 
l'informazione 



SPECIAL FX TENTA 
IL SALTO DI QUALITÀ* 

Co M* i m U ( X WI 4M k W ck Ih 

MK^IQH f. AM. fl* If (TVf tll IU OtTA* ( Hf SpCtf^Tàli dì 
q^ockonn Uvrex* liMfy Rblxxijplli (luti imi 
Hixfeùfti Hwfckj tu da isti di perjvAjn a divtMMi 
W ETK-krr* >dt mi Hi k il ah imi mo pfwò 
de f«jcM putitili **#« <* wtiwi su IU 


LEMMINGS II 

Dopo la supposizione del 
numero scorso potete ini- 
ziare a considerarla una 
notizia praticamente uffi- 
ciale. 



Dalla rinata Grandslam l'ennesima si- ai» 
rmilazlane di gali, olire inietti al gli , 
anltcipatavi Die Hard tJ e all'lmminen- ” * 
te Beaver Ce anello 11 primo lEntnlivo 
sportivo dell'ancora non troppo con- ^ - n 
vincente casa inglesa. Ormai ì nomi e ’ hi 



i pochi sono diventali cosi tanti che È 
quasi diffìcile distinguerli fra di loro, 
sinché se, dopotutto. I problemi di ah- 
hondanza sono sempre quelli meglio 

accetti. 

L. 


iU 


si 

tll 

71 

E 

51 

PM 

cu 




HARD STORIVI 

Dopo II non troppo entusiasmante Big 
Run e ( atteso Indy Heat la Storm ha un 
terzo prodotto di imminente pubblica- 
zione, dice già tutto il titolo: 
COVERGIRL STRIP POKER! Un sacco 
di splendide fanciulle vogliose... Di 
giocare a carte con voi. Si 
p rea n nunc ia no addi ritt ura de Ile pittore- 
sche digitalizzazione animate (nel frat- 
tempo gustatevi che foto!). 



t N lUVALE PEK FI GR VNI) PRI S? 

Sara mrxHtUt» dilfw il* nei tu -iccttbik n prov» 
uLfujJint-nlr ( trami t*ri \ t *n I in litcd ffc nrrtbbe o 
**cfr tlhfnwuW min» un pam di tnr*4 !>dla 
\mnnK Hi immì vrdiacno j\u%. 




Ormai % ufhaaie. la colossale etichetta. sulla 
scia de | la coni pie s s a vicenda M ax well . a fall** 
ta. A rilevarne l diritti è stala la Aeclaim (che, 
evidentemente, non al accontenta del solo 
mercato console j. anche se te poetatone di 
molti celebri team ed etichette sotto contratto 
con la Mirro rsott sembra esser* ancora va- 
cante. Fakon 3.0 potrebbe venire Infatti pub- 


blicalo dalla MleroproM, ApocaÈypse dalla 
Virgin, Fin* And fee {delia Graftgoidl ancora 
non si sa, lo stesso dicasi per te Vtvtd Irnage 
che sembra comunque decisa a realizzar® un 
seguito airecceifame First Samurai, e ai mo- 
mento si ignorano anche le sorti della 
Cinemaware... Delicata quindi anche la Situa- 
zione di un'auro gruppo di programmatori fra 


1 migliori In assoluto in ciFCOlazkme, quelli 
della Sene Ibis Soccer, che Hanno comunque 
promesso un dete-dislt per ! acci amatissimo 
Megalomani* che dovrebbe precedere un 
probabile e atteso seguito ufficiale, fra gli albi 
progetti c*é un certo Canopo Fodder (un gio- 
co di strategie estremsmeme divertente) e 
soprattutto un gioco di calcio che sembra far 
ben sperar*,. 
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E siamo giunti al terzo episodio 
della saga dei poliarmati Btib e 
Bob. Prima le bolle (Bubble 
Bobble), poi gli arcobaleni 
(Rainhow Jsi.inds), adesso sta- 
rno giunti agli ombretti (come le 
vecchiette). Per il prossimo epi- 
sodio sono già pronte un bei 
paio di dentiere fatate! 



Molti di voi si staranno chiedendo dii dove sia 
arrivato questo ennesimo gioco recante sul- 
lo schermo I due personaggi simbolo della 
Taito, 

Stavolta Bub e Bob non sono giunti 
surrAmiga tramite una trasposizione da 
coi n-op, ma grazie a una atten ta con vere ione 
da PC Engine, 

Dopo aver liberato le sette Isole del l'arcoba- 
leno da tutti gli esseri malvagi piazzati dal 
barone Von B ubbia, gii abitanti delle suddet- 
te hanno deciso di regalare due splendidi 
ombrelli magici ai loro liberatori (ma se quel 
benedetti abrt and avevano degli ombrelli 
magici, perchè cavolo non li hanno usati per 
difendersi da soli dal Te cucco nemico?). E' 
ormai cosa nota a tutti che ta razza degli eroi 
sia una razza nata per soffrire, e cosi, appena 
ritirati i due utili (?!?) omaggi, i due si ritrova- 
no implicati neirennesimo piano di ostruzio- 






nismo nel confronti del povero cattivo che 
vuote solo catturare un regno che gli permet- 
ta un po' di gente da maltrattare ogni settima- 
na e uno yogurt al giovedì sera. Per quel che 
riguarda le struttura di gioco, siamo tornati 
alla tipica schermata senza scrolllng (alla 
Bubble Bobble, per intenderci) In cuf dare 
sfogo alle nostre velleità sbatacchiando a 
destra e a manca < poveri esse rini, malvagi, 
ma tanto rotondi e carini, che lo affollano. Gli 
ombrelli magici di cui siete dotati (he, he, c’è 
chi può.» Nd Bub) non si I Imitano a fare del 
mal© fisico agii ai vostri avversari, ma ti 
rfncitrutllscono rinchiudendoli In un bozzolo 
verde per un limitato periodo di tempo entro 
il quale dovrete definitivamente spazzarti via 
sbattendogli contro tutto ciò che trovate in 
giro. Anche in questa puntata non manche* 
ranno 1 bonus da raccogliere per aumentare 
le prestazioni dei vostri perso nag gl innume- 
revoli cesti di frutta sono stati distribuiti In 
tutto il gioco, e I famigerati schermi nascosti 
non attendono altro che di venire scoperti 
per incrementare ulteriormente II vostro 
sempre più pingue punteggio. Ovviamente 
presenti I giganteschi e ugualmente simpatia 
c Issimi guardiani di fine livello nelle loro 
stravaganti forme e colori- Detto questo non 
rimane che aggiungere la data annunciata 
d'uscita che è Aprile, ma posso dirvi già fin 
d T ora che, almeno a giudicare dal demo che 
abbiamo potuto visionare, la realizzazione è 
indubbiamente di notevole livello; la atten- 
diamo Impazientemente. 


; 
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Dopo aver passalo dièci minuti ai 
lagQim # guardarvi le foto dalla con* 
versioni di Parasot Star, vi aspetta 
reste un paio di pagine dedicate ad 
altra software house, E invece noi 
Ma guarda un po' se un povero re- 
datti» e deve scrivere quello che si 
aspetta la gente sanata p* risarò «ni 
propn sent menti e alle proprie aspi- 
razioni ta Ocean ha in cantière un 
sacco di progètti e quindi vi beccate 
le prevrew conte dico io! 



Hlprendiuino innanzitutto il discor- perche quello appropriato l ho coiti i che vengano travolti dalla sua furia 

so comincialo nel numero scorso e pletametice dimenticatoi Per ter ciò liquida. Sappiate poi che et sotto i 

riprendiamolo ricordandovi che dovrà «(traversare un tropplllone di soliti mostri di Urie livello, I vari 

Space Gun sarà con ogni probabilità Uveiti In cui un esagerasi! lardo di ere bonus per potenziare la vostra Inso 

recensito nel prossimo numero e lo «iure cercherà di fargli In pelle. Vi ina arma e le. ormai diffusissime, 

stesso dicasi per i orma i spasmodica vedo tutti motto attenti, ma è Inutile stanze segrete. Non vi serve altro 

mente aiuto Epic Wizbid potrebbe che continuiate a leggere con quella CINxrse un ultima cosa, decisamente 

invece subire un ulteriore ritardo I espressione di Sì, sì. abbiamo Pipilo. rilevante, che la re*IUz*i**one e alti 

adesso cominciamo con il primo dei ma dice* cosa abbiamo a disposi flotte data alla divisione francese della 

tre giochi di cui ci occupiamo In Que* per spappol ire tutta quella ma ledei- Ocean. autrice di grossi lavori come 

ste pigine, pili precisamente Uquìd t« melma aliena 9 , perche non ho ncs- Beaci* Volley e lobi) 

KkL sona intenzione di farmi condiziona- Il secondo progetto di cui vi parila- 

Uquld Kid è f ennesima conversione re da voi. Tanto per cominciare non mo oggi riguarda Invece quel Temo- 

pelosa dell anno. No. non centra 1 gj tratta di melma allena, ma di un nreiiosocialeche risponde n flap pel 



Lucio figlia o quel misero tapino di presentala da 

me stesso che gli altri continuano a una bella bolla 

descrivere come una palla di pelo d acqua a cari- 

(Jirs talbing. ndMa*)con due occhi e ca variabile 

uno svarialo numero di denti di 5 per (che si regota 

si vi all'Interno, ma piuttosto centra esali irniente 

uno si f ti n o essere ornitorinco forme come II Bearti di 

e di colore glalTo canarino che ha H-Type) che po- 
linomio compilo di liberare la sua tre le scaricare 

mllèparfr uncina rapita dal cattlvissl* addosso al ire- 
mo (aggiungere un nome a caso, mie* sperando 


ammasso ben fai ivo di 'Famiglia Addami * 
solido di creata Vedo molti nasi stoni (e vi assicuro 
re tenere, pelose che visti da qui hanno un aspetto 
e incredlbllmen veramente buffo* sul visi di voi o 
te cattive E poi comuni lettori. So benissimo che il 
non potete largii hi™ non è stato quel che rulli ci 
altroché una bel* attendevamo Certo, le gag tipiche 
la doccia. Sì, ave- della serie televisiva c erano quasi 
te capilo bene. La tutte, ma l'organico non era vera- 
vostra arma mente consisterne, tutte le bai fu re 
principale (e an erano fini a toro stesse. E p rubatili - 
che unica) è rap mente è per questo che la Ocean ha 
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saggiamente deci»*) di adottare una 
(rama completamente differente da 
quella del film. Mortici* è fiat* rapita 
e eoi nei panni del mitico Gemei 
dovrete riuscire a liberarla. Non sare 
te soli nella vostra ardua avventura. 
Infatti la vostra fidata amica mano vi 
darà una mano ilo so che ho scelto la 
battuta piu laida del film per dimo- 
strare che rito visto, ma non posso 
certo mostrarvi Come* mentre spara 
le palle da golf nella finestra del suo 
vicino 1 grazie alla sua 
prodigi o sa torta «velo 
cita La casa produttri- 
ce prò mene un sacco di 
atmosfera e risate a ' 
denti stretti, staremo a 
vedere {anche qui ag- 1 % 

giungo che la program- 
mazione è nella mani 
dei creatori di Navy 
Seals)* 

Con il terzo progetto di 

casa Ocean si torna a 

parlare di conversioni 

da coin-op con un filo- > g | 

lo che ha desiato un In- 00 

(eresse discretamente 1 

alto In sala giochit 

Show Bros. Definire Snow Bros come 


re di cose sia 

scopiazzatura ' 

Poco Importa se cè 
che mostro di fine livello 
in più o se la grafica è in 
giapponese antico Invece 
che moderno. La 
glocablilia è Identica a 
quella del mito bollatolo e 
la struttura di gioco anche . 
Tutto questo non fa auro 
che ribadire II fatto che in 
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sala giochi fosse estremamente di 


*_| Yéi 


B© a 9 09 



un clone di Dubbie 
Bobble è, secondo 
me. un grosso erro- 
re. T arma è una 
palla di neve invece 
di una bolla, i pae- 
wSSl sono in stile 
giapponese antico 
e ci sono degli sci- 
voli oltre alle classi - 
che piattaforme, 
ma ciò non toglie 
che il termine esal- 
to per questo gene- 


vene li- 
te da gio- 
care e 
che. se II 
livello 
tecnico 
delia con- 
versione 
sarà ab- 
bastanza 
alto, lo 
sarà an- 
che su 
Amiga, 


Per II resto non saprei cos altro ag- 
giungere. CI sono i soliti bonus, i 
soliti power *up I solili mostro ni di 
fine livello e una grafica non troppo 
rotonda U fantasia dei game- 
designer sta lentamente, ma Ineso- 
rabilmente, estinguendosi. 

Prima di chiudere ancora un accen- 
no *igli altri Innumerevoli titoli che 
potrebbero vedere la luce nel prossi- 
mi (in alcuni casi remoti! mesi. Co- 
minciamo con II già citato Hoofe 
(Ispirato allineino delTomontmo 
capitano di Peter Pan), la 
gl Ocean si è Inoltre aggiudicala i 
diritti per la versione ufficiale 
delle prossime Olimpiadi di 
Barcellona 


per II resto 
sono solo titoli buttali 11; 
Pusfs Over (sulla falsariga 
di Leitimlngs}* 


genista é per la prima volta 
un softambuloK Iron Angef 
(simulazione dì volo), 
Mister Nuts (puzzle- arcade 
tipo òiotiing), un gioco di 
Golf, una sorpresa e anche 
del cioccolato.» 
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Grafico superbamente 
regnata e un 3D che ha 
■I me rav m li oso 



mpionali aumentano fa 
3 eccezionale atmosfera dì GRAND PRIX' . 


96Q AMIGA "K" NOVEMBRI '91 


**. .Siamo indubbiamente di boote ad un prodotto desinato a fasciare un 
indelebile segno per i tempi che verranno Non credo infatti che sia mai esistita 
imo simulazione che riuscisse a combinare in modo cos? sapiente una 
profondite sconcertante od un realismo esasperato; tutto questo senza affatto 
fnlH ìgfr mcfkare una giocobiìitò stroordìaono 

«»=*-. 07%. AUinA «fRU* nirEMUDF 'Ol 
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Nata dalle ceneri dell' ormai compianta 
Hewson, casa storica degli anni 'SO, la 21 st 
Centur> Entertainment ha deciso di lan- 
ciare la sua sfida al sempre più affollato 
mercato dei sedici bit con un interessante 
trio di nuovi titoli... 


NOVITÀ' DAL 



1 1 1 • 


SEGOLO 


Dopo l’uscita del discreto Nebulus II (re- 
censito qualche numero fa) sono infatti 
tre f nuovi prodotti, ormai imminenti, che 
dovrebbero veder© la luce da un momento 
all'altro, li primo è RUBICON, uno 
sparaefugql "terrestre* a scorrimento 


degli strepitosi effetti 
sonori ci saranno ben 
quattro ambientazioni 
fra le quali scegliere, se 
comunque volete avere 
ulteriori informazioni al 




RUBICON 


orizzontale, già disponibile per 
Commodore 64 T nei complesso abbastan- 
za convenzionale; fazione di gioco non 
presenta infatti evidenti innovazioni, men- 
tre particolare attenzione è stata invece 
dedicata airaspetto grafico decisamente 
accattivante, tutto questo con La speranza 
che anche La giocabilità si sappia dimo- 
strare a i l’altezza La date d’uscita ufficiale 
era prevista per la fine di Gennaio, come 
vedete... siamo già in ritardo. Come secon- 
do gioco abbiamo invece PI N BALL 
DREAMS, un'eceellenie simulazione di 
Flipper che ci ha cosi positivamente im- 
pressionato da indurci ad Inserirlo come 
demo all'interno del prossimo numero di 
TGM Action, oltre ed un ottimo realismo e 


riguardo,., sa- 
pete dove tro- 
va rie. Chiudia- 
mo quindi que- 
sta breve 
carrellata con 
DEUVERANCE, 
l'atteso segui- 
to di quello 
Stormi orò che ottenne parecchi consensi 
q u alche a n no add ietro . Là ve rs io n e Am iga 
(aggiungo che per 
quanto riguarda 
Deìiverance e 
Rubicon saranno di- 
sponìbili In contem- 
poranea anche quel- 
le Atari St, per il 
Pi n ball non è ancora 
sicuro) è stata net 
frattempo compieta- 
mente ridisegnata ri- 
spetto a quella del 
Commodore, con tm 
risultato finale che 
dovrebbe awic in ar- 
si parecchio al fazio- 
ne brutale in perfetto 
stile Barbarian, con- 


dito con qualche sezione volante a cavallo 
di u n drago alato; per le notevoli d ime n#k>- 
ni dei personaggi e l'evidente impegno 
grafico potrebbe diventare un grande suc- 
cesso, la versione finale è attesa per 31 
mese di Marzo, anche in questo caso il 
nostro personale parere ve lo sapremo 
indicare quanto prima,.» 

Max 

PDSBALL DREAMS 
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pv.iuiUi i£roa (i TanrijJ {A 
gUkffArtf dal rtc&Tsoni ; 

no lejtiSo per cito vbtto 
consecutivo di distrugge- H 

*v,Jdocl riusciti ss n»> J 

A um;iU ' '.vn I j’i-tn.M 
(Itv. fa rcsurrczionu^Éff 


^ rbllmontl? subfnhi rncrw 
i si appllcai^^iPleniire 
.Jj^^tlelle terze di difesa 
00QÙO resuscitati per 
BooplSono inermo, 
tslfij^bi] hanno fallo i comi 
mjmfSfì pilota di linea, che 
nJt'.’ ^prallutto per lui) si 
llwtafjrnei dintorni dot carrt- 
>% tre dui più attivi zombies 
i visti (non chiedetemi cosa 
tnk ^ ^ esattamente... NdAM}. 
uso orrore di Jetf, gli zombi 
Aurato anche sua moglie che 
fa prigioniera su basirono ve 


mad^i suo collega e migliore amico 
pnello Edwards. Jeff a ve va prepara* 
i pi ino brillante* per arrestare l’avarv 
degtf invasori e riprendersi la 


P i che questo piano erà retati vam^M 
mpiice pene Ira re nell 'astronave H| 
ha e spaccare la faccia a tutti. Ero^l 
Tanna erano profili, ma sarebbero mi 
sciti a sopportare un buon vecchio g* 
ciò sinistro fuori moda? A 

CI ho pensato a lungo, ma non ho prol 
prio il coraggio di dirvi/' Se volete sape- 
re conio va a finire andate a guardarvi- 


tristo l'attacco n 

3ssmi"(1 e 2 ), opu 
le*? Se cÉrete il corata 
psychoUpnicD. Nel fri 
ili/* *mpi diventi^ 
idodafnono tentati# 


capirete cosa signilì 
ìremliikJI panqtorfil 


COQHHICi f|| 

ine aliena? 


Per forvi 
vorp di ! 


ire dinnanzi a quale capot ri- 
nfiora ci troviamo, vi citerò 


Stiamo tarlando di "PLui NiiW From 
Outer S|*e*\ regia di E.D.Wood, prota- 
gonisti Bela Lugosi e Vampiro ri film 
venne giudicato dalla critica mondi» 
corno H più brutto dì tutti ì tempi. * 


U» trama é tanto se /Ti- 
pica quanto assur- 
da.^ 

Come sempre, nella 
Jantascienza stereo- 
degli anni cin- 
quanta ,Ja terni e in 
pericolo ^tarasa di 
alieni cattivi aite- 
rebbero quaiu™ ^ 
cosa per eliminare 
noi a prendere il no- 
stro posto. Fon uria* 
t amen te i massicci 
Yanfcees stanno cer- 
cando di impedir te, 
ma questa volta 
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Ira, (Ispettore Clay è 

inaiar 2 


ì temi i 
quote 
(ovvi 
non rù 

ci al 


per Hoollgw». 
«operati por simu- 


li del la or optano, rial tauro volante 


ICQ dalla psycholfonic 


>WHAT WAS 

F* vi/i 
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solo un monologsM 
Un ufficiale di po)9S 
del suo capo: 

"Una cosa è si JEI 
morto/ ' Dico- 
Dopo una breve iWBA 
contìnua." E qy,a^H 
le..," Passiamo gBI 
che umiliano quc^fl 
Per la loro 
collabo ragion e de® 
e Caputo ros ticcefl 
Infatti i piatti rii 
lare lo astronavi 
nelle città sono tiiOg 
loro e il piatto, sB§ 
successivamente E 
to contro il camV 
l'astronave in flaH 
In Pian Mine 1 
Vedrete comp^HE] 
m- bit VfL: 


p« 

Wrnct riuscì 

K rida re ad un 
utente tutte le 
emozioni di un 


Ciò che ci sor- 
prende e il fatto 
eh© non dob- 


come avremo. pomU^pc 
ItaujaL. pari rassurd . 

Blìhrii 


encyclope 

■>■- ^B 

; 

ri 

vello qrùLco. Sembrerebbe 

bella sorellina di Elvira. ^B 

L'avventura comincia nelPufficio di^B 

discutibile produttore dnematograficoB 
Venite Ingaggiati come investigatori prf-1 
vati per cercare di ritrovare tutti i rulli 
mancanti del film (P9), metterti assiema e 
restituirli al produttore. 

Successivamente verrete condotti in più 
di settanta ambienti, disegnati con ottime 
fattezze grafiche. 

Si gioca, conto In Elvira, con Jl mouse 
usando però divmamenteda quesVutti- 
nmuna struttura costruttrice di frase sog- 
j&jo/vefbo/oggatto, con la possibilità di 
comunicare con * vari personaggi dei 
Ltto senza bisogno di digitare* 

nulla. 

D - jh! • -co avrete la possibilità & % 
entrare in alcune sale cinematografiche e 
vedere pezzi dei rulli d^^rsi del film 
originale (suppongo animati...). 

Inoltri c#? una sala cir Autografica* da ( 
qualche* parte nell'arelHSi gioco, che vi 
permetterà di mettere assieme i rulli del 
■bri e di sistemarli in modo tà 'e da ricreare 
®^scomp";fso Quando ci. sarete riu- 

- ' .;• ; ' 

’ t * Kit' ■■ '. inoli ci c 1 I*.. ,U. ,- o Pian Ni 


udoT àstio speUàco- 
IJJfings who stoppiti 
pmrxjKJHjp zombles*..*. 
tra duci a mo* ma è bop- 
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RICORDATE 'OPERATIOM WOLf 

Nella migliore tradizione dei giochi 
do bar della Taito ecco una 
nuovissima sfida all'insegna di un 
comando ben preciso: sparare, 
sparare, sparare .* A 


ai soli titolari presso i 


64 cassetta 
64 disco 


30/06/92 
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AMUZZO; 

LMCuwiO m - COMPUTER sw VU tatt 2 
P£S CARA COMPUTER MARKET <Ai Tfva TMì 

CALURA: 

COSENI* CSMRTH W»iTC*tf'fcta.m 

SEOC* 0 CALURA EOCOU COQ.UJCBO FRANCESCO PJ»a Cv* 

CAMPIMI 

irtuwj iJwrrn* &oc*nai *+ c**™ *1 
AV0S* <C© Hi W TV M f I VIOIO VH tana 2i I 
FRAnttUGQORE ;M| - ELETTRONICA 2WC CC«PUT|S C » Durali *3 
NAfCU QOQRMP Ita Urp§ LA» fj t* 

WTO IMI *aETnw*ttCA $st«0 Ita «tal ttaì» KM" 
salano a estoetaó CvtaCMtaa e 
BALIA ROMAGNA 

aQt MA» CARTOLERIA PCTTAKVA Ai Pattwa i*A 

BOLOGNA GRANDE BMHQ STÉfiLMO ta tari l*fc V* L«-r*a 4> 

Bologna whmi a Ftaiaci m* «•»» hc 

CJUWI.UC" AL PAESE DEI |ALOOGt*CttC*taM 

et SEM (rà - LAS’ERC-K Cttw 154 

Faehz* iflij MQmni Rifa ttta ub*rB va 

«iStaft* business POMI Vi* C«tt »M K» 

FERRAR* SOfT WLLEIfr VU Uffwi XV» 

FOfli.f - COMPUTER VOEO CENTER VU Campo * Mal» >22 

•arandola lmoj gold System p n* mtn i 

«taf MA ■ MS* ItaiGlOAI. Citati C«maeta« ! ^ P m Hibal » 
»*RMA A T t, INFORMATICA Bergli Prato II Al! 

ZANICHELLI Vi Sin MLfl 
PARMA • 2E1* itif ORMATICI Via E Laudo t 
PIACI ha» DE(.fA COkPVtt s via Malli MU Rhi^h i StG 
PIACENZA *«0M PFtESTKSE Via G C*ntt» < 

MVEMU ZUCCHERAI BENVENUTO Ita Cmm I* 

REGGIO FttUA - COMPUTI R LIRE VUB Ftow itf 
REGGIO t Mil la POOL «HOP Vii E mi j 5 Stata» HC 
SAN LAZZARO 01 SAVENA (BOI ■ (NFOUASTt R Vii Emvi la* 

SASSUOLO (MOi fcnCHQlhfiMMA’lCA » m Marni P**m Si 

VIONOW £M01 ■ LA BANCARELLA Via Ubarti IH 

f hhi 

TRIESTI ’ C T l Via futa 1 

TfWSTf COMPUlfR SHOP Vii PttltìJtaH 

UD*E - MVtlft 5 Via L«*#* * 

LAZIO: 

LATIN* rl.T) ■ KEV BfT Cl£TTH(MH Via Otifrt HO 

FMETI - Mma COVRII IR SHOP via *tov» ' ii t 

ROMA . ATLIS VU TricMo* m 

ROMA - APCO QOVAttri Vi< u équ Ohm. n 

flotta COWItA SHOP «a turi tt Pai* HI 

ROtta . DOTTOR SOFT » m NARO Via ttMttl 7* 

ROtta A vDÈO OiOCO ¥ la tata Imw 1 ì 
ROMA ■ LtaCWKM Vta ttatt *C 
ROMA - METRO «IPORT Aa Muta !? 

ROMA UuSCOPOy P m J» <7 

Rotta STlRCOMiVlaft ’ S0H5J taCmnAttnD«naiR 
:ntiu,iflN|. ÀVJE SHOP SI pvd Via >* 

vmReo iLPfiTTi cottPuTEP shop pi <* *» ti 

GENOVA -ASM OOtPUlW<PtalO«P«taJ 

GENOVA C«VE HO A C 3 V j V » Stai C.T»az-r* 1 *fl 

GENOVA SS NT .1 OfH i GIUSEPPE Al ita» Staa »*R 

GENOVA - iPLAV TU* VH Gì v>aa W R 

9EM0VA PUf Tilt) W« tata Citati i iiiitil 

:jil»OVA SF'S. fQQ ««UT Ma Unfor m t i 

GE«3VA vqiTIS ,GEi MASSA A00STM3 W« (aw» » 

L3ANGESV. «UStaEWACta t»m 
RAPALLO iOEf * PKHJAiUWta Vitti Um * 

StlOEMC'iMI - CENTRO ttEt ACEOita MM U 

SESm PONENTI Gli ■ PIA* Tu* 2 *a Sta* » R 

UMCUÓU; 

AfiSlATI GRASSO M PENATI ‘ita Tiene t 
&APJANO -ICO) - EITRQNGHQS Vii L ta V»*tì M 
BRESCIA - vGtòO MARIO C ac Zatttam 117 
BERGAMO ■ TINTORI ENRICO Ma Et«M I 
BEflOAMO - VIDEO ’UMAOiNE Vu Camus W £iu Mvuto 
BUSTO AASiZsO iva;. - feUSTO Bit va Gavain T7 
BUSTO ARS ZIO |VA| UA3T Ifl Pii VI* S MtóHa 1 
CAAALtMGGlOfllfCRl WTVUPOUM 

CASTRI IONE DELLE ST. VIE RE |MK| -RGB COMPuTEkS VU W GnUl Ti 
ClN&EUG AALSAMO ll*j - tì I C. ITALIANA VJM Mit-'-ca ». 

COMO ■ MANTOVANI TRONIC? Via Cma FVta 11 
COflÈtTTA (MI;. PENATI VU S m CprbMU l« 

CREMA |ER;. - EL.COM VU Lfc*;. II 

CREMONA - MONDO CDUPUTCR Ctatd Cw^ardaM CR ? 

CREMONA . PfctSMA Va a ìftj Ota-tra « 

ERBA |CQ> * DAT A TCHJwD COMPUTER SHOP Vìa A Vrti A 
GHAT A CASO LO Di PI50QNE {BS| INFCCAM Vii M 

LECCO iCOl ■ FUMAGAUI Va tuta a 
LEGNANO iuq . k{* GAME C k -i -n 1M 
mariano COMENSE ICO- m V £ PROOUCT vu vvmtuto ta 
tal ANO . HARCOCCt VU F i 1? 

ULANO ■ MESSAGGERIE MOS'Cta' C «a Vter» E * nat Tì 
ULANO - PiRÈUOCO Vu & Ptttpn i (C ortitttt 

MOlEA |U. Bl HVNlttal 

PAyiA SEnna G0U*JTER SHOP Via Ctatfv S 

FAVA VC*0 SERVICE CahiLi M*ijw i| 

R02ZAN0 1 tta; CASA DEL OOCATTQlÙ Ma Itanaa U 
SONDRIO ■ CARTOLARE Ri* ULANO Vi» Muno M 
SONDRIO ■ TRHJlZl I RMSA Pj* Etataom »5 
,'ARESS - FLOPPT P«a AH Trfei** 

VARESE - SUPERGAMÈS Va £#***4 1 ì 

VIADANA IMI Af t «tfOMMATCA n P m 5**0Pl I 

VtaOÓROA* :ta PRBANIA m cu «u ^ Sff*n Paeta-J ?» 

VQatER* ppfl ■ CBQCMPCN Pila lta«ta Arg Ca-tc Wlr U*fe 
kUROft 

ANCONA IRM£A VUOrtt*} Ita Qripto H 

C.-, ’ ANOVA MARCHE IMO CESAR; RENATO Va Lvai ■£ 

RASPANO iAN BtalEUiVJtSariftTltrt 


JESI. A4 ElAtPjfiRat^tti^ì 

MACERAI A - « ROUETIUA KRttD Ita S«*rt» 1 ?i, 

PESARO ^RKJFiAì COMPJTiP V# A* f-Ni J 
PORTO DA5C0CI . A P\ ta iAUAftV VU Pcataac. 

piEiÉO«m 

al&a cui . punto bt c*e «ve 
a^ISSahCRiA TALltaOGOWyTfPS Piti C !)i 

ÉSO - ASnOH*3Ctt Alttl» 

AS’T record Sta».! F 1 
BEiJj ve, sgest V tHnANl 

CASALE ttCtaf ERRATO (ALI QAVT ITALIANA VU- Mau> 7 
CABE’ |TO • BTT aTORmatca C m v EntnttaiS* 

MUftìlOìlOl - «PI ciL«c» tatti wc 
CUNEO ‘ messi CQMMJTI US Va Mai* fi 
NGVAfìA-A Iti 

-DRIU3S1NÙ /ot COMPUTER WQR* , « 111 

WVtìtHTQt AfjRTHIIflj Mviar«u 

TOPINO ALE* COMPUTER E QCK-M C tt *' vKii m* 

TORWO ■ COMPUTINO NEWS Va U*» Ptao «C 
TORINO • t COItaVTER SERVICE VU Stata, ni* 

TORINO . CACAIOLA vii H PottN* ■ 

TOR*» MARCWSiO Ita M«ua I 
TORINO MATRavuMff^nwel 
TOPHèO - MCRC'N’E l C tt i - .tq Cw; y H 
TORINO - PLA^ GAME SHOP VU C tf&HU 3ftE 
TORINO - SOETEL VU Ntiii iSE 

TORINO TV UBATO) C tt W«» Sanale» 34i VU C AAwtt 1 1 
TORINO m«0 GODUTE H Via tUdama Cntt» »? bn 
TORTONA i Ai; MUSICA I DINTORNI .',* Baatao if 
VESBANiA :NOt ■ ELLtOT COMPUTER SHOP P fi» Dar tfryw- IJ 
VERCELU ■ ELETTRONICA Ma Sdita È 
PUGLIA; 

BARI MtEL, *i FitaRXfca 

SARI ■ Mi LIAUS COtaPUTER CENTER V M tal* 4 bla 78 

BARLETTA IBA. COMPUTER SHOP Vii G. Cfeii 1 1 

BARLETTA {U\ - TAGQElLA 01 ANN* Wa AIvnJ 4 

BARLETTA i SA - MEiCHCNi ELETTRONI tA Vii t PUld^ Itti» 

FOGOU LEONt CENTRO Plj.Ùff a.^ 7D 

5 SEVERO i FQ. IL DtìCOBOLD V* Vb*«i Sdii 7 

TARANTQ . MARCI» COMPUT ER VU PuQta X 

SARDEGNA 

CAGLIARI COltaUTE* HOUSE Vu Capitari T 
CAOLAR - COUMTEM PO*NT Vu Cawo 21 !£ 
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Ebbene si t avete capito bene. Oopr > tutta 
l'esperienza messa insieme con t van 
Dragoni L air, Space Ace e re lati vi segui- 
ti la celebre casa canadese ha deciso di 
provare a compiere quel tanto auspicato 
balzo m avanti, rn modo età superare una 
volta per tutti quel limite congenito che 
aveva da sempre attanagliato le prece- 
denti realizzazioni: la rigidità della strut- 
tura di gioco. Avrete sicuramente IH 
capito a cosa mi riferisco, tutti | 
lascrgame fino ad oggi disponibili han- 
no sempre proposto una grafica spetta- 
colosa. con animazioni dei vari perso- 
naggi talmente curate da sembrare dei 
veri e propri cartoni animati, per contro 


pero l'autonomia che 
veniva lasciata nelle 

mam del 

vNteogiocalore si è 
sempre limitata a dei 
Semplici input dire- 
rionali" dal cui 
tempismo dipendeva 
il prosegu i manto di 
una determinata sce- 
na "preregtsrrata" il 
cui svolgimento non 
può mai e comunque 
essere aiutato dal 
giocatore, se non con 
una sua prematura 
morte Da qui le evi- 
denti limitazioni di glocab 


e longevi- 


-Uff 








ir* 


m 






tàcite Un simite siste- 
ma di gioco può ga- 
rantire Ed ecco quin- 
di la domanda che 
tutti ci siamo posti al- 
meno una volta, sarà 
mai possibile riuscire 
a combinare una si- 
mile grafica (comu- 
nemente definita da 
cartone animato) con 
un*kite razione finai- 
hl^rtfe più completa e 
versatile? La rispo- 
sta, che sembra va 
essere destinata a ri- 
manere negativa per 


chissà quanto tempo ancora, è invece 
clamorosamente positiva, in considera- 
zione del già attesissimo GUY 5PY che 
potrebbe essere disponibile alla fine di 
questo stesso mese. 

Visto che lo spazio ce lo consente, 
spendiamo un paio dì parole sulla trama 
per poi tornare alle rivoluzionarie carat- 
teristiche tecniche sopradescritte. Nel 
gioco voi impersoni fiche rete l'impavido 
Guy. muscoloso agente segreto gover- 
nativo, alle prese con gli ormai 
"routinari* deliri dittatoriati di tale Baro- 
ne Von Max (ho sempre avuto una par- 
ticolare predilezione per ì titoli nobilia- 
ri). che. a quanto pare, e riuscito a sco- 
prire l'esatta collocazione del leggenda- 
rio Cristallo deirArmageddon (che in 
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italiano non suona troppo bone, ma in 
inglese fa tutto un'altro effetto’), 
impadronendosene per i suoi deplore- 
voli scopi. La vostra missione vi vedrà 
quindi impegnato in una roridi idilliaca 
successione di sfide mortali in giro por il 
mondo (si passa dalla tropical* 
A mazzo ma all'antico Egitto con la sue 
misteriosi Piramidi, da ima non troppo 
tranquilla località montana innevata ad 
un'assolata isolati a tropicale L fino a rag* 
giungere li laboratorio segreto e 
debellare la poderosa arma distruttiva 
che e ormai In procinto di diventane ope- 
rativa A giudicare poi dalia locandina 
pubblicitaria che vi raffigura cor una 
stralunala biondina fra le braccia mentre 
siete atleticamente appesi ad una liana 
Itranquilli, ia grassona che compare in 
una delie foto non centra nulla,,,), non 
dovrebbe mancar* nemmeno rincorri 
parafai le fascino femminile ad allietare 
l'intera vicenda (anche se per II momen- 
to n otveenos eia Min ancora In quale ruo 


funzione di quello che 
dovete di volta in volta 
fare fsc, ad esempio, 
si tratta di una fase dì 

lotta potrete ingaggia - 
re un feroce scontro 
corpo a corpo quan- 
do invece sarete so- 
spesi all'intorno di 
una funivia dovrete 
sparare ai vostri av- 
versar* cercando di 
evitare i loro proiettili, 
il tutto pomi* di indos- 
sare gh aci per lanciar* 


vi In una discesa a 
lutti velocità. ,), I pro- 
grammatori hanno co- 
munque cercato di 
rendere il sistema di 
I controllo quanto più 
j* % r I immediato possibile, 

jjf ^ I in modo da gestire il 

p|L I vostro protagonista in 

maniera estremamen- 
M I te intuitiva, 

fe I Prima di chiudere per 

I il momento il discor- 
so, promettendoci di 

' ■ - ? [ 3 riprenderlo quanto 

^ * prima all'interno della 

recensione definitiva, 
un breve accenno anche afl&ffetcìma utilizzato per la realizzazione 
dei fondali; sì pane da tutta una serie di bozze monocromatiche 
fatte a mano et* sono st ... dim* lizzai? con U Digiview, 


riguardo «che consideriamo, forse, non 
troppo plausibili, ma aicuramanf* Inte- 
fissanti). ^ ^ Afe 

Sdossi he j hobrevem* . t traifeggia* 
to la vitanda tanniamo ad una dose nz i o 
ne sommaria della struttura di gioco. 


cominciando dal numero di frames di 
animazione del solo personaggio princi- 
pale, che già la dico lunga sulla fattura 
delfiniera realizzazione; 1500! Eri in et- 
felli ogni sìngolo movimento di Guy, 
proprio come succedeva per Dirk e 
Dcxter. e curalo nei minimissimi partico- 
lari, con una differenza sostanzialo: que- 
sta volta potrete d nettamente gestire il 
vostro personaggio come meglio prefe- 
rite (anche se, ovviamente, sempre al- 
l'interno di un ambito abbastanza ristret- 
to dì azioni possibili). Per ogni scena che 
dovrete affrontare, e cercare di risolvere 
(scene che sono state pensate e svilup- 
pate separatamente, per poi essere 
ricollegate all'inferno di una trama orga- 
nicasolo in un secondo momento), avre- 
te a disposizione una sene di mosse in 
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Scaglia lutti i tuoi poteri magici contro i temibili avversari! 
Ricorri alla magia c alle tue abilità guerriere: combatti 
attraverso sei livelli di azione incalzante e affronta le più 
in immaginabili orde dì spiriti. 


Raccogli, strada facendo, pozioni magiche ed incantesimi per 
aiutare il tuo prode a scoprire il segreto della Forza Cosmica, 

Sperimenta lo scroìling parallattico incredibilmente fluido, ì 
sorprendenti fondali animati, l'imponente area di gioco, le 
centinaia dì colorì e di sfumature su schermo, 5 ineguagliabile 
giocab lillà e la strabiliante colonna sonora. 


Un eccezionale gioco di azione da non perdere! 


Screemhots Amiga 
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No, qui il Feldmaresciallo 
Kommei non c'entra proprio 
nulla, la volpe in questione 
è la simpatica mascotte 
della casa francese Titus 
protagonista di Titus The 
Fox (To Marrachech and 
Back), di prossima uscita 


per 


Il fitto primo ricordo delta TI tu a risata a 
qualche- annetto fa. con un certo Crary 
Cara Qualunque masochista che ricordi 
vagamente il gioco pud bone immaginare 
come da «Hors abbia sempre avuto qual- 
che piccolo pregiudizio rispetto ai giochi 
detta casa francese, ma qualcosa da adora 
sembra essere cambiato (fortunatamente, 
rtdMax Qualche senno tangibile era infat- 
ti giunto con l'uscita del recente Blues 
Brothers, che ne costituisca, da un punto 
di vista strutturale, il naturata pre- 
decessore. Anche Titus thè Fox é 
un platform game con un alita gra- 
fico molto simpatico, che fa affida- 
rne rito sul sempre irresistibile fa- 
scino di numerosi personaggi dallo 
stila tondeggiante ottimamente 
animati. La volpe protagonista del 
gioco cammina, selle e striscia, ma 
anche I vari nemici si muovono 
molto bene, aiutati dai 60 colon su 
schermo e dèlta gestione hardware 
degli apriteti. Un discorso partico- 
lare va poi fatto per la versione PC: 


se infatti gioch come l’ottimo 
Godè (di cui, spili o Rimetten- 
do, forse riuscì remo a Inserire 
una updaie in guasto mimerò) ci 

stanno abituando s buone con- 
versioni arcade, anche r ultimo 
gioco Titus è teemeame nte noto- 
vota. I motivarti durante il gioco 
(Adlib permettendo) sono orecchiabili e fa 
grafica e colorati ss ma in VGA a non risen- 
te molto delta perdite di risoluzione dalla 






ne comunque non ceno Ideale. Come già 
detto li gioco ha uno siile molto simpatico, 
ta nostra volpe salta, striscia sotto ■ colpi 
nemici, cavalca un tappeto magi- 
co o uno skateboard. Non spara 
con chissà quale arma 
termonucleare © nemmeno lira 
pugni ma pub raccogliere una no- 
te vota quantità di oggetti da lan- 
ciare addosso ai nemici e in gene- 
rale c'è un'ottima interattività tra 
fondali. La giocabllltà sembra 
quindi ottima, ma c*è anche da 
pensare, cl sono Infatti un sacco 
llf di trappole e situazioni da rlsolve- 

«fca re con un minimo di intuito, si 
parla di un totale di 900 schermi 
suddivisi in 16 livelli c sono av- 



versione Amiga, mentre I 
personaggi si muovono 
sempre con fluidità per lo 
schermo. Peccato solo per 
l'eterno problema di 
scrollino dei PC che e stato 
qui risolto con una tecnica 
mista tra scroti e swap, lo 
scherano rimane fìsso e 
scrolla istantaneamente a 
coprire eventuali nemici 
una volta che ci avvicinia- 
mo alio schermo, soluzto- 


v temente diversi Continue Game e un si- 
stema a password per salvare la stillazio- 
ne come su console. Por il momento non !« 
abbiamo visti tutti, ma la titus sembra 
avere messo grande enfasi sulla varieté dì 
gioco. Restata in ascolto per quello che 
potrebbe diventerà 11 platform dell'anno, ta 
versione di prove è stata accorte con gr in- 
dissimo entusiasmo da diverse riviste 
specializzate, anche se si potrebbe so- 
spettar» qualche campanilismo, visto che 
si tratta df riviste francesi. Vedremo. 

Stefano Giorgi 
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STAR TREK: 25th Anniversary . 






■lTtTEHi:T3 


Allaccia le cinture, 
metti il sedile in 
posizione eretta ed 
accantona tutti gli altri 
giochi per computer. 
Srai per pilotare una 
Nave Stellare delia 
Federazione» diretta 
all 1 esplorai ione di 


nuovi mondi e di nuove civiltà, attraverso 
l 1 ultima frontiera, 

STAR TREK: 25 di Anniversary 
combina un simulatore di vota spaziata 3D 
con una grande varietà di avventure se ile 
gioco di ruota, per creare un avvincente 
gioco di esplorazione galattica. 

Vestirai i panni di James T Kirk e tarai 
r entusiasmante esperienza di condurre la 
US-S. Enterprise™ mando i nuovi e 
stupefacenti modelli grafici digitatati 
della Interplay. Avrai il controllo dei siluri 
totemici, degli scudi protettivi» delle 
comunicazioni e della guida iperspaziak in 
maniera talmente realistica che ti verrà il 
mai d'aria! 

Analizza ed esplora centinaia di mondi 


Disponibile 

per PC 





frattali e partecipa alle spedizioni di 
atterraggio inviate sul pianeta per effettuate 
i rilevamenti topografìe t e comunicare con 
le tazze aliene. Usa il Teletrasporto per 
risalire a bordo ddl'U.S.S. Enrerpnsc™ e 
continua r esplorazione del cosmo nella più 
fantastici! delle avventure. 

■ Grafica VGA a 256 cokw\ 

■ Migliaia di scene di ottani spaziali 

3D digitalizzate 

■ Cimi un ica con dottine di ratte aliene 

■ Conduci' Kirk» Spedi e Bonus 
mdl esploratane di nuovi mondi 

■ Colonna misleale completo con effetti 
sonori digitalizzati trarci dalla serie e 
gestione delle principali schede smore 

■ Interfaccia ad rame punta e dicco, 
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Ce l'abbiamo fatta! Vincendo un'estenuante corsa contro il tempo siamo riusciti 
siino demo di Jaguar Simulator in tempo utile per realizzare questa preview est 
ma ci facciamo i complimenti! 


Cominciamo dicendo che siete alla 
guida di una Jaguar XJ200 e che il 
vostro compito è quello di affronta- 
re le più competitive fuoriserie 
presenti sul mercato (mi riferisco 
principalmente a Porsche, 
Lamborghini,., e ovviamente 
Ferrari), 

La gara si svolgerà attraverso 12 
sfati, caratterizzati da fondati e con- 
dizioni climatiche differenti, ognu- 
no dei quali è suddiviso in 6 tappe. 
Fra ì paesi che avrete cosi modo di 
visitare spiccano gii Stati Uniti, 
Russia, Cina, Giappone, India, Sviz- 
zera,,. 

A detta def programmatori {che 
confermo essere gli stessi di 
Thunderhawk) Jaguar dovrebbe 



DESIGN LIMITED 



fesso che non sia- 
mo riusciti a de- 
terminare con cer- 
tazza assoluta la 
nazionalitàdeipa- 
ese.manteniamo, 
su basi fondate, 
che non si tratti 


della Svizzera), le prime impres- 
sioni che ne abbiamo tratto sono 
decisamente confortanti, nono- 
stante Il controllo della vettura 
non fosse ancora perfettamente a 
posto la giocabilità c’è sembrata 
buona con un'ottima atmosfera 

generale. 
Particola- 
re curio- 
so è rap- 
presenta- 
to dalie 
macchi- 
ne avver- 
sarie rea- 
lizzate in 
tras pa- 
re n z a 
(delinc- 
ando con 
una linea 
bianca i solo tratti essenziali), ma 
ai momento no sappiamo dirvi se 
sì tratta delia configurazione defi- 
nitiva oppure se è semplicemente 
dovuto alla precarietà del demo 
stesso; per il resto sembra dato 
per sicuro che sarà possibile col- 
legare serialmente due computer 


essere la simulazione automobili- 
stica con il maggior numero di og- 
getti ai margini della strada, con 
un'attenzione alle condizioni atmo- 
sferico-ambientale senza prece- 
denti (anche se credo che superare 
Lotus II non sarà cosa facile); atten- 
detevi quindi la nebbia, pioggia, 
neve, venti laterali, paludi, tempe- 
ste di sabbia, cascate, ponti, e passi 
di montagna... 

il demo che abbiamo potuto 
visionare conteneva tre percorsi ad 
ambientazione desertica (vi con- 
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lettere la mani sull'ambitis 
iva... Scusate 1 


in modo da poter sfidare un amico 
in una gara esaltante. 

Jaguar Sìm uscirà nelle versioni 



Heimdai) annunciamone anche il 
prossima seguito che promette di 
essere ancora più intrigante, la 
data d'uscita è però ancora avvolta 
dalia più fìtta nebbia (ma ci sarà da 
attendere parecchio, dovranno in- 
fatti essere prima ultimate le ver- 
sioni PC e SI). Sempre nelfambito 
delle illazioni ancora da conferma- 
re vi butto li anche un 
Thunderhawk 11 (ciò non vuol dire 
che ho tirato ad indovinare, ma che 
la decisione non è ancora da consi- 
derarsi definitiva, anche perché i 
programmatori devono ancora fi* 


Amiga (solo ad un Mega) e ST nel 
mese dì Aprile, la recensione non 
appena possìbile! 

Già che ci siamo diamo anche 
un'occhiata ai nuovi titoli Core che 
dovrebbero essere disponibili pri- 
ma del prossimo autunno. Comin- 
ciamo con ì) già citato seguito di 
Chuck Rock che vi dovrebbe veder 
vestire i panni del figiioletto del 
cavernicolo più famoso di tutti i 
tempi alle prese con i rapitori del 
suo panciuto genitore. Ho però una 
brutta notizia da darvi al riguardo: if 
lavoro è stato al momento interrot- 
to, i programmatori hanno deciso 
per un improvviso cambio di dire- 
zione e quindi l'uscita potrebbe su- 
bire un notevole ritardo (vi terremo 
comunque informati), Sulla scìa del 
successo ottenuto da Heimdall è 
ormai In avanzata fase di realizza- 
zione anche Zeloria, un nuovo RPG 
inizialmente strutturato anche tui 
isometricamente e quindi ridotto a 
due sole dimensioni con scrofling 


orizzontale. Particolare attenzione 
la meritano indubbiamente I fondali 
disegnati a mano da un vero artista 
e quindi digitalizzati. Per 11 momen- 
to queste sono le uniche informa- 
zioni che siamo riusciti a reperire, 
ma prima deguscila (prevista per 
Agosto), avremo sicuramente 
modo di parlarne nuovamente. E 
visto che abbiamo parlato di 


nire Jaguar!). Le ultime parole per 
un progetto che $'è invece comple- 
tamente arenato e rischia quindi di 
rimanere incompiuto, mi riferisco a 
Retro (sport futuristico realizzato 
con visuale soggettiva), non tutte 
le ciambelle... escono con buco! 
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Dee H iiR SVETTATO. MOLTO AFFIDAMI e Di LUNGA DO* A' A 
RIO extra LUNGO m COMMODORE 


TAC-2-SWWCO / MB© 


STILE *SAlA GIOCHI* COlLAUDATOFlNO A3MIHON DI 
SOtLEOT AZIONI PER COMMODORE 


TA050 t - 

4 BOTTONI DI FUOCO. CUSCINETTI A VENTOSA PER 
ASSICURARE LÀ MASSIMA STAflKJTA m COMMODORE 


SUK STÌK “ 


TAC-2 

BIANCO 
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Aggiorna! e il vostro pallottoliere, Sta- 
rno arrivali a IO, In particolare «riamo 
arrivati alla parte seconda del libro 
terzo e alla parte terza del libro secon- 
do, o meglio ancora, alia seconda pun- 
tala della serie di RPG "Savage 
Frontieri 1 e alla terza parte della serie 
del Li Ora goni ance, ispirata .* Tomo ru- 
mo libro (altro che pallottoliere, serve 
un Cray per tenere I contri Por festeg- 
giare degnamente il suo decimo g^oco 
la SSI ha deciso dL. non fare niente di 
particolare, de! resto II sistema di gio- 
co elaborato anni fa per Pool of 
Radi anco (grandissimo successo ai 
tempi) ha sub so una lenta (e malto 
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ne SSI non si limita ai RPG» 
sempre in temi tattico-stra- 
tegico, Ha alle spalle una dì 
serata libreria di Wargamt 
ebe si sta ora per arricchire 
di due nuovi elementi... 


proficuo por la 5$f) evoluzione e si è ormai 
assestala su dei discreti livelli qualitativi, spe- 
cie graficamente, raccogliendo un numero 
decrescente di appassionati, che, con gli anni 
comò jj PCI, si è ridotto òlio "zoccolo duro" 
degli riducibili Cominciamo dalla mia sono 
preferita, quella della Dragon lance, che si 
conclude ora con The Dark Cuccù of Krynn, In 
cu! il gruppo di avventurieri si troverà faccia a 
faccia con Lei, il drago a d eque testo, la Regina 
Oscura; per tutti coloro che non conoscono il 
romanzo specificherò che si tratta "solo" di un 
dio, l personaggi dovrebbero arriverò addirit- 
tura a! quarantesimo {*A spi) livelli e I mostri... è 
meglio che non ve li racconti. Restate In Con- 
tatto per un gioco che potrebbe esser* qualcò- 
sa di particolare, una battaglia di proporzioni 

[ CARRIER STR.IKE 


divine. Un poco pru indietro 'siamo rimasti, in 
Treasures of thè Sa vaga Fronti cr, dove starno 
ancora atte prese con fasori e magici artefatti 
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nord est mettono in peri- 
colo la pace dèi córitirtan» 
te. Entrambi saranno di- 
sponibili tra breve per PC 
e. poco più avanti per 
Amiga. A proposito ri- 
serie quel fate Gary 
Grigsby già autore di 
Western Front e Second 
Front ha ambientato il 
suo terzo Wargame nel 
Sud Pacifico, durante la 
seconda guerra mondiale 
con Carrier Striker South 
Pacific 1942-44.11 gioco vi 


mette al comandi della task force di un por- 
taerei (asciandovi liberi di partecipare a bat- 
taglie storiche o Inventate con oltre portaerei, 
Disponlbrte per PC entro Maggio: Cotiflict 
Corea e invece il seguito ds Middle Basi delio 
stesso autore e uscirà anche per 
Amiga, entro Maggio, seguita: 
dalla versione PC per Marzo. Il 
* gioco cerca di simula re la prima 

parse del confi i rto tra le d ue Coree 
u i molivi della rapida avanzata 
dctr&ppaf ente mente datiate 

esercito Nord-Coreano con in- 
verai scenari e campagne tra il ! 5Q 
o il *£j oltre a un immaginario 
scenario attuate comprendente 
lì gli Stati Urtili, con culi tanfi picco- 

li Saddam Hussein di questo 
mondo potranno sollazzarsi sen- 
za arrecare danno alcuno. 

' E* Stefano Giorgi 
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ALLA CONQUISTA 
DI UN IMPERO... 

L’Empire ci prova, e con un sacco di nuovi titoli si prepara ad 

abbandonare il ruolo di comprimaria in un merca- 
to affollato come non mai... 




Paniamo subito con il seguito di quel- 
lo else è sitilo probabilmente il mag- 
gior successo fino ad oggi messo a 
segno dalla casa prologo ni sia di que 
ste pagine I inutile parafrasi per evita- 
re una ripetizione H Team Yankee, 

Il suo degno successore si chiamerà 
Pacific Islands ed e ambientato nel 
1995 . Il idolo prende spumo da alcune 
(folcile sperdute nel metto ih'IT O cea- 
no Paci Ileo die sotto state Invase da 


un contingente militare sovietico, voi siete al coman- 
do del drappello piu vicino all accodino e su di voi 




. j* / V Vi»* f r*tr 

ti rt* -*> . >• IMtU£ 
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* - *1 incombe II 

! compito di ri- 

^HlÉI por i «tre la 

. A pace nettarci- 

| li " 1 pelago, owia- 

e^rfft I mente * suon 

di cannonate. 
I. Intera rea 
lutazione fa 
perno tu di 

sara i I Wlia notevole 

I componente 

strategica che 
vi consenilrà di studiare attentamen- 
te lf campo di baitugda, selezionare 
l'Isola Milla quale sbarcare e I bersagli 
da colpire, tutto questo alla guida del 
piu possenti e toltosi cingolati a di 
«posizione dell esercito americano 
per un totale di otto differenti veicoli 
blindali (compresi gli elicotteri}, Ras 
sando alla fase d azione vera e propria 
urta particolare menzione la merita 
sicuramente f irn post azione de l q ua 
tir un le di gioco ette con se me di con 
Indiare iti rettamente fino a guarirò 
marnai con le «inorarti - «sui ente sullo 
schermi», per un totale di sedie» netta 
stessa m i uiom Parecchio interesse è 
stato inolirr dedicalo al t attore eco 
noni ico del vostro operaio, sari infat 
tl anche la vostra liquidità finanziari* 
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ad influen^rv it Hsuitdto d«lia voura realismo con una 
missione, così come 11 passaggio lem- giocabiJIfà all'aliez- 
po ricoprirà un ruolo fondamentale, 
permettendo al vostri nemici di comu- 
nicare e organizzarsi fra loro* e allo 
stesso tempo di localizzare con esat* 
tezza la vostra collocazione {attenzio- 
ne quindi ai veloci automezzi spia che 
devono essere fatti prontamente salta* 
re in ariah 

Sparsi perle isole ci sono poi dei campi 
minati che rischiano seriamente di ri* 
durvf un ammasso di rottami fumanti, 
da qui {'utilizzo del* 
l'artiglieria leggera f 
per aprirvi la strada, 
mentre sullo slancio 
v i ricordo anche la ne- 
cessità di una corretta 
padronanza di un 
complesso sistema di 
radiocomunicazioni. 

Ma queste che vi ho 
elencato fin ora sono ; 
solo alcune caratteri- 
stiche sommarle che m 

possono al / 

massimo far 
ini ravvedere f 
i numerosi 
assi nella ma- * 
nica possedn- 
(1 dal gioco, 

non temete I 1 

però, avremo I 
tempo nelta I 
recensione k 
definitiva di 
presentarvi 
un discorso 
più completo y 

ed accurata. ' / // J 

Senza abbati* 

■W' ' ’ i 

donare per - 

un attimo an- 
cora t carriarmuti* aggiungo rapida- 
mente che è in arrivo una seconda 
simulazione bellica "cingolata 1 * an 

ch'essa altamente 
spettacolare. lai 

Questa volta la reallz I PI 

zazione é a la la aff ida- — 

ta all autore di 1 

Conqueror sf tratta 

di Campoign e do- *> 

vrehbe essere dispo- 
nibile per PC in que 
sfa primavera 
A giudicare dalle 
foto sembra decisa 
mente interessarne J 

con ta speranza che / 

riesca a bilanciare a / 

dovere I eccellente 


Rimaniamo ora 
sempre In tema di si- 
mulazioni* ma que- 
sta volta sportive* è 
infatti il turno di 
I ni em alienai S ports 
Chaflenge» primo di 
una presumi- 
bilmente lunga serie 
di llioli che si Ispire- 


bra indubbiamente rivoluzionario 
e quindi un possibile grosso suc- 
cesso. 

Il particolare che merita sicura 
mente maggiore attenzione è co- 
munque la mescolanza di discipli- 
ne 'tradizionali come nuoto, tuffi, 
corsa plana, tiro al piatterie con 
altre non solo meno consuete* ma 
realizzale con un In te ressa Riissi- 
mo 3D vettoriale che dovrebbe ga- 
rantire Il passaggio ad uno nuovo 
livello di realismo in competizioni 
come il ciclismo e l'Ippica* 

In totale gli sport compresi sono 6. in 
grado però di coprire ben 2 1 differenti 
gare possibile: gare che sarà come 
sempre possibile affrontare In com- 
pagnia di amici e parenti. 

Per quanto riguarda la data di uscita 
ufficiale non si conosce ancora una 
scadenza precisa, ma* a quanto pare, 
non dovremo attendere ancora mol- 
to. speriamo! 

Chiudiamo II discorso con un breve 
accenno ad tilt eri ori progetti la cui 
uscita è fissata più in la nei tempo: 
fi futuristico Kye Of The Storni e II 
cybertronlco Cyberspace, per en- 
trambi I giochi avremo comunque 
modo di parlarne in seguito. 


ranno alle prossime Olimpiadi. 

A giudicare dalle caratteristiche leciti 
che e da queste prime immagine seni 
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PARTECIPA Al GRANDE CONCORSO 
"ALLE OLIMPIADI CON ATARI" 


Pofto' «nc-efe un sodoma in Spagna od essere spetterei olle QUMP1A 
DI 1 992 A partì re dal 3 I / 92 fino d 1 5/ 4 / 92 ocqu rstonda unodet segue rf ' 
lavatasi videogiochc 

ATARI LYNX - ATARI VCS 2600 * ATARI VCS 7800 

troverei inserito m ogni codbtooe b co dolina di jwrteopazione d gronde 
concorso Compitala secondo le modalità indicate s ut retro dello stesso > 
spendendo esatta rnente alle dornonde òdi teste 

SPEDISCILA ENTRO ILI 5/4/92 A: 

ATARI ITALIA SPA, VIA BELUNI, 21 - CUSANO MIL (MI) 


B R A V A 

Uno splendido concorso che Vi offrirà b possibilità d> vincere uno dei 104 
viaggi dk Olimpiadi di Spagna 

* 26 VINCITORI OfL PRIMO PREMIO passeranno uno setti mano a Tasso 
De Mar ■ Costa Bravo, m preTKteooe in Hotel ed un posto prenotata per 
uno degli avvenimenti Olimpia 

*78 VINCITORI IXTSA vinceranno b stasso vacanza Af nrfOtloko 
^992 natufataenìe senio vista a ile Olimpiadi 


AFFRETTATI QUINDI A COMPRARE IL 
TUO VDEOGIOCO ATARI E... BUONA FORTUNA! 
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DOVE ACQUISTARE IL VIDEOGIOCÒ LYNX IN ITALIA 
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La multinazionale Ubi 




So Wta ultimando quat- 



tro giochi mozzafiato. 




Quale avrà la palma del 

Hi 

programma più bello? 


VIDEOGIOCHI ALL 


lLo sappiami). Max lo sa, vK\ L* sa* Giancarlo iosa, ti mondo imeni iti sui uà, n 





BAT P Pro Tennis Tour II (che non ho 
mai capito perché sì chiama anche 
Creai Gourts), UnreaJ: questi scio 
alcuni dei maggiori tìtoli per I quali 
questa importante casa di software 
francese si è fatta notare in passato. 
Non si può comunque dire che il 
successo 111 abbia accontentati, 
come tutti (o quasi) hanno ormai 
capito non si può mal dormire sugli 
allori, chi si ferma è perduto.,. 

Ma comin- 
ciamo con 
ordine, il 
primo titolo 
riguarda un 
prosegui- 
mento di un 
gioco che 
ricorderete 
certamente 
(anche per- 
ché oltre 
Che sme- 
morati sa- 
reste anche 
orbi, visto 
che è scrit- 
to poche ri- 


secondo capitolo si 
svolge in un sistema so- 
lare chiamato B8 S nei 
pianeta Shedishan piu' 
precisamente nella città 
Roma 2 (per scegliere il 
nome i programmatori 
non hanno dormito per 
intere settimane.»}. In 
questa metropoli viene 
assassinato un agente 




ghe più sopra), mi riferisco a B.ÀX 
IL Le aspettative lo Individuano 
come uno del migliori giochi di ruolo 
(per quanto decisamente atipico) 
che siano mai stati realizzati, due- 
cento personaggi cor» cui interagire, 
tre sottogiochi arcade da scoprire, 
quattro completi simulatori in 
urfambientazione tridimensionale, ( ne malvagia 
parecchie centinaia dì schermate Koshan, Voi 
statiche, brutali scontri armati con 
teppisti di tutte le razze, colonne so- 
nora all'altezza.» Tutto questo in soli 
32 dischetti, ma di questo non ne 
abbiamo ancora la certezza. Questo 


cella Confe- 
de razione 
delle Galas- 
sie che Inda- 
gava su del 
materiale in 
mano airor- 
gantzzazio- 


avrete li 
compito dì 
scoprire gli 
assassini 
dell'agente 


bai n 


vostro collega e sgominare forga- 
nizzazione. Uscita prevista per 
Aprile. 

Secondo titolo in lavorazione, solo 
per quanto riguarda la versione PC, 
visto che le altre sono già disponibi- 
li e recensite, è Battle Iste; sì tratta di 
un gioco strategico di guerra con 
alcuni pregi importanti tra I quali 
desidero segnalare la difficoltà non 
troppo elevata (qualcuno sì ricorda 
UMS Nailon Al War?). Questo con- 
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‘ tardi e non ce la facciamo pr oprili più.,.). 

sente al programma della Ubi Soft 
d'essere accessibile ad un numero 
più elevato di persone non obbliga- 
toriamente fanatiche di guerre simu» 


incontrano o alla situa- 
zione nella quale si tro- 
vano cambiano le 
sembianze potendo 
scegliere se combatte* 
re da astronave veloce 
o, ad esempio, robot 
lento, ma potente (di- 
sco lento, ma violento; 
scusate, non c'entra 
nulla. NdMax)? E 1 que- 
sta l’Idea per il terzo ti- 
tolo In programmazio- 
ne, shoot’em up di 
nome Starush, 250 ne- 
mici, 48 colon simulta- 
neamente sullo scher- 
mo e il nostro mostro 
da controllare che, 




come già 
accenna- 
to, si tra- 
sformerà 
durante il 


fate. Si tratta di una battaglia totale 
svolta su numerose mappe, 32 mis- 
sioni sulla terra, sul mare e nel cieli. 
Comunque per notizie dettagliate vi 
rimando alfa recensione già 1 pubbli- 
cata nel numero di Gennaio. 

Avete presente quei transformer 
giapponesi che In base ai nemici che 


I 



gioco, tutto questo fa 
sperare in qualcosa di 
Innovativo che nei cam- 
po dei giochi spaziali 
manca da molto tempo 
(comunque non ci credo 
più di tanto). 

L'ultimo titolo in pro- 
gramma è Ligbt Quest, e 
anche in questo caso ci 
sono dei particolari ab- 


bastanza innovativi. Infatti, in base 
al protagonista scelto (Guerriero. 
Mago o Folletto), il gioco avrà carat- ■ » 
teristiche differenziate, si può infatti 
decidere di affrontare come puro 

arcade, compieta- 
mente strategico op- 
pure una via di mez- 
zo; la vicenda narra di 
una terra misteriosa 
© intrigante dove le 
forze del male hanno 
deciso nuovamente 
di manifestarsi (un 
po' come quando 
non arriva il campio- 
ne atteso dalHnghil- 
terra per inspiegabili 
ritardi di consegna.,, 
NdMax), a voi l'arduo 
compito d*affrontare 
miriadi di creature malvagie afta ri- 
cerca della Luce fonte del supremo 
potere magico. 

Tutti ì programmi della Ubi Soft 
descrtti In queste pagine, saranno 
disponibili in tutti J formati (PC, 
Amiga e Atari St) ai più presto. 
Aspettatevi dunque qualche recen- 
sione di giochi ultimati già a partire 
dal prossimo numero. 

Massimiliano Pescatori 
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Al UN'AMIGA? 

E LEGGI QUESTA PAGINA!! 


Lombard 


OGNI NUOVO 

SOCIO 


L 29 900 L. 6 000 


L: 39.000 L 12 000 


L 49.000 L 9.000 


L 29.000 L 6.000 




L 49.9QQ L 15.000 


SCEGLI J GIOCHI 
^ — A PARTIRE DA 


L'UNO! 


n MM I.MM III sn\f> KU;<ÌK 1 *\MI M h ORH.tVVU, 


TGM MODULO DI A&OC1AZJÒNK 0 

si, ulcMtleni divriiliirc Sol in del FUN Ci UH e nmene | ViUetì^kKhi iìu me 
ttnJrcaEi qui *iOUia Ho preso visione (Ièlle eondiEÌofli d'iKtesnttir e «ki 
tantali che ni n.ii.irm.- li? Fun Club I.>ivH»4«i dii acceUoJt- espili ..murili- 
l'iflvtó bimctHalr KHomilliert del putii drinnTilftiilo “beM *cllrr' ■ di 
cffeiniarc «in ncquUtt riunirmi iii L 29DXJ { + l 4 Jl)U spcx di tpc<J44»'->n? ■ 
Indire in ] siculi ìfaui ì numeri ài codile ibi * id raudoefai ila m- 

iceilì i / i i t t 

tiri <hr mi sira inaiato qttakin» uim d ti tii4e« •$■**!» 

risili Ltvsi' rmurtlfh f j 

Paghe-m in OdalruvK^Hl al ri tff telHU ff dr lb merce 

Cugmirr® Nome 


Locatili 


fonCvuj 


Firma ETÀ 

Ut un grifciiptt « jiuwimiuc) 

tWevuwiir _ Tipii di Amiga _ 

l i impila, r il. idilli speditici a . 

FUN CLUB- V U SA -SVITO MIA' KbTtttX M lìlW \ \RFM 
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A proposito di società e sistemi 'viventi 1 ' 
la Maxis, dall'originale, celeberrimo, Sim 
City, dopo aver pensato in grande per Sim 
Earth, punta a qualcosa di decisamente 
più piccolo, come dimensioni, ma non 
certo come concetto: le formiche. 






Beh, ia scelta è più che logica se considerate 
che è dalle elementari che, in scienze naturali , 
continuano a ripeterci che quella delle formi- 
che è una società motto complessa e bene 
organizzata, paragonabile a quella umana 
(sarà anche, ma a me non à mai piaciuto 
girovagare per deserti alta ricerca di materiati 
organici non meglio specificati da trasportare 
sulle spalle per qualche centinaio dt chilome- 
tri It formicaio secondo lo 
stesso concetto che ha ispira- 
to Sim Earth può essere visto 
come una sola entità vìvente, 
e ogni formica come una pic- 
cola cellula dell organismo 
Passata la patfosuccia intro- 
duzione teorica passiamo al- 
l'altrettanto pesa ni uccio gio- 
co, o almeno questo dipende 
dai tipo di giocatore. Se vi è 
piaciuto Sim Earth anche 
questo Sim Ant dovrebbe In- 
teressarvi parecchio, per 
quanto gli obbiettivi di gioco 
siano un po' ridotti, altrettanto 
semplificata sembrerebbe 
comunque la gestione del formicaio, soprat- 
tutto grazie all'opzione di introduzione guidata 
in cui il computer vi segue e consiglia in una 
semplice partita attraverso le possibilità e le 
opzioni dei gioco. 

Anzi Fa gestione è talmente semplificata che 
tutto quello ohe controllate della colon m è una 
semplicissima formichine a vostra scelta tra 
quelle del formicaio che, oltre ai normali com- 
piti di raccolta cibo, potrà tracciare piste per 
altre lavoratrici, radunare piccete pattuglie di 
formiche da guidare all'attacco di eventuali 
invasori opportunamente "segnati" da appo- 
site pozzette ti vostro compito principale sarà 
comunque quello di tenere sotto controllo 11 
lavoro degli altri, tramite la quantità di grafici e 
rilevamenti statistici di cui in linea con la 
tradizione Sim delia Maxis, potete riempire lo 


schermo, e intervenire dove sia 
il caso 

Questa è forse una celle poche 
occasioni in cui potreste trovar- 
vi d'accordo con parenti & inse- 
gnati vari sui vostro utilizzo ludico 
del computer. Sim Ani potrebbe 
quasi essere spacciato per un 
programma educatrvo, e per ì 



scenen di gteco, dai più limitato, utile per fare 
esperienza, a quello completo che prevede 
una lotta globale ira decine di formicai per il 
predominio nei pochi metri quadri dei giardino 
dietro casa. Davvero una grossa soddisfazio- 
ne. almeno fino e quando non pensate die il 
vostro lavoro di anni potrebbe venire devasta- 
to In cinque secondi dai liquidi organici di un 
bastarono di passaggio. Il giocoà già ultimato 
per PC e dovrebbe uscire entro breve, ma 
sarà in seguito disponibile anche per Amiga e 
Macintosh. Stefano Giorgi 



giocatori più 
seri e profes- 
sionali c r è una 
piccola bibliote- 
ca con tutto 
quello che può 
interessarvi 
suite formiche, 
dal numero di 
uova per ogni 
regina alla vita 
notturna nei 
formicai 
Non per questo 
non dovrebbe 
comunque es- 
sere divertente: 
d sono diversi 
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SYSTEM 3 per Amiga , Atari ST 


gioco realizzato iniziai- 


proclamato "\'ideo Game 
dell'Anno" c Miglior Grafi- 
ca'’ nel gei malo 1990, torna 
a fard rivivere i suoi mo- 
menti migliori anche mij 
più recenti 16 bit. Prepara- 
tevi a una lunga battagliai la 
strada dei platlbrm ionio* 
tia molti ostacoli clic do- 
vrete superare. 


Gettati via Jeans © T -Shirt, il nostro nuovo 
eroe è il più conosciuto « amato “uomo 
forzuto" del mondo: Gonan il Barbaro (o 
almeno gli somiglia molto). Il suo compito 
è quello di percorrere I tre Regni della 
Mitologìa per riuscire ad arrivar* al mo- 
stro più mostro dei mostri: Alex! (DI bra- 
vura, s'intende! ), Come nel suo predeces- 
sore, anche in questa nuova versione a 
bit vi ritroverete nei tre mondi mitologici 
più importati: quello Greco, quello Nordi- 
co e quello Egiziano. Come potrete aspe!- 


HIS70RY IN THE MAKING 


farvi da giochi dì questo tipo, non sarà 
necessario solo escogitare un sistema 
per attraversare le varie fasi dei livelli, ma 
dovrete anche cercare di risolvere I vari 
puzzle che troverete durante il vostro 
cammino, e questo rende Myth una sorta 
di Arcade-Beai'em-Up che tanto piacerà 
agli amanti della serie Last Ninjd e a quelli 
degli Shoofem-Up. 

In effetti quelli delia System 3 hanno 
volutamente cercato di trovare un com- 
promesso fra i vari stili di gioco per riusci- 
re a interessare una larga fascia di pub- 
blico e pare che con Myth ci siano riusciti, 
anche se non si tratta per essere onesti di 
una vera * propria novità nel mondo dei 
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videogiochi. 

La versione a 16-bit è decisamente diffe- 
rente da quello che fu un grande succes- 
so perii 64 t non tanto per la qualità grafica 
e sonora (che ovviamente sono notevol- 
mente migliorate), ma anche per una ri- 
chiesta di mercato molto diversa da 
quella che interessava due anni fa il mon- 
do degli 8-bit. Qui siamo difronte a una 
sorta di videogioco per console» concepi- 
to proprio come se fosse una dimostra- 
zione di quanto un Amiga e un St possano 
fare rispetto a un Mega Drive. 

Quelli della System 3 (che hanno già pro- 
dotto la versione di Myth per Nintendo) 
hanno proprio voluto creare un gioco 
"console style" in 
grado dì far dire ai 

possessori di un 

computer a 16-bit ^000007100 

una frase del tipo: "I '-V^- 

tuoi giochi sono bel- 
li, ma hai visto que- 
sto?". 

La versione a 16-bit 
di Myth è molto mi- 
gliorata rispetto a 
quella per 64, per 
esempio i catti vonl 
che incontrerete du- 
rante la vostra av- 
ventura sono molto più grandi di voi e 
alcuni arrivano a occupare addirittura 
metà dello schermo! Hydra, ad esempio, 
si muove grazie all'insieme di ben 27 
sprite t ma comunque ogni "cattivone" è 
generalmente composto da una media dì 
25 diversi sprtte; una gran bell 4 animazio- 
ne. 

In Myth vi colpiranno l'atmosfera dei luo- 
ghi. la cura dei fondali e, in negativo, 
forse, la mancanza di uno scrolllng 
parallattico (che aveva determinato il 
successo di Shadow Of The Beasi della 
Psygnosis) che però è stata soppiantata 
da una grande quantità di nemici e da 
un’azione molto fluida. 

Lo spettacolo della System 3 continua, e 
attenti ai faraoni, perché le loro maledizio- 
ni sono entrate nel mondo di Mythl 


Stefano Gal la ri ni 




000000600 ^^ 3^1 3 li 


Cominciamo rmaéendo a quell ormai remota previe» 
uscita io uno dei memori estw dell'almo scorso clip 
annunciava la prossima pubblicarne di questo 

Affimi dopo 

aver scritto quel I arrichiti d venne inviata una versto- 
ne otocaiiiie ùtà gioco, e * assicuro che era 

sono augurato soto una cosa die uih i 


t+\ 


MUiU Ur lìi? i'ir iji a -I. .: |f : •- 


«ffattjva 

dei gioco tosaem d altri bti tr* ad un aliente 
lavoro di revisione su di un prodotto po- 
tenzialmente vincente. pregiu dicalo da 
una gmcalfflita pittimi Cerei e stato e 
bisogna aure atto ai programmatori di aver 
avuto il coraggio d» nveuere. mone cose, a 
nominali** dati animatone dei pereonag- 

9» * 

il “nuovo 1 Mitri é tin piamomi di indubbio 

! surreale 
canne gli 

scheletri perdano la testa una vota coftpìtt per rendersene subito . onte tantasttei -<v m sow) ut» 
ccKitributscono notEvolmente ad aumentare 1 azione durante la partita, senza dimenticare poi f indiscutibile 
moto di lavoro, non solo grafico, racc hm sa aH' intorno dei tre diacheni Un unicoappunto peri impossibilità 
pater mitizzare Tarma dì cui siate in passetto mentre state saltando ma rimano comunque un eccellente 
conversione di un vero classico e come tale immancabili 


i iìì h-i jo -T r r ; il urlimi' «r. ■ 1 Tu 


iMPiTrìinlì 


7r fJì' I 
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I SEGRETI DEI NUMERI DI MYTH 

(Lo sviluppo di Myth è costato 14 mesi di sviluppo, senza contare 11 tempo 
mpiegato dal team che aveva lavorato sulla versioni a 8 bit 
* gioco utilizza uno spedato Dynomic Memory Allocation System che 
di utilizzare lì BIOS a piacimento per gli effetti sonori, la musica 
la grafica. GII aprite sono gestiti da un sistema grafico originato 
nominato 0CCAI che permette una conversione semplicissima in- 
sù altri sistemi Lo aprite più animato è composto da 27 spòre 
oranti, mentre normalmente ogni cattiverie he ha 25, Il totale dì dati 
Uzzati per gli sputo raggiunge gli 800 K. 12 livelli differenti divisi in 3 
ondi. Scroi ling multiti! razionale. 140K di sonoro per ogni livello. 75K 
I dati solo per gestire il personaggio principale che si muove grazie a 
26 diversi tramai 2 Maga byte dì grafica. 1 Megabyte di sonoro. Spòle 
grandi 170x156 piseli Più di 10 armi diverse animate separatamente! 
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Airorizzonte mi sugava nitida, contro 
io so leggiate montagne. una maiu 
nere ctie stava avanzando uiesorebik 
manta verso la sua berma mata capitala 
(no Cianca, lascia giù fa doppietta; non 
è uno stormo di rondini.»); le orrendo 
truppa tUìli osculo Overiord mi stavano 
dirìgendo verso la sua pacifica terra a 
lui, purtroppo, ben sapeva che la sua 
armata non avrebbe resistito ad un si- 
mllD attacco. Combatterono strenuo- 
niente, ma dopo solo poche ore tutta la 
città era pervarsa (o pervàsa o arsa! 





e 



Quel mattino II principe Vashnar si svegliò colto da una forte Inquietudine 
ai alzò, al vesti e al avvicinò alla finestra per assaporare U fresca aria] 
definitivamente I fumi del sonno; fu a questo punto che si accorse che II si 



Ndfiax) dai fumo • dalla morte; lo stesso 
principe, sopraffatto o orma» vicino alla 
motte, venne buttato ancor vivo nelle acque 
del fiume sacro. U Cavai, * prima di esalar* Li 
suo ultimo respiro riusci soltanto a scagliare 
una terribile malo due ione contro fOvorlord* 
ma la sua stea&à voce si perse lentamente nei 
gorgoglianti flutti del suo amato corso d’ ac- 
qua (Blob, blob, blob. . V? alzate m an d Idi di 
sudore: è ormai da quattro giorni che lo 
stesso sogno vi perseguita. Partite da noti 
quella stessa mattina, spinti dal dubbio che 
non vi Lascia più dormire la notte, dopo due 
settimane di viaggio arrivate in prossimità 
delle placide sponde del Sacro Cavai, le terre 


bruciate * de va s La t e sono g ne prova tangibile 
del tuoi presagi TI giri e vedi tre figure si- 
lenziosa e sconvolte che ti hanno affiancato; 
tre volti stanchi, sfatti e tris fi che non hai mai 
visto prima»* {Con ogni probabilità i tre 
caporedattori dopo aver concluso anche 
questi numeri di Marzo) Da questo momento 
In poi tutti I tuoi ricordi diventano alquanto 
confusi, come un sogno, come una visione 
lontana nei tempo, te acque iniziano improv- 
visamente ad incresparsi scorrendo sempre 
più veloci, più violente, ricoprendoti di spuma 
e d» spruzzi lo spirito 
dal fiume aveva accol- 
to il corpo del suo 
principe* mentre voi 
stavate accogliendo la 
sua energìa vftaie, per 
diventare cosi degli ef- 
ficaci strumenti nelle 
sue mani.*. In questo 
RPG dallo stile e dalle 
caratteristiche alquan- 
to Innovative* dovrete 
casualmente interp re- 


tare la parte dello spirito di Vashnar e con» 
troll a re 1 movimenti * Ile azioni del vostri 
quattro paladini con lo scopo di eliminare 
t'oscuro avversarlo e riportare il principe alta 
vita* raccogliendo 1 vari brandelli di corpo In 
gfro per l livelli • riuntfteandoli sull'altare di 
rigenerazione. Le no vira introdotte hi questo 
prodotto sono parecchi*, prima fra -.atte U 
sistema di controllo; l'interazione dei gio- 
catore con I personaggi e Interamente gua- 
data via mouse ed e ottenuta cuccando tu 
una specifica parie del ritratto del vostro 


{ 




F*' 


* , 








% ' 

m ^ 


ti 


. . 1 


eroe Se infatti volato raccogliere un ogget- 
to. non dovete far* altro che Illuminare II 
braccio sinistro di un ritratto e eli coire su di 
un oggetto qualsiasi nello schermo; in 
quest o modo 11 personaggio prescelto si 
muover* automaticamente In quella dire- 
zione e lo raccogliere per voi. Questo vi 
permettere anche di compiere piu di una 
azione in contemporanea* mentre II vostro 
mago sta raccogliendo una chiave* I due 
guerrieri potranno usare le loro spade tu un 
nemico, mentre il pr vìa può essere usato per 
lanciar* oggetti particolarmente 
contundenti (mete chiavi, fette biscottale) 
Contro un altro avversario (giusto portare un 
e sempio ». Questa rivoluzionaria si mufta- 
nettn di movimenti e di scelte* per quanto 
risulti, all'inizio, discretamente difficile da 
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da un orrendo presagio; silenziosamente 
lattutina del suo reame e per scacciare 
> peggiore incubo era diventato realtà... 


tenere sotto controllo, è una delle corri ponen- 
ti di maggiore interesse, rivelandosi spesso 
necessaria per risolvere alcuni quesiti o per 
eliminare nemici particolarmente ostici. Una 
volta superata la fase iniziale all'aperto com- 
prenderete subito la particolare attenzione 
che è stata data dai programmatoti del gioco 
aita luminosità (vedi riquadro) Che ha comun- 
que anche altre funzioni, e non solamente 
grafiche, molti nemici verranno infatti attirati, 
mentre altri saranno in- 
vece respinti da ogni 
fonte luminosa, senza 
contare il fatto che mol- 
te trappole sono 
fotosensibili, in attesa 
soltanto di un incauto 
avventuriero un po' 
troppo risplendente, ,, 

Altra caratteristica di 
questo mondo fantasti- 
co è che tutti gli oggetti 
sono caratterizzati da 
una certa quantità di 
energia, denominata 
Magic-Force, che decre- 
sce mano a mano che 
questi vengono utilizzati. Per poter utilizzare 
la pergamena delia rigenerazione (unica 
fonte di magia nel gioco), questa energia deve 
essere prelevata da del materiale solido [ba- 
stoni, mele, spade) e successivamente imma- 
gazzinala in essa per poter dar vita all'In- 
cantesimo scritto sopra. Tenendo conto del 
fatto che l'energìa può essere solo tolta e mai 
data, tutti gii oggetti ancora carichi anche 
quelli poco uriti al combattimento o alla ali 
marnazione, hanno conseguentemente un 
ruolo fondamentale per il controllo delia sfera 
magica Riuscirete a sviluppare propri amen’ 
te le caratteristiche Individuali dei vostri 
paladini, sarete in grado di portare a termine 
l'Impresa? Riuscirete a ricomporvi e a 
resuscitarvi;? Farete finalmente fuori il cru- 
dele Overlord? Beh, per lo meno potete ten- 
tarci— 


PHOTQSCAPE 

Dopo F reescap# Rotoscape e 
Minds tape i che comunque noti c'en- 
tra nulla) ecco arrivare il Photo&cap* 
nuovo sistema di gestione delle fonti 
luminosi il cut funzionamento appa*<? 
ben visibile In queste stesse fotogra- 
fie, SI tratta sostanzialmente di una 
riproduzione fittizia del l'effetto che 
una qualunque sorgente di luce ha 
su irambìe nts circosta nte Ecco qu in- 
di che In prossimità di una torcia la 
visibilità sarà più nitida, mentre allon- 
tanandosi de essa si viene progressi* 
v amante avvolti da una misteriose 
penombra.. (Chimi ha toccato li Made- 
ra? hktMgx 



Beilo, divertente, si presenta bJhe, ben fatto e sicu- 
ramente avvincente ma purtroppo non perielio 
iinnMiivQ schema di gì neo si rivela ogni tanto 
frustrante, specialmente quando l personaggi non 
fanno correttamente quello che vuoi ma su ciò 
potremmo anche chiudere un occhio; la pecca 
massima del programmai data invece dalia lentezza 
dei vari movimenti, fattore che si sente soprattutto 
quando a si deve spostare per i foretti, cosa che 
comefluantemente mina parecchio la longevità Ho 
volutamente cominciato con i ditelli per passare poi 
ai pregi, andare in giro per i diversi schermi alla 
ricerca di nemici da affronta re e tra ppole da sventare 
rappresenta sicuramente un grosso stimolo, so- 
prattutto se pensiamo alia grande varietà di mosto 
che incontrerete (a quanto sembra ce ne sono piu di 
20 tipi diversi) ed aita vastità dèi gioco stesso (14 
grossi livelli, e, per fortuna, non solo oscuri 
dungeonl), lutto questo alimenta quella sensazione 
di curiosità e di voglia di scoprire che vi spinge a 
guardare "anche ft'. tipica dei migliori RPG Devo dire 
che mi è piaciuto giocarci, anche per quelle carat- 
teristiche OrientaMaiapponesi th& mi acchiappano 
note voimente, e che troviamo ripetutamente qua e là 
(comi notando dai personaggi), Un buon lavoro che 
mi sento di consigliare pienamente soltanto a chi è 
pronto ad affrontare un impegno notevole prolun- 
gato e non indifferente. 
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TEQUICAMENTE PARLANDO... 

ShartowtamJs è l'ultima fatica della Teglie fatica che 
è coi; afa loro quasi un anno e mezzo ili lavoro* 8 
crediamo che II risultalo gli abbia si cu mimiti e ripa- 
gati del loro impegno Congratuliamoti quindi con gli 
autori del gioco Barry Costai j program malate). Mark 
A nlh ony ( graf i c a i , M alt hi rn i ss { so noi o ) * Dea n l estei 
(designer); ricordando anche cheta i fero precedenti 
successi troviamo I duo Manchester Unitari. E* cape 
From The Piane! Of The Robol Monetare, Chase HO 
(nessuno è perielio) a Kla*. Attualmente si stanno 
occupando di un nuovo calcio, sempre per fa Krisalis, 
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N*fiPiJSMj0 159000 
Ql»£ PjmuM .69000 
Owtscs a 2.0 ..179000 
PjtìWLff.PUB 11 99000. 

P4O8RKN0CR 3d. 1 99000 

p4 .EStTTEB II ....139000. 

Pwìeetbeàm 5,1 379000 

RÒfcL w *IÉHI!HIIM 1 8B000 

R'. Eri T00t5 ... ..79000 
$A*»I p.'Bfi t 1 499030 

SUL* 4 990 DO 

SC^uft ,.-.,«,169000 
Se ne aihEfwaa'fliÒOQ 
SCftEElNErr ....119000 
SCREErEN PMflER 469000 

Se xpt 3e «. 229000 

Sciar aniu 4o .619000 
Siwvet <c *rc 159000 
Show uwf.es 489000 

SiWPL^ £vLlBi, ftEACh 

march 129OC0 

Ssn^ws 188000 
stéu .39000 
Sia a .... 99300 
SOuK «ASTOt, 239000 
SOvflCf lEì& "69000 
SMCE BQ 81 .. . 49000 
SPSCmi coloh '2900D 
$PG.b4'n *90(0 

S^wvcjM 79Q0G 

$T^crim a- 3 *st 5 

waw 73000 

S’UP© MN’f 59OQ0 
esoso 



SuPfRQ-PS. 39OC0 

SupeA cupe 11 39000 

SupéhcuZ.Q 35000 

SuPERfUC* MOTO 

Sudaci mwib 4&»0 

SrwrmAA 159000 

Takestoo .69000 
T^hinu animat 69000 
Tate font» 09000 

TCP. IP 249000 

t^TCWTPuja. '59000 
TQA i.N-. .379000 

Tra cu* .... .120000 

T r i mah 249000 

T, : #Fyfiv2. 179000 
TiywsPco« r = .J79000 
Iw&mnt 89000 
TKaamunrw 69000 


Punti Vendita: 
ALEX Computer 

Csa. Francia 333/4 Torino 

ALEX Computer 2 

Via Tripoli 179/8 Torino 
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SERVIZIO 

ESPRESSO 



T*ì£a*3C 159000 
t ltqc sa-TE»..^ 2+9000 
T iit ixwvt^^n 39000 

TsLfBtiflciei — «9X» 

T 5rA--=3> 69COO 

Tvqpaphcs ’^_b6S003 

T , OBJEC75 ^000 

Tvsow v2„. 129000 

Tv ppo 209000 
UL -4St 39000 
Ut ' Ha* rs^Eiw .390GO 
V:DtC * T ?ce 3c 2*9000 
V --r?tc Sval .239000 
-' r : fwrs iì _12SOOD 


Servizio di vendita per corrispondenza 








ve rT-_ER3D .1 89000 
. r TQ*T aT J9000 

icioss TWETH —39000 

■ >: : - 00lS 375000 

V 7*3W*4 FO*.’S 70000 
¥C€GSEA*e30 -4*9000 
t'+i T *3E A 49000 
7isaiwfiy 129000 
V«tap»—_„_79«)0 
Vì'i^k 169000 

'i £*1 ^ ■». 189000 

V-7^-2 79000 

W«w4l 349--&Q 
i% ‘^7 - >~v 5*9000 

lfwfc_ .619000 
Xawasifih -iBSOGG 



IOUE DESGU PAL 185000 

’ S*Q PRO 519000 

* tfVYmó 85000 

x ehell — 249000 

l W «... — 379DGD 

Z:tTRaPE T 79Q0C 

HARDWARE 

<=ie™ 195000 

*T CUCE ,390000 
■v.¥ »LUS .... 5*3000 
3*KB0IH0 as -204000 
S3C?T BFt, ..._. ..25:300 
caìd * jo tg9O0 
VO&M& — 900000 

Qcn 799000 

1*3 ■ t * 4 0 235000 


SPEDIZIONI 

IN 

24 36 ORE 
IN TUTTA 


ITALIA 


OftVErtrttìr 264000 
OfiiYf T E3à T 60000 
SRive 3 H A50OttfT T45000 

DftVECOTV 199000 

Espansione 512 .6S000 
esp. 1 hb 5ÙQ+ .,..189000 
Flike r fi ver . 499000 
FUK£fl FF€ E 500 .,598000 

future ■sound 15SO0O 

CCNtoo Iftth .390000 
■jLNtOÉl HOT * .509000 
t «... 1520000 
itiOtST- 2 .C 1 1,3 ... 690OQ 
12 1.3 _..S9000 
U>t p=n 15000 

Ls&ft Pf w P*B ,,,.170000 

- *$3QG 

iìdi'DOlD, 105000 


uiNhi&N 399000 

roteo . .39000 
MOUSE SeLEtrcn 29000 
'■piiCAL VIOUSF. 109000 
PEteT S0UW ,135000 
NR3D.6804Q . ..3500000 
SHPPIRC ACCEt. 565000 
SHA» A 100. 1300000 
5KMP4K3O0 . 3760000 
S'^-FKi EU» 3 40000 

XE"CHRIASHR "20000 
SOUMÀ tìUSTEH 323000 
3 8USTW UEV *39000 
S0Ì-4S1FR «flO- .410000 
WUiflmsTEP 230000 

w*5t 1 299000 

'tisvri-i Ali 199000 
tvoeERHOMi^ ,195000 
















Commodore 

jLtucj. 5E3i5 fiìUUUIfl 

mot 500 PUJ® lUB * H6KÌTMT 10 
WHIQA 500 PUH «PPCTOCtt 

iiiwmiii 1 1 -?ÌÙQ00 

7WOOO 

AHQ4 2000 1 fJH 4 A U|m A -jt'is 

1368800 

awsiyi 1800 25 100 

n reprimili i 

*i«ca 3000 TOWER 25 280u« 

j j ij jj 

4 590 HARD DISK 20UC a500.. 

hCfUWÌ 

1064 s liciwrcfl ttta«A 

.... *55000 

IMO UOMTOfl VOI HLA Tl|Y^ . I1M]1]rll 


1918 Ktomo «là 

610000 

A 10 CASSE tSTE^V AM^.r^CAtl 

„ 69000 

* voi! URTAI tSTtWiÈJ 1 MGI 

.. 1&9000 

A 2010 OPi'lE NTtir-^; a 200C 

. 185000 

A 2SSS SCHEDA Mf.a FT * DflfVL 

570000 

à 22 - • --HF ^ 1 1. ‘AH IT * jto - 1 

835000 

A 2301 K*EDi m— nrm 

299000 

à 2320 SC “134 OfRIfTEItLACER 

399000 

i 2630 icntoà ACC*U- 88Ò30* ... 

1890000 


a 2830 4 5 óìf:u aìdill 68030«4us 2390000 

4 3010 C5ftNf mtemq A 3000 ■■ 1T900O 

CD TV « 4 1 50000 


TASTIERA CD TV, 

120000 

WPF 1230 STAMPANTE A aghi 

299000 

WPS 1 550 STAMPANTE i CQlOW .... 

399000 


&> 

x 







WPS 1 270 STAHFAMTf INA JfT 


Gà fi AMI* A 12 
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AMIGA 


AMIGA BUDGET 

1343 —19900 

13900 

BeaCh vO li* 19900 

BiDOOMCKE'r 13900 

SU08LE8Ga8l± 16000 

C*a*L... 19900 

Chìs€ ** • 9900 

Dm.vsof. 1 19900 

Omaso* 19900 

D.tjxhipcch.... 19900 
FEOEfljTiOHGF.T 1 9900 
F.Of r>€ tEAfl t 19900 
Heab avÉR «ffus . . 1 9900 
He BCK51PJ. lance .19900 

fcWPÙ£5AUOL£ ..19900 

Impose mìsscuì 2 .... 1 9900 
kSTiuaTC, .^ .19900 
K:s* ."'t.tr.w t 19900 
toQtìtOvtS 19900 
King Of CmCAQO.. . 13900 

Kuw. .. 1990*0 

Ur wmja2 19900 

Thjìjwds .. 19900 
QrwiT*W 199-00 
Passjnc shct 1 9900 
Powfi oqpr ^.^tasoo 
Pa . 19900 

Proso»*; 1&9O0 

QUATTI» AKX£ 16910 

Rally cl 19900 

Resecai 15900 

teruwi to aJ».,_tW00 
floaaEJff' 1 9900 

Sudori qtb 1&900 

Bum. 19900 

TewnSO^ '6900 
Th£ aiuessÉfl — 1991X1 

I.TWSE STOOGES 19900 
Wt*&cfn js> — i9900 
V1 Ahn<NG T«rriCS 19900 

fe*dM2 _ 19900 

X^tfT T990Q 

AMIGA 

A^-Tftì Thunc»-- .59900 
Alien breed 1 uè 59900 

Alien STGfiM- 29900 

Aue* ...^29900 

AwNiOS . 49900 

AamcxiH GEtOON 49900 
Atqmino.. ... 49900 

Back - t f .3 29900 

0ATTLE IELE . 59900 

Beasi eustepe 29900 
SiAGK nqrnft 29900 
B .AL'b «arac * 49900 

&UES bwhcis 29900 

BHÌÈÌUfn3Ì 4990D 

&UT_.., ,29900 

fr®EB O.DRAC. ,_w 49900 

Cura* , 49900 

Cmallswe j ol+ 59900 
CHAM^O^i M t/EP 49900 
Osco *eat .29900 

Otì&iiM 29900 

Oe-ì'ìtr^S 49900 
D£*~r£ftMacft 29900 

rfeyrtflOE ,-.*9900 

Petouìdesg*. *9900 





Servizio di vendita per corrispondenza 


MS-DOS 



VX 


m 


Tv 

I lf 

i ì 


..29900 
. 29900 
*9900 
299QO 
49900 
29900 
29900 
<9900 
59900 
.29900 
49900 
*9900 
29900 
*9900 
*9900 


E * 

Dou&JQIUù 3 49900 

DUATOtfS l 2 99900 

DRAO0NFIQH11A 46900 

Olici* mi b 49900 

Ilf 

Englano ch-S?. 



Pi rJP ClTOUTTS 

Fina. BldW 

FnirtL riGHT — . 

<rfH STif ,, 

Fih 3 i SAUUiyii . 

Focnuuo** 2 
GMjhitn « 

GCOfATHEP 
&XKK *kl , 

Hasc- DW^p .. 
HEPOùutr 

HuNttR 

Ko r. <yt * ita. 

Kot&M 2990C 

Kughts :j. T 4*v 79$» 

U5T (*nu 45000 

UtfT NHUA r 49900 

UJWEfp *9300 

Ui*i*38 '40900 

LOTUS t.TX *9900 

l fus ■ T yflBQ 49300 

Li^OAtajitTG 29900 

Mai, SCRO ivfe *9900 

MWsètoùcéts 49900 

Mas- m. l« IlP 45900 

ME5A-lXHtANiA. 19900 

Mspcs. 29900 

Mcfrijpfl. GOL* 79900 

Mqcmfau 49900 

Mjlt f I KQC IMh 49900 

NAPOIQfc 59900 

N*w scal , 29900 

N •• ii 29900 

CH/PIUN flflUP* MfeM 2&900 

PWU* r I K HCrK 29900 

PiutòLi- .. 49900 

PitfjGHTsh 29900 


29900 

29900 

29900 


PAf&ATQffl ? 

PR£.HtSTOAK ..... 

PWf-Qf F»€F*SiA 
PwlENMSt.2... 49900 
Puzzle QH.ntv 49900 
fl-TWE 2 *9900 

fl* ftiWSAU > *9900 

Hctl*n v W . 29900 

R>3£ C? OfiAGON 99900 
R«00 DO 29900 
RgflOCOP 3 *9900 

taonfj 2C9QQ 
■_.. <9900 
_. *9900 




1 




r» 


Boll m «onnv 
Bixwtooach 

Rl<^ D C 

S.SRAt? ìkvAO 

SMA3M rv 

SHOOKtfl 

S*A£E 1009 
S*OT 

SlAHiER WAMMj _ 
SyPEflMmiAC GP .. 

T U.N.T . 

Tue — 

T yumcAS i 

TyRTLESli 

liro^-» ... ... 
V&rtS ■ ..... ... 

W*»r> OLTDEu 
W¥rf 


mon 

59900 
.29900 
29900 
..29900 
.59900 
..65 SCO 
..*9900 
59900 
..29500 
25900 
..29900 
23 900 
49900 
69900 
2990C 
59900- 
29900 


T .p 3F* 49900 

tir UW 9ASKET —48000 

AftWGA COMPILA. TlCRi 

A:‘v*,^ — 5S900 

AciJ icrccw- 7390Ó 
Air S3M0AT ACES....S9M0 
A-S* iSLR" 59900 
C* e CtìM CGu£UT 53901' 
599'30 

Djduble 3iu. 59900 

PgDIBALl, GRAZY _...4990O 

Grangstami *9900 

H.s ■ ‘-rcou ...49900 

Kit.ti ^ ma.', 3 49900 

Mag^ m 59900 

SlLfiT servìCéS 79900 
Sarete sTWis *9900 

5l~ar.es 59900 

Sl^e= 59900 

T Ri E-z-iVCGU. . 29900 
T ihT/MtNG 5 53 In30 

IBM BUDGET 

3-e Pool 13900 

Bìiìjstb— 19900 

CopnaiEFiDR 19900 

Kìr: 3W9* ’990Q 

Hi ^OES D TJJMt _ 13900 

| [A, - C«y§ 15930 

7-st*- - 25330 


f 


^ni»5 


Tne te Riviro* 
!«!?«* * — 
UUSN 

Vom.... 

Vi 5.-AMTV 

Ws.G*WEEk5 

WflAT’r- □ t OfM 
Wfifc -TLrNGWA* 


66900 

49900 

•9900 

29990 

99900 

29900 

€9900 

43300 



Acculato 


AMIGA SIMULBuog£t 

Atf (t fcl-IflrH -Hl-rrrlrimiiit 29000 
toCk^jtyv .. 29900 

AMIGA SIMULAZIONE 

A 10 Tj,v HkL. —79900 

Bétiwv^ 69900 

BonjMCtt - *M0Q 
OÉAtw ilop «.Riffl -69900 
Evi or VBEWXD.. 69900 
F-I5s f«i!i " ti I4«* - 79900 
F-tSfH*LTHf«“j ,. 69330 
F-29fFt*uAfDfl... *9500 

Falco** court 69930 

RiBHT D ,T wti , 56900 

He *htof China. ...69900 
H^'0>Ol€St 69930 
HEBCfSOLJ.jlMB 69900 
MiftmMTEA » 63900 

Mg 29 ; aohai 599O0 
M-g 29 Si " RAC 69900 
Platea WWG£R 4990C 
Ri , -VGOWv ^3900 
-OC® *9400 
Sec-ì^t sì Imi 6S9M 
SonCER 5990G 
T Df swt_ *9900 
ThEi* ‘N tSTMs, *9900 



Tbtìn Qf THE u ....... 19900 

Tv SP^N KCT0 -.19900 


Waierl-xi 19900 

W.WOFFURY .19900 

Xew»l2 19900 

IBM ARCADE 

AfWCNOHHDfl'A ...49900 
BACf TJF 3 . 29900 

Batiun yo'i'ii 29900 
flATTLfCCMM. 59900 
Bill ì-iljP €9900 
SvCttWTTfr- €9900 
B uls e-'cr-.. . 49900 

C*L, QlMES I B990C 

< CHfc.t£NG 29900 

Okomejìt 29900 
Di ój* rf n 2 59900 

DeArftìRffNGEfl ..... 29Q0Q 

Owwst.7 90900 

PiLki> , _ 2 £*■_ 79900 
I>Xr. 'ALS *9900 
Goof* T -*A 59900 
<ks.:-o,*.*rE3 2990C 1 
Gx. xs uì *9900 
G^iané- 79900 

H a? cw*t 'vìbj. 59900 
K-ck off r *9900 

LEiWtfiS 
P«c* tnO a 
P'tfioter — 

PajCE oue^T 3 
PBCDATDfi 2 
PflÉ^stQflis 
PftNT.É Of J» ■ 

PnO TENMfS T.2.. 59900 

2 i 3-9900 

Spaa tVREMD . 59900 

5 p£Eua«_ 2 79900 

Spst 49900 

Strjke i m- I fil^ -29900 

Slfaple* ,.59800 

Tùw Suzuki 59900 

Tjé.n.t, 29900 

Te=h.jnatot2 . 29900 

The a 79900 
THESiMPacNS .. *9900 


IBM S1MUL. BUDGET 

..29900 

IftON lC*d 29900 

IBM SIMULAZIONE 

A-IOtaw* «LÌIA...7B900 

Bxt -59900 

B ; ausiNESi . *9900 

C DF Ofl,WA»i 69900 

Ohesfu» 2190 59300 
79900 

Òmowatvi ..... *9900 

NogMaT olQUv .69900 
Eyr 0 • bcmOls 69900 
Fa,£w3 6S900 
FUZAhohima 68900 



SimAht • 


29900 

29900 

99900 

.29900 

29903 

.29900 



Fi* Toucat Rps^kAri i ii 59900 
F155TAMI.2 .39900 

F152sciNAflO. .*9900 
F19STTALTHT, 99900 

F29 REI ALI ATM 59900 

Qatewn s.f . 69900 
GgNSWP 2000 69900 

JfTFOfTfn m 79900 

KiNCrtàvTnrt 99900 



CD TV TtTLES 

AmE^AN «37JL— 109000 

&WBAL. 69600 

&*-.i q>es S 630CO 

CaS ~aj 7 ,iX*C 59030 


DPEtCfn or C 99000 
Falson H5000 

FAWTxfnGVGtAG 50 QC 0 

FftEOFiSÉOCSx 79000 

Gaftzw <c*fT 69000 
HGfìSCfMOMG 69000 


Punti Vendita: 

ALEX Computer 

Csg. Francia 33314 Torino 

ALEX Computer 2 

Via Tripoli 179/b Torino 
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Hexp« or «RSAt7 59000 
57000 
*o* 59000 
O vEfORiL’E 59000 

P?w€fl 55000 

Xl«C^ 2 77000 

L U 50.000 
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Dopo il fantastico Leander e 
in attesa dello sconcertante 
Agony la Psygnosis ritoma 
con un altro dei suoi attesi 
capolavori, lunga vita a loro! 






mimo 
qua tir 

cioè 

precisamente 

PP$12 &C, (?) 

uno dei più noti emi d-jffepoca diede a! 
monde un figlio (va beht Ma a noi che ce 
frega???) Chi era costui? /data anche 
lei trasformala in un essere deforme dai 
catbvone di turno (dell'epoca). Da que- 
sto. e dobbiamo dira non troppo felice, 
accoppiamento nacque quello che oggi 
viene universalmente riconosciuto fes* 
sere più brutto mal apparso su un 
videogtoca. e cioè Ork Egli ebbe un 1 in* 
fan zi a difficile, difatti dopo che sua padre 
portò a termine quella 
stramaledettissima missione, e cioè per 
chi non se io ricordasse quella In cui lo 
scopo era di accoppare il fetusodel mo* 
mento, sia il Capro che sua madre ritor- 
narono ad essere delle comunissime 
persone dai J’as petto umano4de(?) r men- 
tre lui, poveretto, fu costretto a rimanere 


IffiV 

Và\'V v 



y. 




Wt. 


I J 


óa cince. Egli subì 
Ulta de angherie e 


v 


liti , 


quel mostro che era, per fetemità. Sua 
madre, se cosi s* può chiamare, lo ab* 
bandono ancona tn fasce al suo crédete 
destino. menfra suo padre che non co- 
nobbe e probabilmente non conoscerà 
mai | magari al l'Interno di una futura 
c^npiiadon delia PsygrKrsis, chi può dir- 
lo? NtfMax), ùt:< stato chiamato per ana- 


tra avventura: Shadowof thè Beasi 
lira si 

Ork fu allevato co 
carde, (J quale. I ’irda mone, otb® che r,frut 


altisona. „Tornam 

me servo da un mer- 



o sporchi, fin 
Istoria, lo 
turistica, 


w \ 







soprusi da far sembrare 
Fantozzi un uomo ■ 
ma mente fortunato* Noi 
ebbe né amici con cui 
care né persone o ani 
con cui p 
si. La sua 









tlvLil 


uii fà&mm 


tL, > 


_ . ; 
«i 






s 






jjUMil 
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RCYIE 



nzo e qi 

attira^ Fa tfèrizione 
dei lassanti; la serata tipteaè meglio che 
pon ve la racconti per non angosciarvi 
Fes ffijjfiz a e per non tph 
passo (perì 
paroma dell. * vita dei caporedattore .. 

ikiuà per ben 

ici lunghi miseriiBWSWim 
ostro ii 




dMa*ì 

astronave ed essere 
salvo Orkette, siete, purtroppo, rimasti 
imprigionati in alcuni strani labirinti pro- 
babilmente su un altro manripo in un'al- 
tra dimensione. Ed àa qyp to punto che 
entrate I* giòco dfili affezionati 

lettoni incalliti. 


Amiga 


untai 


itili 





Itoti 


1 ECnica 

CtlOCAIS4L^TA , 
N NOVAZIONE 


$ GLOBAL 

®90°/< 




etc, e perciò vi siete ritrovati da soli, 
senza casa, senza soldi, si, insomma, 
senza niente. Da quel momento avete 
cominciato a girare senza meta e senza 
scopo non sapendo, infatti, cosa fare per 
poter passare il tempo. DI conseguenza 
vi siete- ritirati nei boschi per vìvere in 
solitudine ed in pace, evitando Se pos- 
sibile gii incontri ravvicinati del terzo tipo 
con restretto di Roul. Dopo alcuni mesi 
di vita in solitudine venne la svolta, vi 
tò incredibilmente di incontrare un 
essere della vostra stessa specie e, 
caso, siccome Dio li fa e poi lì 
accoppia, qde$ l’altro essere era del os- 
so opposto, ovvero una femminuccia 
punto, cosa vi aspettere- 
ste? Che tutti vissero felici e contenti? 
No. vero? Infatti, dopo un palo di anni di 
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r^i héi i 


II primo gioco ài azione- fantazy con 
labirinti t riài menzionali a movimento 
costante! 

Noii smettere di camminare* nuotare, «aitare o lottare in 
questa epica realtà virtuale. 

Ogni moro, precipìzio, ponte, oggetto o personaggio 
all interno del castello è accurata metile modellato in uni* 
spaz io t rid i me n s io n a le ! 

Guardati attentamente intorno per trovare indìzi, risolvere 
puzzle, evi la re trappole e combattere contro spaventosi 

mttttn- 

Molti giochi devono essere giocati per comprendere Sa biro 
maestosità e r 'Ultima Underworkf; The Siygian Abyss 1 ' è uno 
di essi. 

Non crederai ai ttuti occhi 


a w n m il w nm&Mfm r* a 


BRIGO* 


TM 




\jJ e c\&d /C 



M .1 



u ■ h n « r i p i 
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CENTAUR per Amiga L. 59. 



Siete degli studiosi del corpo 
umano? Allora girate pagina, è 
meglio. Se al contrario avete 
solo vagamente l'idea di cosa sia 
un globulo bianco, o una piastri- 
na, questo gioco vi per- 
metterà di saperne un poco 
dì più, solo a livello grafico, 
senza studiare. 


'■IBI 





La stona è ambientata qualche anno fa piu 
precisamente t ia fine degli anni W. quando la 
guèrra fredda tra te due superpotenze USA e 
URSS era àgi* esterni. La corsa agli armamenti 
età più che mai viva e un progètto particotero 
stava nascendo la minia tunzzazione Questa 
tecnica avrebbe permesso di spostare facil- 
mente gii esèrciti da un corttJfienta al Patirò, ma 
lo studio era ancora agli Inizi Sta americani che 
sovietici (di questi ultimi non avevamo notizie 
certe), dopo innumenevaii tentativi, riuscirono a 
rimpicciolir e oggetti, solo ette quésti ultimi dopo 
poche decine di minuti riassumevano \e 
sembianze iniziali. Uno sce ozialo cecoslovac- 
co. Jan Benes, perfeziona questa tecnica, ma 
quando è sul punto di terminare il suo progetto 
subisce un'attentato da parte dei sovietici e 


rischia te morte prematura li problema pnna- 
pale è quella dt un grumo di sangue che giace 
nel sue» cervello servai segreti americani 
deodooo di tentare impossibile: usare te loro 
conoscenze per nmpte-ciotire una navicella 
con a bordo un equipaggio di med ici e scienzia- 
ti. iniet- 
ta r I a 
nei suo 
corpo 
e pro- 
vare a 
d I - 
strug- 
gere il 
grumo 
mali- 
gno 
con un 
raggio 
laser 


videoteca perche molto in- 
teressante Il gioco e com- 
posto in tre livelli di difficol- 
tà scambia solo la nostra 
energia bello sforzo) 
ambientati tutti affìntemo 
nei corpo dello scienziato, 
durante II vostro lungo e 
complicato viaggio farete 
ben presto conoscenza 
della moltitudine di mici- 
diali anticerpi, batteri, vitti 
intestinali e via dicendo 
che comunemente pro- 
teggono il nostro organi- 
smo da ogni eternante esterno Voi compreso 

Massimiliano Pescatori 




Fan bis tic Voyage É uno 
«hoot'em up 

bkli razionale dì discreta 
qualità; la navicella al 
muove fluida mente Iti un 
fondate di panico lare ef- 
fetto, anche se appena 
iniziamo II gioco si può 
subito notare un errore: 
Il Proteu s, infatti, si avvi- 
cina troppo ai bordi dello 
schermo, Impedendoci 




dall'interno del suo orga- 
nismo in fin di vita 
ti tuo scopo è proprio 
quello di pilotare la navi- 
cella dal punto dell'inie- 
zione. fino ai cervello as- 
sicurando li successo dei 
progetto americano Non 
sarà facile . comunque, 
essendo scic un gioco d 
possiamo anche prova- 
re 

Fantasie Voyage come 
torse avete già capito, e 
basato su un film dei 
1966 che se ve lo siete 
perso, correte in 


cosi una pronta reazione 
alte comparsa dei vari anticorpi. Un ap- 
punto positivo all'introduzione decisa- 
munto d'impatto e soprattutto all'eccellen- 
te atmosfera che avvolgo fin dall'inizio il 
giocatore a triniamo dell® cupo cavità 
arteriose- Un gioco nel complèsso di di- 
screta fattura, particolarmente Impegnati- 
vo a per certi versi affascinante, ma sicura* 
meni® non uno di quelli che vi Impegne- 
ranno notti Intere 
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DMI/HEX per Amiga L. 49.000 


REVIEUJ 


Il psychedeiico informatico per eccellenza sla per 
incenerire i vostri monitor. Se ne consiglia la visio- 
ne [e/o utilizzo) ad un pubblico di soli adulti. Non 
giocateci a stomaco vuoto e sopratutto agitatelo 


bene prima 
delTuso, 
Sperando 
che ì vostri 
neuroni reg- 
gano vi au- 
gufiamo 
buona fortu- 


\\\\' 
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Genoralmertta si dovrebbe iniziare una recen- 
sione parlando delia ttamn di un giaco. Top 
Banana non è, perù, un gioco comune. Per 
farvi capire quanto intendo mi basterà parlarvi 
dette musiche randomlzzate (cioè puramente 
casuali) ottenute mixando rumori di macchine 
ìndust rifili e campionamenti acidi: oppure dei 
bonus che muggiscono quando li raccogliete 
(che oltretutto non sono nemmeno mucche 
vero, me programma! ori della Hex) 
Nonostante il Game Designer di questo gioco 
sia stato portato via dalla Ne uro mentre cerca- 
va di ca nta re Y el low Subtn aita e suonando una 
ch itarra annodata e rimbalzando viri naso, tut- 
to questo disgraziato evento succ c?do perché il 
nostro mondo è minacciato dalla stupidità 
umana. Ogni giorno, infatti, migliala di ettari di 
foreste pluviali vengono distrutti senza il mi- 
nimo seni polpi radiazioni emesse da scorie 
nucleari contaminano II cielo J a taira ed li mare 
(hhhoGOhhhh!). 

Il mondo (è rotondo }( parlando di un gioco 
psychodvllko anche noi siamo skyzzhatì di 
testhiL NdAM) ha bisogno di un nuovo equi- 
librio e sarete voi a ristabilirlo attraverso le 


buone azioni. Allo scopo verrete investiti di un 
g rande potere: il potere deiramofe (ditemi che 
salta fuori pure lucana s vi mando a recensire 
budget fino alla fine dell'anno! NdMax). Lo 
noterete anche nel gioco, poiché colpirete f 
vostri nemici con affettuose quanto posanti 
cuor Lite. Sparpagliando amore farete dissol- 
vere I vostri nemici o addirittura essi comfnce- 
ranno ab aiutarvi (cosa che, guardando la 
bellezza della prora gonista, ci crea non poche 
perplessità). 

Sarete cosi In grado di purificare te piogge 
acide, salvare le- foreste, far moltipllcare i 
panda ed altre bel le cose. Se riuscirete avrete 
dimostrato la vostra abilita e coraggio net 
mondo materiate (?) e vi sarà offerta allora la 
possibilità di cercare ulteriore saggezza nella 
fug$ mentale (per la serie: Chi ha scritto (a 
trama era più fuon di testa di me) Qui combat- 
terete con gli «lem nti delta vostra Immagina- 
zione; sogni, Incubi, paure nascoste o ricordi. 
Top Banane è composto da quattro mondi 
separati suddivisi in tre livelli, nel quali ovvia- 
mente la difficolta aumenta. Lo scopo del 
gioco è di raggiungere lo "stato di Top Bana- 
na* (tasti kilt paro- 



le dei 

manuale}(Caro 
Giovanni, ho letto 
la recensione di 
Big Run, prima di 
tornare dal tuo 
trip locata manda- 
mi pu re un a carto- 
lina,. NdMax). 
Dovrete saltare di 
piattaforma In 
piattaforma In 
quella che è, for- 
se, l'Imposta* 
zinne più scomo- 
da da dare ad un 
platfgrm; si va 


verso l'alto inseguiti dall'acqua che sale, alla 
Rsìnbow lei an d 

Lo schermo si muove su tre Uvei il di parai la sse 
con un notevole effetto 3D. Vi renderete conto 
della profondità dello schermo quando, men- 
tre giocate, la finestra di gioco si sposterà In 
giro unicamente per darvi fastidio. 

Questo gioco è caratterizzato dalla presenza 
ovunque di una quantità incredibile di bonus 
muggenti Ma al fine di risparmiare lampo e 
vite dovrete svitare di prenderne motti 
1 nemici che incontrerete, tutti rigorosamente 
digitalizzata come molte altre cose di questo 
gioco, sono veramente iftcompr enti bill 
Come accennato In precedenza, al fine di * ag- 
giungere lo sialo finale di 'Top Banana", do- 
vrei* percorrere quattro mondi di cui ultimo 
quello del viaggio mentale. I mondi sono ri- 
spettivamente: la foresta pluviale, la città, Il 
tempio ed II viaggio mentale nei quale fa vostra 
mente turbina nelfhìp-house psychedellco,.. 

Giovanni Papandrea & Alberto Ferrara 


Amiga 


Penso che Top tì .nana potrà piacere pa- 
recchio fans doHtaod tee no Più che din- 
manzi ed un videogame, a mio avviso ci 
troviamo di fronte ed una video drug, 

Le presentazione del gioco ha, intatti, «f- I 
tatti non ben definiti sul sistema nervoso 
centrale. Un incredibile flusso di immagini 
a livello subliminale e suoni martellanti ed 
I ricompre ns Itoli caratterizzano la tatto di 
cui sdamo parlando. 

Gioco Indubbiamente motto Innovativo, ' 
anche se r imposi azione troppo quella di 
Rambow telanti. 

La giocato lite non è eccessiva, anche per- 
ché, se non votate Impazzire, non gioche- 
rete molto a questo gioco. La grafica, 1 
confusa e caotica nonché 
cromaticamente confusa, dà un senso eli 
matassare. Persino le scritte sfavillano ir 
maniera pericolosa; ma dopotutto credo 
che ala esattamente guasto quello che si 
chiedeva dal gioco. 

Mandale a letto i bambini prima di. giocarci 


tecnica 

GIOC ABILITA'. g 
INNOVAZIONE: 
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Dunque dunque, devo proprio ammettere chela mole di lettere e fax di questo mese e stata veramente impressione ni e, anche 
se a dire if vero non e che i contenuti si siano dimostrali all 'altezza Non prendetela come un affronto personale, ma non credo 
che sia particolarmente difficile inviare centinaia di codici di Lemmings (mdubbìamente piratato, vislo che l'originale e uscito 
nen dopo la data di spedizione delle vostre lettere (tutto questo nonostante siano ricorrenti frasi de! tipo "che bel gioco... Sono 
subito corso a cercare l'originale in qualche negozio .. E poi l'ho finito lutto d'un flato, 1T "( Come se fosse possibile... 
Evidentemente doveva essere anche megatrainer))) t al limite laborioso, ma difficile (oltre che soddisfacente) sicuramente no; 
insamma, anche questa volta 1 trucchi migliori ho dovuto cercarli da me, Non che la cosa mi dispiaccia più di tanto, dopotutto 
sono qui anche per questo, e devo r? conoscere che le varie easecoliaborano gentilmente, ma un po' di impegno da parte vostra 
certo non guasterebbe (i migliori complimenti, ad esempio, a Andrea Ricca per avere finito Kilfing Cloud). Conclusa questa 
breve predica che mi auguro possa sferzare il vostro orgoglio di videogiocatori feriti passiamo ad Introdurre un nuovo 
appuntamento coi tips, per questo mese piu ricco che mar. Accogliendo infatti te vostre pressami richieste di uno spazio 
maggiore per questa seguitlssima rubrica, abbiamo deciso di dedicarle in questo numero ben otto pagine complessive 
contenenti un sacco di chea! e codici, due soluzioni di giochi ancora attualissimi come l'eclettico Another World e 
('affascinante Fasqination e quella di un vecchio tormentone come Zombi, Prima di chiudere questo mio cappello, per certi 
versi decisamente polemico, devo purtroppo ripetere ancora una volta come runico trucco funzionante per Leander (visto che 
le telefonate continuano ad arrivare e adesso anche le lettere (ho proprio fra le mani quella di un gruppo di ragazzi di Torino)); 
per poter uscire vivi dalla caverna de! quarto mondo del primo livello c*e solo un metodo: comprare l‘ originale! 


OH NO! MORE 
LEMMINGS 

Oh noi More Codes,. Temevo che la calamità 
si sarebbe ripetuta... E Intatti eccoli saltare 
fuori da lutte le parti (per non parlare poi di 
quelli dt Another World che hanno letteralmen- 
te inondato la redazione): ma va bene lo stesso, 
votavate una citazione? Eccovi ertati; Fulvio 
Spinazzora Alessandro Pastorino, ^atwo Bisio. 
Carlo Alberto Russo, Gianfranco Camera. 
Da vide Fin azzini, MiroiamoGeraktml, France- 
sco Cam Ilo. Giani ranco BertlbonL Santino 
Arcangelo. Antonio Di Micco. Claudio Nocera. 
Andrea Goda, Gaudio De Simon e, Gianni Di 
Gennaro, Fabrizio Compagni, Simone Schia- 
vo, Guido Garino, Salvatore Gisini, AJbeho 
Colombella, Marco Mirnli, Federico Fasctnionì, 
Renzo Adatto, Patrizio Biffi, Silvio Aneti, Lo- 
renzo Norren. Gianfranco tabelloni, Andrea 
Cavati, Luca Ra violone. Marco Contefalso, 
Mico Rabiuto, Alessandro Rossini ,. E chissà 
quanti altri ancora il cui nome giace all'interno 
di una busta sperduta in qualche meandro 
dei rari icofato sistema postale italiano 


TANE 

1 MAXMAXMJUM 

2 - PTWGCAJ 

i umauuw 

4 ‘M! JJUAJf 

6 - TmCAHVFAn 

I *QUHVT£AJ 

7 

B -CtlfTOUAP 
t -CAMDUAR 

10 mmauiK 

II ■ AI1WLICAUÉ 
it*fmctiAi| 
1 I-ÌDL CAMVNAJ 
14 * OLOHWOas 
1G LMVWW 

11 tstfmm 
17 cw«mjB«i 

18 -lrsfiTHCCBE 

19 UtmCADBR 

20 nmmm 


OW7Y 

i - mulinimi 

t * FLCtfTTEWl 

s icfiirmM 

4 CMTTTUHl 

6 CMttU» 
i 

7 'UWWWJNI 

3 -RmcuMM 

fft UlÉBf in— ttfi BJ 

9 ■ WmfUtflW 
10RCHWU08B 

n-icmniEm 
12 CMtiwnq&j 
li - CtMQHUCQ 
14-ÌBTftMCCCÌ 
IStFTOMCCOT 
te-noMpaECE 

17 -TQMCAUVFCD 

18 m ansa 

1 8 - CAMW1MC0 

tn-mrwm 


wtn 

1 -BBSULAUCtt 

2 * KltfflJtlMCitCP 

3 -*P! «ÙCCta 

4 nJDOOWWT 

5 'UDflCatVfCQ 

i marma 

7 -wjuwijfimi 
3 - dVUDMQCL 
3 -CAHRTFMBO0 

10 -KffflTFMO*J 

ii * ytimesm 
12-nRUatMBHI 

11 - YNCAfMtMM 

u marmai 

15-NCClTPfWM 

lecjanrw* 

17 ' CCHIiiJl M jy 
18KH8UFMCKDH 
11-MBUMCHDÈ 
20 -FifFMCKfi’WlIH 
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WIK01 

HAVGC 

\ - UBACAHIWa 

i -vmvnm 

2 - UCSHTUÙOH 

t - WffUCfS 

s -ocavimj 

3 - MHFTAlffCADFIVI 

« -mmum 

4 - RvméWffi 

6 FCHRIUBH 

0 - TRGAKVFH 

S - IHHTELGCEK 

0 - NUiMtn/GFfì 

7 ‘UtUttJUB 

7 -LÈAMVVIWFM 

B PTDlfiftUfR 

i -mmmm 

9 ttlLGÀHTHG 

f ■ GABtltftJftl 

io B&mm 

1fl-WU£HFQ 

1 1 * U5GMUVMMEH 

n -MRWItFAMI 

1? - WMVVUlO 

n-mtàmm 

13 fmwuj® 

n-mirnm 

ummunm 

1 4 - NLFlVWDtft 

IbMflWUFALEJ 

1& UAMVWNPFf 

IB-HUMMB 

n-mmm 

17-WTItfMW 

17-GJURVUMBGO 

l8-LW6BUI0nv 

18'MVlfffCGS 

ts - irarwwa 

1®- ULVYMEJUIGt 

?o - mtmim 

70 - KVlMFfMEGfll 

RODLAND 


Secondo il mio avviso questo 
della Storm è une dei migliori 
platform dell'anno, meritevole 
quindi d'essere giocato fino in 
fondo; se però volete proprio 
completarlo senza troppa diffi- 
coltà non dovete far altro che 
mettere il gioco in pausa, pre- 
mere cinque volte il tasto HELP, 
un cuoricino dovrebbe allora 
comparire accanto al punteg- 
gio, ottenendo così le vite infinite, 
premendo invece la sbarra si 
passa di livello. 


THE SIMPSONS 

Non si può certo dire che il vecchio 
Bart abbia ricevuto un gran bel tratta- 
mento da una conversione nel com- 
plesso decisamente scialba. Per 
agevolarvi nella vostra battaglia ai 
bizzarri alieni mutanti provatea digitare 
COWABUNGA (non è uno scherzo!) 
nella schermata dei titoli, quella con la 
famigliola intera davanti alla televisio- 
ne. 


TERMINATOR II 

Con ogni probabilità una delle licenze 


cinematografiche peggio utilizzate di tutti 
I tempii un vero peccato perché la Ocean 
avrebbe potuto realizzarne un grandis- 
simo best-seller (vedi Bafman), Per su- 
perare I vari livelli non dovete far altro 
che mettere iJ gioco in pausa, premere in 
successione tutti i fasti funzione da FI a 
FIO e quindi il pulsante di fuoco, a que- 
sto punto con urta semplice pressione 
del tasto ESC potrete superare tutte le 
fasi senza alcuna difficoltà, gustandovi 
anche le varie scene digitalizzate diret- 
tamente dal film che rappresentano, 
probabilmente, la pane più interessante 
dell'inlera realizzazione. 


TOTAL 

RECALI 

Rimani anity sempre in compagnia del 
possente Swarzy per ricordarvi i due 
chea i di un 'altra conversione Ocean 
c he dì ceno fu m brilla per originalità 
Nella schermata iniziale dovete digitare 
LI STEN TO THE WHALES . h t schermo 
dova 'bhefl ippare ella ?$ tre * n ut scoi o\ t ì 
personaggio ricevere energìa infittita, 
per quanto riguarda invece le sezioni 
di guida il codice è JIMNfY HENDR1X. 



Ecco la lista dei codici per tutti i 
livelli» compresi quelli a due gioca- 
tori (in modo da ovviare alHncon- 
veniente cui facevano riferimento i 
Baldaccini nella recensione, sem- 
pre che non fosse un difetto della 
nostra sola versione). 

Livello 1: CONRA/FIRST 
Livello 2: PHASEiGHOST 
Livello 3: EXOTY/GAMMA 
Livello 4: MOUNT MARSS 
Livello 5: FtGHT/EAGLE 
Livello 6: RUSTY/METAN 
Livello 7: FIFTH/F0TQN 
Livello 8: VESUV/POLAR 
Livello 9: MAGIC/TIGER 
Livello 10: SPÀCE/SNAKE 
Livello 1 1 : V ALEY/ZENfT 
Livello 12: TESTY/DONNN 
Livello 13: TERRA/VESTA 


pn « aq Tinn j -r\s n j 


Livello 14: SLAVE OXXID 
Livello 15: NEVER DEMON 
Livello 16: RIVER'GIANT 


ALIEN BREED 


Vi abbiamo eh lesto i codici f ... Ed ecco 
a voi i codici! Cosa? Mi dite che non ci 
sono codia in questo gioco? He, he, he, 
è quello che pensavo a neh 'io prima 
che quella belva scatenata 
massacratrice di alieni che risponde 
al nome Alessandro Torricelli non ci 
ha inviato una serie di frasi pt r aiu- 
tarvi nella vostra missione di 
ripulitura spoetale: tutto quello che 
dovete fare è arrivare (vivi s intende) 
al secondo livello, inserirvi nel com- 
puter che si trova proprio sotto alla 
locazione dell * ascensore e digit are una 

0 più delle seguenti frasi con tanto dt 
spazi per ottenere interessanti risuL 
tati: 

1 CANI BE ARS ED TO PLAY THE 
FIRST LEVELS „ Verrete spediti di* 
rettamente al terzo Insello, 

AUENS ARE FAGQOTS . Indebolirà 
parzialmente gli alieni ed iti più tu 
darà energia infinita ed immunità 
perenne i finalmente! h 
PUFFNUTS MODE. Rallenterà pa- 
recchio la velocità di movimento degli 
alieni . 

IS IT TRUE THAT THE AUENS 
SUPPORT MAN UTD Renderà gli 
alieni estremamente deboli e facili do 
eliminare. 

PISSED AS A FART. Vi dora la pos- 
sibilità di provare T ebbrezza di gioca 
re da ubriaco... . 

PITBULLS ON THE LOOSE . Fara 
diventare gli alieni pencolasi come 
dei Pabuli Terrier ! 

BEN JOHNSON TRAI NED THESE 
àLIENS. Farà muovetegli alieni UN 
PO' piu velocemente..^ 

THE IRÀQ1S MADE THE 
WEAPONS. Vi fiora la possibilità di 
provare i efficacia delle armi irachene. 
BEWARE AUENS SPADGE RAS 
DROPPED ONE , Tuffi gli alieni 
scapperanno da voi letteralmente 
terrorizzati! 

SALMAN RUSHDIE PLAYS ALIEN 
BREED . Questa non ve la dn a. prova 
re per credere! 

Se poi siete particolarmente scatena- 
ti, potete provare ad inserire anche 
uria delle seguenti parole che comun- 
que non interferiranno col gioco vero e 
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p roprio:GAM ESX, SPA DGE , 

LEEDS, LI VERPOOL -, 

XEWCASTLE, BROWN, GALLUP 
Dopo tutti questi t rocchetti, vorrei 
cogliere Laccasi nne pt*r ringraziare 
Federico Folletti per avervi mandato 
alcuni consigli su come affrontare i 
diversi livelli iti gioco : lo ringrazia- 
mo vivamente perii pensiero a Iq uùnto 
gentile, ma credo che sìa meglio la- 
sciar scoprire le oscure trame del 
gì orna mi baldi lettori che. con V aiuto 
delle pass -ironia appena citate, non 
dovreste trovarvi in grossi problemi 
nel riuscire ad arrivare alla belli ss i - 
ma sequenza finale. Auguri e ... 
BUON MASSACRO! 

FULL CONTACT 

Visto tutto quello che è saltalo fuo- 
ri da Alien Breed occupiamoci an- 
che del primo gioco dei T eam 1 7, in 
questo caso di cose da dire non ce 
ne sono poi tante, ma tulio sommalo 
anche una sola può essere più che 
sufficiente; per sconfiggere qualsi- 
asi avversario è suffic iente preme- 
re in successione i seguenti tasti: 
QAZWXEDCRFVTGSYHNUIM, 
evitando accuratamente la S che 
inserisce invece la "moviola". 

ARMOUR 

GEDDON 

Uno degli indimenticabili capo- 
lavori firmati Psygnosis ed an- 
che uno dei giochi in assoluto 
più difficile da portare a termine ; 
non c'è nulla da obiettare, un bel 
chea! mode viene proprio co- 
modo. Per attivarlo dovete ac- 
cedere al Message Screen, po- 
sizionare il puntatore sulla pri- 
ma lettera deila scritta DAY 1, 
tenere premuto li tasto ESC e il 
pulsante sinistro del mouse; la 
scritta YOU WOULDNT LET IT 
LIE dovrebbe confermare che 
tutto è a posto, per disattivarlo 
bisogno ripetere lo stesso pro- 
cedimento con II puntatore po- 
sizionato sulla prima lettera delia 


precedente frase. Soddisfatti? 
Bene, ma ancora non è tutto! 
All'interno di Armour Geddon è 
contenuto anche un misterioso 
editor che vi consentirà di modi- 
ficare ogni oggetto presente nel 
gioco; per accedervi dovete tor- 
nare al menu principale, posizio- 
nare il puntatore del mouse nel- 
l’angolo in alto a sinistra, preme- 
re il pulsante sinistro e quindi lo 
SHIFT sulla tastiera (di sinistra). 
A questo punto dovrebbe com- 
parire uno linea bianca in mezzo 
allo schermo nero, con I tasti 
cursori si scelgono gli oggetti, 
con F9 e FI 0 potrete zoomare a 
vostro piacimento mentre con l 
tasti 7 e 8 del tastierino numerico 
sarete in grado di ruotarli, tutto il 
resto sarà compito vostro sco- 
prirlo. 

SPINDIZZY 

WORLD 

Ricordate U divertente gioco 
de ir Acti Vision? Anche In questo caso 
esiste un editor, e anche in questo caso 
il suo funzionamento risulta abbastan- 
za complesso; in ogni caso per attivarlo 
dovete arrivare alla schermata che rap- 
presenta il sistema solare che state af- 
frontando e quindi digitare Edit (atten- 
zione: solo la E deve essere maiuscola). 
Dovrebbe allora comparire una scritta 
preliminare che vi permetterà di acce- 
dere alTedltor, con il tasto Help verran- 
no inoltre rappresentate le istruzioni 
principali, oltre non posso proprio dirvi, 

WHIRLWIND 

SNOOKER 

A dire il vero non è che si tratta di un 
vero cheat-mode, quanto invece di 
un metodo praticarne me infallibile 
per uscire sconfìtti dall 'incontro con 
il già praticamente imbattibile 
Jimmy. Accedete al menu dei Trick 

m 

Shot e quindi premete in successione 
F7 . F4 e FI ; a questo punto dovre- 




sfe sentire un doppio rimbalzo e 
quindi potrete sfidare il campione.,. 
Rimboccatevi le maniche t sant 
meglio! 

OPERATION 

STEALTH 

Rispondo ai problema posto da Fulvio di 
Genova, Cristiano Mat&ra e gii amici Paolo 
& Tea (mi sembra di averne già partalo, ma 
non nesono sicuro) Arrivati alla fina, quan - 
do $teté appesi all'elicottero. dovete utiliz- 
zare tf tensore elastico che avevate trovato 
su di un alga il fondo ai mare: il gioco è tatto f 


i 


FUTURE 
WARS 



Passiamo anche al problema di Paola 
Blesio che è rimasta incastrata nella 
starna della fotocopiatrice (anche in 
questo caso mi sembra di averne già 
parlato ma probabilmente mi confon- 
do con una delie innumerevoli telefo- 


nate f Utilizzate ti pacco di carta che 
avevate trovato neiTarmadietto sul- 
l'apertura, premete il tasto verde (al 
limite salvate qui il gioco, che è me- 
glio...), quindi premete il tasto rosso e 
prendete velocemente i documenti che 
risputa la macchina, correte verso il 
fascio luminoso e... buon viaggio! (E 
sei solo all'inizio!). 


SOFTWARE ORIGINALE 


Foto 
Maura 


/ & teffsm x 

AMIGA e P.C. 

NINTENDO SUPERFAMICOM 
SEGA MEGA DRIVE 
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Cosa fareste se un giorno, mentre state 
tranquitlament© giocando col vostro com- 
puter, il monitor fosse colpito da un fulmine 
tr asportandovi così improvvisamente in 
un'altra dimensione, in un altro tempo e 
(non lo avreste mai detto vero?) addirittura 
in un altro mondo? Sicuramente se cto 
capitasse ai nostri "pi uri -amati* 
caporedattori, la nostra vita non avrebbe 
più senso (cioè non avrebbe più senso 
farci un mazzo così come redattori, per cui 
prenderemmo il loro posto godendoci il 
dolce far nientef)(sono le 3:25 di notte, la 
Juve ha pareggiato con il Milan , ho appena 
intravisto la partita e devo ancora finir© di 
correggere i testi,,. NdMax): purtroppo, 
come sempre accade, queste brutte cose 
capitano immancabilmente alle persone 
sbagliate (doè voi), e se cosi doveste 
trovarvi particolarmente inguaiati tra 
vermastn, pantere, pantegane brand© © 
un sacco di alleni assai poco delicati, vi 
potrebbe essere utile leggere attentamen- 
te questa soluzione, specialmente se. più 
che in un ali ro mondo, voi vi ritrovaste in un 
ANOTHER WORLD.. Scherzi a parte, di 
fronte alPulfimo capolavoro della Delphine. 
non d sembrava giusto riattare soltanto i 
codici, poiché H vero fascino non è vedere 
la fine del gioco, ma finirlo poco a poco, 
così abbiamo prontamente aspettato far 
nvo di una soluzione completa e non ab 
diamo perso tempo per mostrarvi cosa 
fare, come farlo ed anche iJ perché (?!?). I 
ringraziamenti vanno principalmente a 
Lorenzo Fabbri, che d ha spedito per 
primo la soluzione via Fax, ad Emilio 
Sciarra, che ce l'ha mandata su disco 



te 

NOVITÀ’ SOFTWARE 
COMMODORE - ATARI 
VtaS L Canzio , 13* I5r, 

Tei. (010) 415.592 
GENOVA SAMPIERDARENA 


(grazie mille, ma ourtroppo è arrivata troppo 
tardi (due ore a batterla sui Cl-Tefctf! 1 )), a 
Claudi© Caldere a Paolo © Luigi D'Angelo, 
Luca Volpone, Lorenzo Seguiti, Tankard di 
Trieste (!?!), Fulvio Spmazzola, Mauro 
Maltesi, Alessandro "Red Phase* Vecchi, 
Nicola Discendi. Massimiliano BrunazzL 
Alessio Gì Leonardo, Alessio Feci, Alessan- 
dro Grassi, Francesco Scoppa, Marco 
Chirico, Guglielmo Velo, Henry Vigo {An- 
drea Stefano-Diego?!?)* Edoardo 
Napolitani, Valerio à Alessio (senza cogno 
mef), Marco Rimo e Camillo Testa che cì 
hanno mandato i codio*, ed al nostro neo^ 
recensore Marco Ernst che, dopo aver re- 
censito il gioco, è stato cosi preso da finirlo 
in 4+4=8 tteggasi quattro e quattro otto) 
fornendoci a sua volta codici e soluzione 
Grazie a tutt> e., continuate a scriverci 


PREMESSA questo gioco , soprattutto a 
causa dèlia liberi à con cui potete affrontare 
i vari problemi, può essere Unito in più di un 
modo ed è possibile eseguire le varie azioni 
in un ordine abbastanza elastico, per cui 
alcuni codici diversi sembrerebbero farvi 
ripartire dallo stesso punto; per evitare ec- 
cessive confusioni vi ho scritto la soluzione 
ptù sémplice e compieta con i suoi spedilo 
codici , ed alla firn ho riportato tutte te 
passwords di cui sono venato in possesso 


Dopo la spettacolare introduzione, vi ritrove- 


rete insieme alla vostra scrivania in fondo ad 
un pozzo, (EDJI) Per prima cosa uscite dalla 
piscina senza farvi catturare dai tentacoli, 
andate a destra ed uccidete tutti I viscidi 
vermasiri eh© strisciano per terra (non preoc- 
cupatovi delio scorptone t tanto è innocuo). 
Continuate verso destra ed eliminate di nuo- 
vo tutti gli animate^ fate attenzione anche a 
quelli che cadono dal soffitto) 1 : nel quadro 
successivo, dopo aver fatto sei passi, vi ap- 
parirà davanti un grosso bestione alquanto 
affamato; correte pu veloce possibile verso 
sinistra, superate la piscina e netto schermo 
seguente saltate dallo spuntone attaccan- 
dovi alta liana Aspettate che questa si 
spezzi, ed appena atterrati correte verso 
destra : qui due si mpatib a lien i faranno fu ori la 
bestia, e non vi resta che salutare © lasciarvi 


catturare (Beh. non è che avete molte scel 
te...!}. (BICI) Nella gabbia iniziate ad ondeg- 
giare a destra ed a sinistra seguendo i movi 
menti del personaggio, fino a quando non 
atterrerete rnorbicamente su di una guardia: 
fate andare avanti il vostro compagno © 
prendete ila pistola Questa può essere uti- 


lizzata in tre distinti modi: premendo il pul- 
sante rapidamente si sparerà un colpo sin- 
golo. lenendolo premuto più a lungo fino a 
quando non si forma una piccola palla da- 
vanti alia pistola per creare una barriera 
protettiva, e tenendo premuto finché si tor- 
ma una grossa sfera di energia per fi 'Super * 
Raggio® che, Olire a «torrefare porte e rocce, 
può distrugger© anche una barriera protet- 
tiva, Seguitò il vostro compagno verso de- 
stra ed uccidete tutti i nemici fino a quando 
egli riesce ad aprire la porta, appena ci e 
riuscito, scappate e salile sulfascensore e 
scendete al plano terra (mi raccomando 
tutti e due?). Andate a sinistra e sparate un 
colpo Singolo sul muro per interromper© il 
flusso di energia, aspettate nuovamente il 
vostro compagno e salite al primo plano. Qui 
rompete la barriera con il super- raggio e r 
poma che il nemico sfoncti i tre muri. Dorrete 
a sinistra (i telettasportaton si usano an 
dandoci sopra \sotto ed indicando coi 
joystick in giitisu), salile nuovamente con il 
teletrasportatore e camminate verso sini- 
stra Quando la porta si sarà chiusa, il fido 
compagno vi aprirà una botola In cui vi 
dovrete buttare dentro e rotolare fino a ca- 
dere a sinistra- (FllD) fitei condotti rotolate 
a sinistra, a destra, ancora a destra poi a 
sinistra ©d infine a destra (LIBO) Entrate 
nella stanza a sinistra per riavere la pistola 
carica rompete le tre mura con il super- 
raggio e ricaricate nuovamente la ptstoia 
Uscite alt aperto e fate fuori la guardia, 
procedete ancora a destra e mettetevi con 
piccoli passi sull'estremo del precipizio: da 
qui saltate in diagonale ed atterrerete su di 
un altro lembo di terra, dove dovrete aprirvi 
la strada nella roccia verso destra sempre 
con II super-raggio, (GCAL) Entrati nelle 
caverne, lasciatevi cadere nel buco a destra 
per due schermi di seguito andate a destra 
e saltate gii spuntoni Appena entrati nello 
schermo seguente, rimanati fermi fino a 
quando la grande roccia è caduta © subito 
dopo correte a destra fino al centro dello 
schermo, prendete il tempo ed evitato le due 
roccie. Nel quadro successivo, rimanete 
Inizialmente fermi, calcolate i lampi per su 
perare le due roccie, fermatevi nuovamente 
al centro e superate in corsa Tu Hi ma; andate 
a destra correndo (solo cosi eviterete di 
sfamare la malefica pianta), e sempre cor- 
rendo saltate anche la creatura per terra (se 
vf fermate vi papperanno SII); I© due suc- 
cessive creature superatele con due balzi 
da fermo, nello schermo seguente eliminate 
te piante penzolanti con tre super -raggi a te 
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©d infine saltale le solite creatore per terra 
con due salti (occhio a prendere pene la 
mira?). A destra saltate tl tosso e reni-testina 
creatura ed infine nel quadro successivo 
sfondate il moro con il solito super-sparo. 
fEDIL) Tornate indietro di quattro schermi, 
ai quinto salite sulla strada superiore e net 
quadro successivo salite fino in cima, gira' 
levi e sparate alluccello- Andate subito 
verso sinistra ed aspettate che fuscello 
cada nelle grinfie della ptama carnivora, 
tiopod che saltate diagonalmente dai ciglio 
sulla stalattite (o stalagmite^ Bah!) ed an* 
date in aito fino a quando il vostro perso- 
naggio non si blocca Ripetete questa 
operazione per tutte le stalattiti, saltate nel 
quadro successivo andate firn all'estrema 
sinistra, scendete dalia roccia n sparale con 
un super raggio alla base di questa per farla 
cadere. (FADKJ Dopo di ciò salite al quadro 
superiore, andate a destra e saltate i pozzi 
del primo quadro o di quello successivo. 
Andate nuovamente a destra e rompete con 
il super -raggio H diaframma roccioso l'ac- 
qua invaderà la grotta, per cui dovrete cor- 
rere molto rapidamente verso sinistra, saF 
tare il primo pozzo e nel quadro sucesstvo 
saltare gli altri dun in corsa l tenete ri joystick 
indcato in diagonale ancor prima che 
compaia lo schermo); fatto questo, andate 
velocemente a sinistra e saltate nuova- 
mente i tosso per mettervi sutttestrema 
sinistra dove c'è una sorta di piedistallo la 
pressione dell acqua vi sparerà in atto 
dandovi la possibilità di arrivare at quadro 
superiora. Continuate verso destra fino al 
muro, sfondatelo come sempre, salite te 
scale e correte verso destra superando la 
cascata ormai prosciugata. (KCU) Qui vr 
ritroverete sopra ai vostro compagno ette è 
rimasto chiuso in un cunicolo: andate ve- 
locemente verso destra scendete la scala 
con un salto ed eliminate la g uardia che vi si 
parerà davanti. Mei quadro successivo, 
saliate le scale ed andate a destra, fate due 
passi costruitevi una barriera ed avanzate 
ancora un passo per far aprire la porta: 
appena la guardia vi lira la bomba, fate due 
passi indietro affinché la porta sì richiudi, 
cosi che la granata rimbalzerà incenerendo 
H nemico. Rompete il muro ed a destra 
ricaricate Tarma usando il teteirasportaìore, 
tornate nuovamente indietro fino alte scale, 
scendete fino a terra ed andate a sinistra; 
qui uccidete la guardia, oevriinuate in quella 
direzione, salite te scale fino in rima giratevi 
e fate cadere il lampadario con un colpo 
singolo» liberando cosi it vostro compagno. 
Andate nuovamente a destra per due qua 
ahi, dopo di che una guardia vt fermerà con 
un diretto al mento; quando riprenderete i 
sensi, schiacciate ripetutamente il fasto, 
correte verso la pistola, abbassatevi, rote 
fate ed eliminate la guardia (vr assicuro che 
è molto più sempi'co da tare che da scri- 
verei). Adesso andate a destra ed arriva li 
alla vetrata creatavi una barnera di dietro ed 
una davanti : fate u n litro passo verso destra 


e sarete attaccati contemporaneamente da 
due nemìd: pnma di tutto fate teon quello di 
dietro, poiché è il più vicino, distruggendo la 
sua barriera con un super-raggio ed elimi- 
nandolo con un colpo diretto, e poi sistemate 
analogamente quello di destra. {ICAH) Fatto 
questo vi ritroverete davanti ad una pisana, in 
cui vi dovrete immergervi fino in fondo e poi a 
Sinistra: al secondo quadro salite nel secon 
do tunnel per riprendere iato e scendete 
parallelamente m basso, andate a destra, 
uscite dall'acqua e sparate sulla riga azzurra 
per disi r-ser ire fallarne. (LAEAl Tornate in- 
dietro ino alta superfìcie della piscina (questa 
volta non è necessario fermarvi a respirare) 
usate ed andate a destra (se verrete uccisi 
qui, cosa alquanto provabile, non sarà co- 
munque necessario ritornare nella piscina 
una seconda volta). Ari aspettarvi ri sarà una 
guardia pronta a spararvi: voi dovrete correre 
fino al lampadario, abbassarvi per far pas 
sare il raggio di energia, camminare ancora 
un po' per mettere la pistola ai di là della 
barriera e far fuori finalmente il nemico; non 
preoccupatevi delie bombe, poiché si cari- 
cano sotto il lampadario e speme non vi 
uccideranno Questa guardia può essere 
uccisa anche tonando indietro fino al punto 
in cui avete ricaricato Tarma rutti ma volta, 
dirigendovi a destra e sparando al lampa 
dano appeso al momento giusto, ma come 
dicono In Conan, questa è un'altra storia.,,. 
(LA LO) Andate a destra e lasciatevi cadere 
nel buco e non appena sarete atterrai' spa 
rate un super-raggio a destra ed iniziale a 
scappare netta stessa direzione (ben presto 
scoprirete it perché): netta vostra fuga le porte 
sa apriranno e sa chiuderanno alle vostre 
spaile come deg scudi, e quando arrivere i 
al r ultimo schermo, giratevi, fate una barriera 
e cominciate ad eliminare un po' di guardie 
Dopo circa dieci secondi, si aprirà una botola 
sul soffitto, e quando fi vostro amico abbas- 
serà la mano, andateci sotto e spostate il 
joystick verso Tatto per essere trasportati 
nello schermo superiora. (KJ1A) Qui correte 
verso destra ne* carro armato spaziale, uscite 
nelbarerta ed iniziate a premere lutti I pulsanti 
a caso fino a quando non ne apparirà uno 
rosso; a questo punto non dovrete fare altro 
che schiacciare quello a sinistra di questui- 
timo per esser lefter ai mente sparati verso lo 
schermo successivo (prima di farlo però 
schiacciate anche quello rosso; gli effetti 
sono a dir poco devastanti IH), (LFEK) Atter- 
rerete non morte delicatamente in una amena 
pisana; qui dovrete scappare rapidamente 
verso destra ed appena entrai? nef quadro 
successivo, createvi una barriera (rin novai 
dola perkxfécamerite) ed uccidete le cinque 
guardie che arriveranno. Quando te avrete 
eliminate, correte nuovamente verso destra 
e qui ritroverete il vostro vecchio amico che vi 
precederà nella fuga. Correte ancora un pcT 
finché non cadrete e po "godetevi 1 ' (per modo 
di dire..*) ta scenetta; appena i due alieni 
Inizieranno a combattere, strisciate il più ve- 
locemente possibile verso destra fino ad ar 




rivara al pannello di comando; quando il 
necnco vince e non appena è quasi al centro 
detto schermò, premete il pulsante per tirare 
la leva e ctìsiniegrario una volta per tulle. Cosi 
facendo si aprirà un varco sut saetto, e voi 
dovrete stesa are rapidamente a ritroso fino 
alia luce per essere trasportati finalmente sul 
letto; qui, ormai esausti, verrete raggiunti dal 
vostro compare che vi raccoglierà e vi de- 
positerà su un non ben definito volatile verso 
nuove ed emozionanti avventore che tutti 
noi speriamo ardentemente di vedere il più 
presto possìbile sui nostri monitor (capito 
Delphine?). 

Come promesso, ecco a voi la lista completa 
di TUTTI I codia di cui sono riuscito ad 
arrivar© in possesso molti di questi sono già 
stati ertati nella soluzione vera e propria, 
mentre altri sono versioni secondarie che vi 
vengono dati se affrontate li gioco fri un 
ordine diverso od eliminando il guardiano 
facendogli cadere in testa il lampadario 
NOTA 

(t } - Facendo cadere il lampadario. 

(2) « Uccidendo il guardiano sotto la sfera 
verde 

(3) » Disinserendo Tallarme. 

EDJI 

MICI 

FLLD 

LIBO 

GOAL 

BDJl 

FADK 

KCU 

LDCI 

ICAH (1) 

LDU ( 2 ) 

FUK (2/1) 

LAEA (3) 

FI Et (3/1) 

GABK (3/2) 

KCQB (3/2/1) 

LALD 

KJIA 

IFEK 

Con questo è veramente tutto! 

UJKE 
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Via Scallse.S • Telefono 0161/54793 
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SOFT CENTER 
Videogame* Software 
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Assortimento accessori 
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FASCINATICI: 
IL MONITOR 
SI TINGE 
NUOVAMENTE 
DI ROSA! 


nel frigorifero Usare la caraffa sul contenne 


Avete mai sognato di affrontare psicopatici 
óotton , famejia canteo esotiche avventure 
alia ncerca dt alcune tìafette dal forte potere 
afrodisiaco, tutto questo net panni di una 
brunetta tutte curve ? Se la risposta è si, vi 
sarete sicuramente imbattuti net l'ultima 
avventura detta Tomahawk che. dopo le 
epiche avventure di Larry * rappresenta if 
pomo prodotto ^femminista* di Questo filo 
ne tra il comico e il sensuale; cosi se non 
sapete prò dove sbatter ta testa o come 
risolvere certe situazioni i alquanto piccart 
ti!) t potete finalmente dire grazi A a Massi 
mo Dalla Barba . Fulvio Spinazzoto, toreri* 
zoPaliara. Marcello Turchetti , Paolo Torelli 
un nostro Ammiratore Segreto od Anonimo 
t si è firmato così!), Claudio Caldarelta. 
Paolo e Luigi D'Angelo e Duccio Giulivi per 
averci dato ta possibilità di pubblicare que- 
sta bella soluzione. 

Prima dei saluti vorrei (ingraziarti panico 
tormente Massimo Dalla Barba per averci 
spedito ta soluzione su dischetto , pregan- 
dolo però to prossima volta di mandarci il 
testo non giustificato (non "squadrato" 
ossia con ì margini Irregolari), polche ci e 
risultato praticamente impossibile utilizzarlo 
con quella impaginazione Comunque 
grazie mille e buon divedi mento ( rmmmm 
Pinaaa mrmmmf NdRagtonterUgoi 

STANZA D'ALBERGO 

Prendete il trasformatore nei cassetto e 
mettetelo nella presa - Aprite la valigetta 
usando fa combinazione (AARGHt - Pren- 
dete lo spazzolino od usate la spina noi 
trasformatore Campiate ‘I voti aggio dello 
spazzolino ad accendetelo ■ Prendete la 
fiala e mettetela net contenitore del ghiaccio. 


re e, dopo aver riposto il trasformatore ne' 
cassetto, inserite la spina del frigorifera naia 
presa - Cfut avete tetto lutto, non vi resta che 
scendere netta .. 

HALL 

Prendete tl giornale sul tavolino e il gettone 
nel portacenere - Prendete it portachiavi sul- 
l'aura tavolino e datelo alte recepllonisl - 
Avrete cosi la chiave dì una cabina * Guardate 
>9 libro “Wbo's Who‘ sul favolino ed avrete il 
numera di telefono diretto di Mr. Miller (999- 
4444j - Tornate nella vostra stanza 

STANZA 

Componete il numero s. dopo aver parlato 
con Miller, segnatevi fi codice d'accesso 
(A2146) - Tomaie nella Hall - Prima di uscire 
riceverete la telefonata di Robaire, un vostro, 
ehm... Amico, che vi informerà del suo arrivo 

PISCINA 

Dopo i convenevoli parlate a Priscilla e sarate 
informati circa l'incidente - Prendetevi la 
lampada tascabile che vi dare - Mettete if 
cappello sulla lesta d Postilla ed accendete 
l'interruttore pnma nascosto - Recuperate il 
pendaglio in foncK alla piscina e parlate a 
Sharor, la barista vi chiederà cosa volere da 
bere - Scegliete il caffè e mettetevi in tasca 
una zolletta di zucchero - Andate nella cabina 
ed aprite l'armadreno con te chiave avuta alla 
reception - Usate il gettone suite scomparto 
de te pile e prendete la batteria Uscite dalia 
cabina ed andate verso il Q.U.L attraverso il 
cancello \n fondo ma piscina 

PORTINERIA DEL O.U.L 

inserite il codice datovi da Miller per telefono 


(A2146I - Date lo zucchera a Gerbera (bel 
nome per un eanel) e prendete la chiave del 
ripostiglio - uscite ed andate al... 

PARCHEGGIO 

Usate ta chiave per aprire la porta del nposii- 
giio - Usate ta lampada e premete il gancio 
Che tiene chiusa la porla sul lato destro * 
Esaminate la lasca dei camice e prendete le 
chiavi deli auto - Usate la chiave suite serratu- 
ra dell'auto rossa vicina al barbone Parlate 
con Jon che vi indicherà dove colpire te ruota 
Colpite la ruota (.. Proprio GUH) e si apnrà 

10 sportello - Prendete la carta magnetica tra 
ì sedili ed uscite verso la strada ■ Andate aite 
cabina telefonica ed usate il gettone nel te- 
lefono Tetelonaie a Miller (999-4444) il guato 
vi darà il codice da usare con la carta magne- 
tica (258) - Ritornate al parcheggio Usate te 
cena magnetica sul codice dig naie ed insanie 

11 numero appena ottenuto. 

UFFICIO DI MILLER 

Accendale la luce usando II pulsante sulla 
statuo (strano posto por mettere un pulsante (} 
Sul rovescio della giacca sì trova un fazzo- 
letto dì seta * Prendetelo ed apritelo, dentro ci 
troverete una micracassetta ■ Premete Sa molla 
che si trova sul grosso manuale "Come ser 
virai bene dette nostre 1 0 ritta" e successiva- 
mente tirate il cordone * Prendete il dittafono, 
inserite la microcassena ed ascoltatevi la 
registrazione - Andate verso la Boutique 

BOUTIQUE 

Prendete il giornale sulla destra ed entrare nei 
primo camerino a sinistra Esaminate il 
frammento, quindi uscite - Entrate in quello 
centrale e raccogliete la scarpe a spillo dentro 
alte scatola - Usalo nuovamente per entrare 
nell'ultimo camenno a smistra Andate verso 
la porta privata ■ Spingetela una volte e togliete 
il campanello di allarme: adesso potete entrare 
tranquillamente Prendete l'etichetta ma 
gnatica e spostale lo scatolone in basso a 
Sinistra Dietro ad esso troverete urta cassa- 
forte Spostate il poster di 'Roland il tenero 
violento' 1 e troverete la chiave delia cassafor- 
te Usale la chiave sul catenaccio, te scarpa 
sulla barra e l'etichetta magnetica sulla cas- 
saforte Girato la serratura ed inserito il 
codice (DOG) (ricordatevi di rigirare la serra- 
tura dopo ogni lettera che inserirete} - Si 
apnra così una stanza segreta che vi porterà 
nello mommo... 

LABORATORIO SEGRETO 

Prendete te maschera da chirurgo e le chiavi 
del Iter mad ietto dalla tasca del camice appeso 

- Dagli strumenti medici prendete lo scalpello 
e con fa chiave trovata aprite l'armadio - 
Rompete II boccale delle fiate con te scarpe © 
prendete queste ultime Guardate te f ologra- 
fie nascoste noi documenti e prendete pure 
queste - Andate verso la segreteria telefonica 

- Ravvolgete il nastro col tasto REWfND ed 
ascoltate i messaggio col PLAY - Ritornate 
nuovamente indietro sempre col REW1ND e 
cancellate i messaggi con l'apposito tasto - 
Interrompete quindi te segreteria telefonica 
spegnendola coi fasto FF-STOP (Quello a 
sinistra della cornetta) - Non vi resta che 
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tornare atP.„ 

HOTEL 

Dopo aver ricevuto il m essa g grò dalla 
receptionista prendete il giornale sul lavori 
no e tornate nella vosira stanza - Prendete 
i cioccolati™ allo zenzero e la spilla che si 
trova sul tappeto - Esaminate il bicchiere ed 
uscite dalla stanza. 

HALL 

Rispondete ai commissario Pedm dr Helgos 
usando te risposte [2 ■ 2 ■ 1 ■ 2 - 1 ) * Mostrate 
la spilla alla receptionist ■ Prendete il ptecote 
pezzo di carta vicino al tavolino e sfogliate il 
giornale di fotografie - Nell'ultima pagina 
troverete un angolo strappato - Unite i due 
pezzi di caria ed avrete cosi ottenuto il 
numero di telefono di Lou Dal© 1674 - 1 047 ) 
Tornate nella vostra stanza e telefonatele 
Andate linai mente aL. 

LABORATORIO FOTOGRAFICO 

Andate verso l'auto - Prendete ì 1G dollari sul 
parabrezza ed osservate la spilla ed li pac 
Ghetto dentro ramo siessa Andate verso fa 
porrà di servizio (non suonate 11 campanello 
dell regresso principale 1 ), e prendete il gior- 
nale dalla pattumiera Mettete le foto nella 
fessura sotto la porta e lo scalpello nella 
senaiura per far cadere le chiavi ed entrare 
in... 

CUCINA 

Prendete Sa bacinella, aprite il rubinetto, 
inumidite lo strofinaccio ed appendetelo al 
gancio - Aprite lo sportello con il cestino 
Indossate la maschera da chirurgo - Pren- 
dete ed usate (a soda fi detersivo ammonia^ 
cato e la candeggina nella bacinella per 
generare miasmi alquanto nocivi Aprite 
interamente lo scomparto (dicealed sopra 
due volte! ed infilateci la bacinella Mettete 
lo strofinaccio bagnato sulla fessura ed 


aspettate per osservare t risultati delia vostra 
operazione - Dopo aver parlalo con Uju Date, 
prendete il Chev aitare ed andate al Club 

REO & BLUE CLUB 

Mostrate la spitta ad Eduardo, raccogliete 
t ennesimo giornale nel cestino a destra e 
dategli i 1 0 dollari - Entrati ne! c-ub. risponde- 
le alte domande di Miller con le seguenti 
risposteci -2-2- 1 - 2- t Andrete così con 
Miller verso la... 

VILLA 

Date i doccolatirM allo zenzero a Miller per 
calmargli i bollenti spiriti - Esaminate il ta- 
tuaggio, Il pendaglio [che è uguale a quello 
trovato precede ritornarne da voi in piscina} e 
la mano- Prendete f anello-dalia sua mano ed 
andate verso il salone 

SALONE 

P rendete la reti na per terra accanto a ila sedia 
- Accendete la 1 uce dei! 1 acquario ed osservate 
la conchiglia che si trova in esso (nello spigolo 
in basso a destra - Prendete ili plancton e 
datelo alla conchiglia - Usate la retina per 
raccogliere la perla - Togliete fa benda dal 
busto del pirata e mettete la perla nel suo 
occhio Prendete i sigaro ai pappagallo e 
mettetelo nella bocca del pirata - Osservate 
«Il pannello sulla statua ed infilate l'anello 
preso a Mifter su di ©sso - Si aprirà cosà un 
passaggio segrete che vi porterà dritti nelle 
fauci di DOG - Quando riprenderete ! sensi vi 
ritroverete in compagnia del commissario 
Fedro nella.,. 

VILLA VAZCÀYA 

Rispondete alle domande che ti commissario 
vi porrà con le risposte (2 - 2 - 1 - 2 - 1 i 

BAGNO 

Premete il meccanismo sulla mattonella (ter 
za dal basso e quinta da sinistra) ed aprite il 


vaporizzatore in atto suite scaffale - Prendete 
la siringa dalla pattumiera (è sotto la carta) - 
Aprite il barattolo con gh occhi ed usale la 
siringa con il formolo - Vuotate la siringa nel 
vaporizzatore e chiudetelo pe? essere in pos- 
sesso dd urtarmi middle Tomaie dai com- 
missario, spruzzategli in faccia il contenuto 
dei vaporizzatore e dirigetevi verso il salone 

SALONE 

Prendete D giornale vicino ai gatti - Esaminate 
il quadro "Sogno di un nudo d'estate* e preme- 
te H pulsante sulla cornice in alto a sinistra - 
Esaminate la ruota e mettetela in funzione 
premendo il pulsante di destra - Usate la 
lampada sul microscopio e segnatevi le lettere 
(BADGE) A questo punto se avete letto 
attentamente lotte le New?,, vi sarete accorti 
che siamo in febbraio e che DOC a compiuto 
gli anni qualche mese fa; st deduce così che 
deve essere un sagittario -Tornate a guardare 
la ruota e spostate la lancetta col tasso di 
Sinistra fino a che non è su! simbolo corrette (è 
quello sotto quello a forma di M sulla sinistra i 
- Usate adesso l’organo suonando le note 
Corrette lette sulla lampada (vi ricordo che le 
note anglosassoni sono espresse con le let- 
tere dalla A alla F. con C ° DO e A = LA, per 
cui gli otto tasti infenori corrisponderanno alle 
lettere CDEFGÀBCe B-À-D-G-E cord» 
sponde rà a Sl-LA-RE-SOLMI) - Quando 
avrei ^ composto le giuste note si aprirà un 
passaggio segreto (.. E con questo siamo a 
irei). 

PRIGIONE 

Troverete cosi finalmente il vero Miller a cui 
dovrete infilare ri suo anello ne! dito - Frugate 
poi nella sua tasca per trovare un accendino - 
Mettete i sei giornali sui tavolilo e dategli 
fuoco per di rigarvi verso la libertà e l'agognata 
fine (che sicuramente meriterebbe un premio 
per la sua originalità') 

LUKE 


SOFTWARE CLUB ITALIA 

Il primo club di Software per C64 / Amiga / MS DOS 

ISCRIZIONE GRATUITA 

Software originale con sconti dal 15 al 50 % sul listino!!! 

Richiedete telefonicamente le modalità di 
iscrizione 

tei. 050/45178 
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ZOMBI: 


MORTI O NON-MORTI. 


QUESTO E' IL PROBLEMA! 


Sapete che cosa è uno 
Zombi? No? Beh, sono quel- 
ie cose brutte e parzialmente 
decomposte che lavorano in 
redazione fino alle quattro dì 
notte (Ah, Ah. Ah... Ehm, cosa 
Alex? Un'altra battuta del ge- 
nere e mi scuoi per rifoderare 
la tua poltrona in pelle uma- 
na? Accidenti, il troppo son- 
no ti sta facendo male! Non 
hai più quella sana irruenza 
devastante dei vecchi tem- 
pi...). Come stavo dicendo, 
oltre a questo pericoloso ge- 
nere esistono anche delle 
versioni più classiche, rese 
molto famose dal celeberrimo 
ed omonimo film di Homero 
che sicuramente molti di voi 
avranno visto ed apprezzato; 
meno famosa, ma altrettanto 
avvincente, è la poco nota 
conversione della UBI Soft, 
che uscì un anno e mezzo fa e 
che ha probabilmente messo 
a dura prova le vostre abilità 
logiche, nel tentativo di riu- 
scir a fuggire vivi col vostro 
elicottero. Comunque, se non 
siete ancora riusciti a decol- 
lare dal tetto del super- 
market, potete ringraziare i 
nostri cari lettori Claudio Ursi 
ed Andrea Ungaro 
(soprannominato Druido) che 
cl hanno spediti ia soluzione 
definitiva ai vostri problemi. 
Cos altro posso dirvi, grazie 
mille e buona fortuna (ne a vrò 
bisogno anch'io; Alex mi sta 
inseguendo con un 
trinciapollo!!!). 


Prendete uno qualsiasi dei vostri per* 
sonaggi, andate al secondo livello e 
raccogliete le chiavi dentro t'ufficio. 
Prendete l'ascensore ed andate al 
quarto livello, usando le chiavi appe- 
na prese per entrare nella stanza di 
controllo. Lasciate qui le chiavi che 
non vi serviranno piu e raccogliete 
invece le tre chiavi dei camion; scen* 
dote al primo livello (il piano terra), 
uscite da una delle porte a vetri e 
spostate il primo camion: per far ciò 
dove te pri m a c I recare su I cru scotto i n 
modo da girare l'indicatore rosso (se 
non sbaglio da verticale ad orizzonta- 
le), poi usare la chiave sempre sul 
cruscotto ed infine schiacciare il pe- 
dale* Se avete latto tutto correttamen- 
te, una scritta vi confermerà di aver 
bloccato l'Ingresso: a questo punto 
dovrete scendere, seguire 1! perime- 
tro del magazzino e ripetere l'opera- 
zione per gli altri due camion. Quan- 
do avrete spostato anche l'ultimo, 
lasciate il personaggio dove è (non 
preoccupatevi perla sua incolumità), 
e prendete II controllo di un altro 
Sempre a caso!). La prossima cosa 
da fare è liberare il palazzo dalla massa 
di zombi che circolano liberamente 
per lo schermo; prendete allora una 
pistola dal secondo livello e, proce- 
dendo con ordine, sparale a lutti gli 
schifosi non-morti nella testa. Ogni 
volta che uccidete un po' di zombi, 
carie a te veli in spalla e metteteli nel- 
l'ascensore, in modo da velocizzare 
l'opera di ripulitura che dovrete com- 
piere Ira poco: Infatti per fermare lo 
spandersi della malattia, Ji dovrete 
immagazzinare nella cella frigorifera 
che si trova nei sotterranei, ma per 
poter farlo dovrete prima accendere 
la luce* Per far questo, dovrete Innanzi 
tutto raccogliere la torcia (si trova 
sempre nei secondo livello), che vi 
permetterà dì vedere nel buio (ma 
davvero?), e susseguentemente Im- 
padronitevi del guanto e del fusibile 
che si trovano nel terzo livello. Diri- 
getevi nella locazione del sotterranei 
dove si trova ia cassetta dei fusibili e 
portate giù un altro personaggio nello 


stesso quadro (Infatti bisogna essere 
in due, visto che uno terrà la torcia 
mentre l'altro cambierà propriamente 
11 fusibile); mettete per terra il guanto 
e il fusibile e raccoglieteli col perso- 
naggio che non ha in mano la torcia. 
Usate i guanti, cliccate sulla cassetta 
dei fusibili per aprirla, prendeteli fusi- 
bile ed Inseritelo nella cassetta: se 
avete fatto tutto correttamente, do- 
vrebbe scomparire questo oggetto dal 
vostro inventario* Non vì resta ora 
che andare nuovamente al quarto li- 
vello e cliccate sulla parte destra del 
computer di controllo, In modo da 
attivare due luci sul pannello di co- 
mando: in questo modo avrete acce- 
so le luci nel sotterranei e nel palazzo 
stesso dopo le ore 10:30 di sera; a 
questo punto non vi resta che intro- 
durre tutti i corpi degli zombi uccisi 
nella cella frigorifera. Quando avrete 
fatto anche questo, un gruppo di rapi- 
natori sbandati arriverà a bordo di un 
van R sposterà 11 camion su cui avete 
lasciato II vostro personaggio e Ini- 
zieranno a gironzolare per il super- 
market con l'intenzione di rubarsi 
l'elicottero; prima cosa da fare è spo- 
stare il personaggio che avevate la- 
sciato nel camion ed usarlo per pren- 
dere il barile vuoto di benzina nel 
terzo livello e la pompa al primo, dopo 
di che dirigetevi fuori verso H van, 
aprite ìl tappo del serbatoio, mettete II 
barile per terra ed usate la pompa cosi 
da ottenere II messaggio "Full Tln". 
Raccogliete II fustino pieno e portate 
tutti i personaggi sul terrazzo: mettete 
la benzina nel serbatoio del l'elicotte- 
ro nello stesso modo con cui lo ave- 
vate riempito, fino a quando non com- 
pare il messaggio "Full Tank". Intro- 
ducete tutti i personaggi sopravissuti 
nell'elicottero, usate le chiavi con cui 
Alexandre inizia il gioco sul cruscotto 
sopra alla cloche, e quando le pale del 
rotore iniziano a girare cliccate sulla 
cloche stessa: a questo punto pos- 
siamo solo augurarvi buon viaggio... 
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Siamo alle solite: Ma* aveva bisogno di 
qualcuno che recensisse un gioco di scac- 
chi e finterà redazione a# Ti data a gambe 
levate lasciandomi sok> davanti a lui, E qui 
lui, conscio che il giu era tatto, ha sfoderato 
uno dei suoi soliti sorrisi accomodanti ac- 
compagnato da una bella pacca sulla spalla 
e mi ha detto; ‘'Bravo Giorgio, vedo che non 
hai tatto in tempo a scappare Per punizione 


mi farai Sargon 5 per lunedi: ne ho assolo- 
i jimente bisogno''. E io di rimando: "Ma chi 
voleva scappare? Guarda che a megli scac- 
chi piacciono e che gli altri se la sono filata 
perche pensavano di doversi sorbire dot? 
cento o trecento partite per calcolare Tabi i ■ 
tà del programma TSono rimasti alla preisto- 
ria: non sanno che ora ci sono le 
graduatone ELOr E Man, stupito "Caspita! 


PC 


Pia legge dal progresso ogni volta che esce un nuovo programma d* scacchi si può star quasi | 
sicuri ohe* %mà mìglio- »i degli altri e per dimostrarlo basta sparare un numero ben preciso 
rubili La misurata in punti ELO, In questo caso 2200 Egli qui si vede facilmente che è superiore | 
(anche se solo «Al misura) al vecchi “campioni" computerizzali degli scaccili 
Cftessm&st** 2103, Chea» Player 2150 e Chess Champion 2175 (I numero dopo U 
nome avete gl* capilo cos'éi Me la potenza di un programma di scacchi ti vede 
anche dell- opzioni' • qui H confronto vede dimezzare* si numero de* contendenti, 
in virtù dei tarlo che gtt ultimi due prodotti clieti puf essendo motto torti, hanno 
opzioni poco professione!' E Le frettpgt** delle opzioni tra Chewna^e* 2100 e 
5argon 5 ♦ decisAmunie cruentiti. ma vede comunque L* vrttona die pronta sul 
passato Queste perché 8 argon vi permette, tra le altre cose urie misura detis 
v uat l espettenxs nelle fasi centrali e nei finali di parti te E soprattutto perché su 
dirSC© sono presemi alcune partite commentate dove vi viene spiegato pereti* certe 

ad onor 


mica 


GKJlAJ . ITA 
t H MOV A jnOMf 


GLOBALE 

92% 


leggio 


che p roti efa dmento e t* 
mai vista per un gioco 
li e tirate pure le somme 



RCVI £ 



Vedo che sei ben Inforni sito I Beccatelo e 
buon lavoro!" E un a voHa caricatolo l'impat- 
to è piu che favorevole: gioco completa* 
in ente in italiano, grafica VGA 256 colorì 
d effetto (con tre set di pezzi, altrettanti 
fondali e, ovviamente, 2 o 3 dimensioni) e 
Interfaccia a mouse, M» anche le opzioni 
non scherzano. Tra lo più ovvie possiamo 
cioncare I 10 livelli di difficoltà oppure la 
possibilità dì customlzzare tempo o prof un* 
diti di risposto, il modo torneo , le partite alla 
cieca, il caricamento o salvataggio di posi- 
zioni, H suggerì mento dì mosse, la modifica 
della scacchiera, ecc. Ma ben pm interes- 
sa ntq per gli appassionati è, ad esemplo, 
fi de ntrfìc aziono decapami ra (che pero il 
gioco chiama angl etilicamente “linea"), ga- 
rantita Ira r altro da una libreria che ne con- 
tlena piu di un centinaio. Ma non per questo 
t novizi devono guardare altrove: prima dì 
tutto sì pud selezionare il modo principiante 
(che mostra tutte le mosse possibili di un 
pezzo), poi su disco sono presenti una 
carré! lata di esercizi di difficoltà crescente e 
che aspettano solo di essere provali Nel 
peggiore dei casi, in fondo, basta chiedere 
un suggerimento S argon e li per quello. 
Olire chr per stangarci G B 
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GRANDI TÌTOLI FRA CUI 

BOMB HUNT 
BUMP-N-RUN 
TORPEDO 
BAILOON CATCH 
CROSS RACER 
A-TEAM . 


C64 CASSETTA UT. 24.900 
C64 DISCO UT. 29.900 

AMIGA UT. 49.900 
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SIERRA per PC L, 99.900 


n cupo scricchiolio accompagnò il tendersi de! 
frassino del mio arco. I muscoli tesi si rilassaro- 
no improvvisamente e la freccia fu scoccata... 
mancando per un soffio la testa di Alex, impe- 
gnato a scrivere qualche recensione, e andando a infilarsi 
nell'antistante "santino" di Max. Ah, che bello, "O !a borsa 
o la vita, messere", "Tally-Oh, Tally-Oh 





con a capo Robin di Loxley, ex vassallo 
e novello fuorilegge, ma questa storia ve 
l'abbiamo già raccontata un paio di nu- 
meri fa.., 

Questa avventura Sierra differisce leg- 
germente dalle molte sìmili (anche se 
l'interfaccia utente è quella stessa degli 
ultimi giochi, tutta a puntatore, con le 
stesse icone a parte quella con l'arco per 
prendere a frecciate chiunque vi capiti 
sotto tiro), lo scopo del gioco è quello di 
riuscire a riunire intorno a sé un suffi- 


Eccomi qua, i I giustiziere della redazione, 
colui che toglie i giochi ai caporedattori 
ricchi per darli ai collaboratori poveri (al- 
lora, Max, me lo riporti si o no Seven 
Colore? E già che ci sei anche Wing 
Commander 2), 

L'anno è il 1992 e nella redazione di Mila- 
no gravi ingiustizie ed efferati crimini 
vengono portati a termine da una banda 
di lestofanti (Alex, Giancarlo e Max, per 
non fare nomi) che, approfittando dell'as- 
senza di Gallarmi, fatto prigioniero da 
Mastrotta durante te crociate di USA 
Today per affrancare gli spazi televisivi 
dalle telenovelas e restituirli al 
vtdeogiochi, usurparono il suo potere. Fu 
un'epoca di gravi misfatti: ai poveri colla- 
boratori, sottopagati e sov ras fruttati, ve* 



XT}& Lc/qerNb Qf RobiN Hood 



n tv ano concessi brevi scampoli di felici- 
tà, durante la distribuzione del software 
da recensire, solo per fare apprezzare 
loro quello che poi avrebbero inevitab li- 
mente perduto. Con bieche giustificazio- 
ni come "Devo ancora fare le fotografie" o 
'‘Devo verificare attentamente la validità 


del giudizio espresso sul gioco", il 
materiale veniva forzatamente fat- 
to rientrare in loro possesso, sigil- 
lato neìforxieri della redazione solo 
per sparire, in un secondo tempo, 
dentro I capacissimi 
doppi e tripli fondi dei 
cappellini di Alex, tra ì 
peli di f osissime barbe 
o nascosti in loculi ac- 
cessibili solo a esseri 
umani più alti di due 
metri e ventisette. 

Nella versione ludica 
la storia e naturalmente am- 
piamente romanzata, am- 
bientata al tempi dell'Inva- 
sione normanna dell'Inghil- 
terra, nella foresta di 
Sherwo-od» in cui milita la 
nostra allegra compagnia 


ciente numero di fuorilegge per ribellarsi 
aH'usurpatore Giovanni e di racimolare 
denaro necessario per riscattare Re 
Riccardo, un povero imbecille che, parti- 
to per le crociate convinto di sterminare 
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l'infedele, viene sconfìtto, umiliato, deri- 
so, sbeffegg iato e perfino (ok, niente note, 
ma sappiamo tutti cosa erano soliti fare i 
paladini ai prigionieri più prestanti,,, 

NdMa*) fatto prigioniero sulla via del ritor* 
no (e si fa anche chiamare Cuor di Leone), 

Quantunque non riesca a capire come si 
possa volere come re un volpone sìmile, 
questo è il vostro scopo , e per H suo 
raggiungimento avete una discreta liberta 
d'azione, C'è naturalmente una storia da 
seguire, un certo numero di enigmi da 
risolvere e azioni da intraprendere, ma la vicenda può avere diversi 
sbocchi e, entro limiti abbastanza angusti, alcune differenze. L'av- 
ventura è infatti dotata dì un punteggio che, a meno di una condotta 
perfetta, sarà probabilmente Inferiore al massimo consentito ad 
avventura finita {anche se ho qualche cosa da ridire sul punteggio: 
solo 50 punti per avere conquistato "le grazie*' di Marian. mentre 
duecento per uno stupido indovinello). 

Un minimo di vivacità è introdotta da una serie di parti "arcade" 
come una lotta con II bastone tutto sommato abbastanza ridicola e 
molto diffìcile da gestire o quei gioco che avete sicuramente visto 
anche da bambini, il Nine Men's Morris (mi sembra di ricordare che 
si chiami filetto In italiano) che sono tutt'altro che marginati nelf'av* 
ventura (per fortuna l'avversario e abbastanza stupido e può essere 
facilmente battuto). C'è poi naturalmente M tiro con l'arco che 
lascerà la possibilità di spaccare la famosa freccia in due alla vostra 


i 


PC 


* 


Co** dir* di qoesrenneeJma, classica avven- 
tura Sierra? Tecnica mante. al solito è Ineccapt* 
bili, le immagini partano da sole. Anche 
ferrtblentAzkm# storica è accurate, si sentono 
nel gioco nnftuanze di ricerche sui luoghi • sul 
periodo storico che solo i megateam di lavoro 
di case come le Sterra possono permettersi. 
Tri druidi incantesimi » leggende varie te sto- 
ria i riuscita ed Spot Stonarmi nonostante, tra 


r 

4 




giochi e film vari, di Robin Hood ne abbia ormai * 
la faretre piene. La vicende e I sviluppa in modo, * 
tutto sommato, abbastanza prevedibile, et al- * 
tornano agguati tesi netta forasti di Sherwood * 
a missioni di vario tipo che vi vengono affidate, * 
la vostra via attraverso 11 gioco è chiaramente * 
tracciato e non è molto difficile capile quale * 
dovrà essere la vostre prosa ima mossa . Ho 9 
parti coi frnriente apprezzato H fatto che diverse * 
situazioni non hanno un'unica soluzione, à 9 
Infatti consentita una (limitata} libertà {fazióne m 
etrintamo della vicenda che vi permette di 
racimolare più o meno denaro e uomini (e* 
quindi punti). A questo punto restare bloccati * 
di fronte s un'enigma sfitti brerobbr davvero* 
difficile, m non fossa per alcuni passaggi ob- * 
btigati nel progredirà nel gioco, che coincidono * 
purtroppo con enigmi parti colermenta ostici. * 
In diversi occasioni ci il trova alle prese con * 
Indovinelli e anagrammi, cosa che non sarebbe * 
greve più di tanto «e non fossero rigorosamen- * 
te In Inglese (come tutto il manuale eli reato del * 
gioco, niente versioni tradotte), ma soprattutto * 
sa non fossero vitali (pena, spesso, la morte del * 
nostro Robin) per le soluzione del gioco. Il che * 
vi obbliga a numerosi tintatM* ripetitivi quanto * 
noiosi, tutto in favore della vostra gastrite ga- m 
ioppante II gioco ha Infatti uno svolgimento m 


ab lillà (modestamente . . , ) o 3 un a sporti va 
regolazione del livello di difficoltà che vi 
consente di passare indenni qualunque 
fase arcade. La difficoltà è su livelli medi, 
con qualche passaggio veramente diffi- 
cile (se qualcuno riesce a capire come si 
apre la scatola dell'anello di fuoco non si 
faccia scrupolo di telefonare in redazio* 
ne), ma saprò dirvi di piu una volta finito 
il gioco, ormai sono a buon punto, ma... 
cosa vedo, Gallarmi è tornato!! Hoiray! 
Horray! 

Ehm, cosa dici Steve, che ti serve 
Conquest of Longbow perché devi anco- 
ra fare ìe fotografie? 

Stefano Giorgi 


* 


abbastanza tento, sono 
numerose le sequenze* 
Animai* che pur essendo * 
molto beile, non possono * 
essere in alcun modo sei- * 
tute. Afte nonostante que- * 
sto le Storte hi Indubbia* ♦ 
mente fitto un altro cen- * 
tro. * 
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Roctec Electronics presents thè RocGeit Plus for your 
personal production of vnrioits video preseti tatìons. C rea te 
your own te.xt and titles with spectacular Amiga graphics 
and, using thè RocGeti Plus , combine your favourite video 
with thè studio enhnncetnents of overlay, dissolve and inveri 
(keyhole) effects. 




i 



Genlock PLUS con visualizzazione su 3 monitor in I 
contemporanea, video ed RGB passante, doppia dissolvenza 
inversione, porta esterna Key 






~ £ 
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ROCTEC 
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MICROIDS per Amiga, Atari $t L. 49.000 ^ 



Lo speedbai! non era ancora nato, ma un suo 
lontano parente iniziava ad appassionare milioni 
di persone. Violenza: è questa la base sulla quale 
è stato costruito questo sport, e considerando i 

_ , disordini che creano 

| I I — l p molti tifosi (teppisti) 

lp,r 1 ' osb — « 77 italiani di calcio, chis- 

f ■ 1 j MVl 

— ®*“ ^ sà che questa discipli- 

na possa sfondare re- 
almente. 




E iVfflf 


C 1 1 ro via mo n e I ranno 2005 (forte ì program- 
ma (od non si sono accorti che non o troppo 
lontano J, f probi eml de I n ostro p lane la s on o 
innumerevoli a allo stesso tempo i più diver- 
si; rinqulnamentoe terribilmente aumenta* 
lo, «a criminalità è alle stelle, l'ozono è 
quotato in borsa a 100 0 00 lire la lattina, 
Alberto Tomba è andato in pensione (chi 
può sostituire il nostro grande carabiniere 
In congedo???)™ Cosi gli interessi sono 
cambiati e ^‘attenzione generale si è sposta- 
ta sugli sport violenti. Riviste, televisione, 
Rino Tommasi, tutti parlano di un nuovo 
sport appena nato: I! KiHerball Gii sponsor 
pagano milioni di Eco per apparire in telavi* 
sione assieme al migliori campioni di que- 
sto sport. Pensato che La finale del campio- 
nato maggiore è trasmessa ih 
mondovisione ed ha un ascolto maggiore di 
Mai dire Goal ( pazzesco I II), 

Son o certo che s e sia- 
te leggendo questo 
articolo avrete visto, 
almeno una volta, il 
film RoM orbali, vi dico 
quindi che questo è 
un gioco ispirato al 
famoso film, e come 
hi) risulta altrettanto 
veloce e violento. La 
regole sono semplici: 
due squadre si affron* 
tane su una pista cir- 
colare di 1Q0M di Circonferenza con due 
porte (sarebbero due buchi nelle pareti) 
opposte. La palla è traccialo e lo scopo di 
ogni partita é quello di infilare la palla nel 
canestro. Voi fate pane di una squadra 
decìsa a puntare al titolo, ma all'inizio do- 
vrete conquistarvi la fiducia del vostro 
presidente o vi esonererà subito. Le prime 
partite le affrontale nella Lega Minore, in 
tutto sono tre con Lega Maggiore e Lega 
d’Eirté, composta da a squadre. Per passare 
ài campionato Superiore bisogna arrivare 
nei primi due posti della Lega mentre, ovvia* 


mente, si retrocederà nel caso si arrivi sel- 
limi o ottavi nelle due leghe più importanti 
Ognica Ripianato ha le s ue rego le : nel pn mo 
gli scontri sono duri e vi sarà un tempo 
limitato con vittoria a chi segna più punti. 
Net secondo le pamts saranno sempre a 
tempo e punteggio, ma ogni giocatore ri- 
schier a di non terminare il gioco lasciando 
la pista in barella Nel campionato d’Elite 
potrete invece sfogare tutti gli istinti animai I 
che avete repressi magari dal vostro 
capufficio o caporedattore,,, 
(Massimiliano! Occhio alla boccia..,). Vìnca 
chi riesce a restare per ultimo in pista, visto 
che tempo e punti n on contano. Non esisto* 
no partite terminanti con un pareggio, e nel 
caso alla fine del tempo si dovesse verifi- 
care questa ipotesi, il primo punto segnato 
porterà alla vittoria. 

Ogni squadra è composta da sei giocatori, 

cinque irt pi- 


rità in ogni campo del programma dei 
Si 1 1 nap 8 roth ers ) Jn ogn i caso per m ig I lor a- 
re le caratteristiche della propria squadra, 
durante una partita potrete trovare, sparsi 
per la pista, numerosi bonus con benefìci 
vari che lascio a voi fortore df scoprire. 

Massimiliano Pescatori 



liamo 

credo pos- 
ti superare le 



gone con Spéedball 
è quindi d 'obbligo: 
bilancia che scendo 
inesorabilmente a 
favore di quest'ulti- 
mo vista la possibili- 
tà di migliorare gli 
attn butr dei g loca t ori 
o comprarne degli 
altri sul mercato (ma 
e un paragone che 
forse non regge vi- 
sta la netta superio- 
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1/ AMIGA 

ALIEN STOKM AMIGA SEGA 

AUEX AMIGA TROJAN PROO 

AMMGS AMIGA FSYGNOSIS 

ARACNOfHOSlA AMICA DISNEY 5 

ÀRMGUR CEDDON AM 
ATOMM3 AMIGA 
BACK T.T.F. ì AMICA 
BARBAR] AX 11 AMIGA 
BEASI BUSTFR5 AMIGA 
BIG RUN AMIGA 
BLACK HORNET AMIGA 
BLUES BROTHiBS AMI 
8RIDES QF DRAC AMI 
Cà\TO\ AMICA 
CAFTAN PL4.NTT AM! 

CHAMPION m AMIGA 
OSCOHEAT AMIGA 
CLIK CLAK AMICA 
DARKMAX AMICA 
DE LUXE STRi'I AMI 
DLATHHfNGER AMIGA 
DEITEROS AMICA 

devkxjsdes AMIGA 

DOUBLÉ DR II I A SU 
DOCKTALES AMICA 
ELF AMIGA 
ENGLANDCW AMI 
EXILE AMIGA 
Fi GPGRCUITS AMI 
FINAL BLGVY AMICA 
FINAL FIGHI AMIGA 
FINA L WHIST! E A MICA 
FIRST SAMURAI AMICA 
R 1 270, ALL AMIGA 
CAUNTLET III AMIGA 
GODFATHER AMIGA 


5YGNOSIS 

fv^GNOSB 

MJRROKSOFI 

motm 

ACHWON 

SALB CURVE 

HJ-TK 

TTT1S 

IDEA 

UGO 

Vi f\ OSCAR 
IDEA 

MismoRsorr 

IDEA 
OCEAN 
CDS 
EMPIRE 
AcnraoN 
MIRROKSOFT 
STORM - 
DISNEY 5, 

ocean 

CRANDSLAM 

AUDIOCENIC 

IDEA 

mm 

CAPCOM 

ANCO 

MIRSORSOFT 
SYSTEM I 
TENGEN 
US GOLD 


392J00 

39.900 

wm 

49.900 

49.900 

«wo 

39.900 
49,9® 

39.900 

49.900 

39 m 

39.900 

49.900 
49 900 
49,9® 
49.9® 

39.900 
49900 
39900 

49.900 

39.900 

49.900 

49.900 

40.900 

49.900 

39.900 

39.900 

49.900 

39.900 

49.900 

39.900 
39 900 

49.900 
3R9CÒ 

39.900 

49.900 


GOLDEN AXE AM 
NERO QUEST A10GA 
HUDSON HAWK AMIGA 
HUNTER AMIGA 
IET50NSCDMP AMIGA 
!£!□£ OFFOlMb AMI 
KICK OFF II AVOCA. 

LA5I BATTLE AMIGA 
I ASININI A III AM 
LEANDER AMIGA 
LOTUS E,T,C AMIGA 
LOTUS II TURBO AMI 
LUPO ALBERTO AMIGA 
MAC.SCROLLS AMI IMI 
MAGIC PtXKETS AMIGA 
MÈGATWiNS AMIGA 
MERCENARY HI AMICA 
MERG AMIGA 
MOONFALL AMIGA 
MULTI PIA VER SOCCER 
NEBULU5 II AMIGA 
ONCI ANCORA LEMMINK 
OLTIUN EUROPA AMI 
PEGASUS AMIGA 
HlHGHltK AMIGA 

PREDATORI AMIGA 
PREHiSTORK AMICA 
FRKCE0F PERSIA AM 
PRO TENNIS T 1 AMIGA 
PU ZZLE GALLER ) AMIGA 
R-IYPE2 AMIGA 
RBI BASEBALL il AMI 
RETEE AMIGA IDEA 
KETLRN OF Y.7TCHLORD 
RO90COD AMICA 
ROBQZONE AMIGA 
SQD LAND AMIGA 
ROLUNG RONNY AMIGA 
RUGBY WORLD CUF AMI 
S SFACE INY AD AMIGA 
SCOOBY 4; SC AM3GA 
SHADOW DANCEK UH 
SMASH TV AMI GA 
SPOT AMIGA 
SUPER MONACO Ci AMI 
SU FERC ARSII AMIGA 
5USPIQOLSCARGO 
TERMINATOR 2 AMICA 
THE ÉNFOSCER AMIGA 
THE SLMPSONS AMIGA 
THUNDEKJAWS AMIGA 
TORI AMIGA 
TOYOTA CT4RALL- AMI 
TURRICAN II AMO 
VGLEIFD AMIGA 
WACKV R ACES AMIGA 
WILD WHEEL5 AMIGA 
WREnJNGWWF AVGGA 



VIRGIN 

GREMUN 

OCEAN 

\CTIY!5K>\ 

Hl-TK 

ANCO 

ANCO 

ELITE 

SYSTEM 3 

PSYGNOSÌ5 

GREMUN 

GREMUN 

idea 

VIRGIN 

RENT.CADE 

US, GOLD 

NOVAGEN 

CAPCOM 

21 s< CENT 

D&H GAMES 

2ìsf CENT', 

PSYGNOSIS 

SECA 

CSLMLLN 

DOMARK 

MIRROBSOFT 

71TL5 

DOMARK 

IBISOFT 

VALE COV1P 

ACTTVBOV 

DOMARK 

39.900 

GREMUN 

MILLENNIUM 

MIRROKSOFT 

STORM 

3TRGIN 

DOMARK 

DOMARK 

HITEC 

SECA 

OCEAN 

VIRGIN 

SECA 

GREMUN 

CRLMLLN 

OCEAN 

TROJAN FSOD, 

OCEAN 

DOMARK 

OCEAN 

GREMUN 

RALNBOW ARTS 

EMPIRE 

HITEC 

OCEAN 

OCEAN 


39.900 

49900 

Umi 

39.900 
39-900 
39900 

39.900 

39.900 

39.900 
49 900 
39.900 
w.m 


39.900 
39.900 
39900 
39.900 

39.900 

49.900 

39.900 

39.900 
39.9® 

39.900 
39.900 


AMIGA SIMULAZIONE BUDGET 


ATT II AMIGA 
IRON LORD AMIGA 


ACTION 16 
ACTION \b 


29.900 


AM IG A SI MI LAZIONE AWEN TURA 


4 WTfEEL DRIVI AMIGA GREMUN 
ALIEN EIRTED A.ML-A 1Mb TEAM 17 
ANOTI ÌER WORLD AMIGA DFLPHLNE 


59.9O0 




59.9110 



BATTLE ISLE AMIGA 
BETRAYAL AMIGA 
BIG BUSINESS AMIGA 
CH TIC UGHNDS AMICA 
CHAUEN GE GOLF AMIGA 
CRUISE TORÀ GAMICA 
DEATHK.OFK, AMI 
EYE Of THE B. AMI 
F-I5SI-AGLEII AMI 
F-19'STEALTH F AMIGA 
F29 RETALIATOR AMI 
FAICQN COLLEGI. AMICA 
FATEGATÈS OF D AMI 
FUGKT OTiN'TR. AMI 
FOOTBAt i DIRI AMI 
GRAND FRI X AMIGA 
REAKT5LH- CHINA AVOCA 
HEROSQiLST AMIGA 
KMCIflSO/TSKY AMI 
MEGA-LO-MAN1A AMI 
M OOPROSE GOLF AMI 
MIDWIN'TFR II AMICA 
M1C29SLT FL'LCRÀMt 
MOONSTONI AMIGA 
NAIUIEON I AMIGA 
NKIHTM ARE AMIGA 
RAHROAD TY COON AMI 
RED BARON AMIGA 
RISE OI DRACON AMIGA 
ROBLN HODD AMIGA 
RO0OCOP 3 AMIGA 3 
RUGBY COACH AMIGA 
SHADOW SOROKER 




UB150FT 

RAENBIRD 

MAGIC B'iTLS 

UBISOFF 

ON-LINE 

DEIFHINE 

SSf 

SSI 

MICROPROSE 

MIC ROPKOSE 

OCEAN 

MIRROKSOFT 

RAJMJOW ARTS 

MIRROKSOFT 

D&H GàMES 

MICROPRO® 

SIERRA 

SIERRA 

VUCROPROSL 

M!RRC>RSOR 

MOOimE 

MOOFROSE 

DOMARK 

M1NDCAPE 

LNTERNECLNE 

MIN DSC .APE 

MOOPRG6E 

SIERRA 

SIERRA 

mjuEsmm 

OCEAN 
EMrH CAM15 
551 


59900 

49500 
5 H. 90 D 

mm 

59.900 
fi9.9O0 

69.900 
79500 
( 59 JOO 

49.900 

69.900 


39.900 

79.900 _ 
,99.900 
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UNICA SEDE IN ITALIA 


OFFERTISSIMA!!! 

COMMODORE CDTV 

+ 

ENCICLOPEDIA 
DEL VALORE DI L, 750.000 

AL FANTASTICO PREZZO DI 

L. 1.149.000 





SOFTWARE CDTV DA £ 49.000 



kiivllill 


ter. 


Nuovi Accessori Disponibili! 


119.000 

169.000 

119.000 

299.000 
79.000 

179.000 

179.000 

219.000 


TASTIERA PER CDTV 
TRACKBALL PER CDTV 
■MOUSE PER CDTV 

GENLOCK PAL PER CDTV 
SCHEDA SCÀRT PER CDTV 
ESP. 64 RAM PER CDTV 
■ ESP. 256 RAM PER CDTV 

DRIVE ESTERNO 1411 PER CDTV 




TU m PRODOl F i ORIGINALI COMMODORI 
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ELECTRONIC ARTS per Amiga 


gora» di articoli 
oratevi casco, 
paraspalle . 
fazioni pari rem, 

F1Q SOTKJ ràSDCf 


L I 






SI si 


I I 


f * ■ 


io), paracosce, gfnocchtere, un 
pQio di pantaloni adatti in c:ui rifila- 
re gii ultimi quattro accessori 
elencati (assemea quel di vostra 
proprietà] una maglietta molto 
terga e u n buon libro sul football 
artaricana 





■ schemi di gioco, e la cosa non è 
proprio consigliabile in uno sport 
Como il football americano, che impli- 
ca. al contrario dì quetk» che motti pensano, 
anche l'uso di una parte dai corpo umano 
chiamata corvetto, che pur risulta ben poco 
evidente alla vista nei possenti fisici dei 
giocatori (succede Lo stesso anche per I 
caporedattori di Consolemania? NdMa*) 
Air inizio Irò venete una schermata che vi 
consentirà di operare le vostre scelte per 
quanto nguarda il tipo di partita, la squadra 
(potrete scegliere tra sedici delle veniofto 
squadre della NFL più la All Madden. una 
formazione composta da elementi scelti 
dallo stesso Mtaridan), se giocare da soli 

contro John Madden o 
in due l'uno contro l’ah 
* I tra. il tipo dì campo, il 
tempo meteorologico 
e quello di durata di 
» | ogni quarto. Indi appa- 

rìrà una descrizione 
dette formazioni fatta 
da! vecchio John, ca- 
ratteristiche principa- 
li, debolezze e punti 
forti delie squadre so- 
leziorate scorreranno 
rapidamente (forse 


troppo) davanti ai vostri occhi. Forse vi 
chiederete: "Beh, ma chi cavolo si crede di 
essere questo John Madden? Dice come 
sono le squadre, ha una squadra formata 
da giocatori scelti da lui da ili nome al 
gioco, *.*« In verità John Madden e un perso- 
naggio che sa di football americano più di 
me e di lutti voi mesa! assieme: nel *69 
divenne l'allenatore del LA Raiders (il piu 
giovane net football americano 
professionistico) « fece loro vincere 11 
Suptrbowl net 197? (il decimo o 
l'undicesimo, se non vado errato, ProbabtF 
mente fu ridice si irto.) Mei 79 si ritira dalla 
scena sportiva e diviene uno dei più famosi 
commentatori sportivi d'America. Chiarito 
questo piccolo dubbio passiamo al gioco 
vero e proprio. Non starò a spiegare tutte le 
regole del football americano (anche per- 
ché, come del resto ho scrino in un'altra 
recensione, non ne ho né lo spazio né la 
voglia) ma cercherò comunque di aiutare, 
noi modo più sintetico possibile, quelli tra 
di voi che sono proprio a digiuno Nel 
football si affrontano due squadro compo- 
ste più o meno da una cinquantina dì gio- 
catori l'una. I componenti la squadra sono 
cosi tanti perchè questo sport richiede spe- 
ciaiistì in motti ruoli, ma i giocatori in campo 
sono sempre undici per ognuna dette due 
formazioni e vengono effettuate 
delle sostituzioni a seconda del tipo 
d'azione scelta. Il campo è lungo 
cento yard e largo cinqg aniatre. 
L'attacco ha come obiettivo quello 
di portare la palla netta zona di 
toochdown avversaria. Questo si fa 
guadagnando dieci (o piu) yard alla 
volta in quattro tentativi (down). Se 
■ sj supera la linea delle dieci yard si 
avranno nuovamente quattro ten- 
tativi per guadagnare le successive 


Tornate a casa. Dopo j due giorni passati a 
studiar e il libro e I quattro trascorsi a tentare 
le varie combinazioni per amalgamare il 
tutto nella maniera corretta sul vostro corpo 
(sempre con rausllìo delle illustrazioni), e 
mettetevi davanti allo specchio. Vi piacete? 
Non vi piacete? Tanto non importa. Toglie- 
tevi tutto e mettetelo al vostro Amiga. Ac- 
cendete il televisore, sintonizzatevi tu 
un'emittente (elevi si va che trasmette solo 
sport per evocare la protezione degli spinti 
di Dan e Flavio, bevete infine un tè "numero 
uno" e sedetevi tranquilli davanti al compu- 


ter Siete finalmente pronti per iniziare. Una 
delle parti piu importanti di questa prepara* 
zione è lo studio del libro: in JMF ci sono 
infatti qualcosa come un centinaio di 
schemi Ira quelli della difesa, dell'attacco e 
delle squadre speciali. Una minima cono- 
scenza quindi per quanto riguarda regole e 
definizioni, tecniche e non, è strettamente 
necessaria. Altrimenti dovrete affidarvi ai 
mutsvoli umori del fato nella scelta degli 
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dieci, fino a giungere (se tutto va bene) nella 
end zone. La successione di azioni viene 
chiamata drive. E' molto ptu semplice de- 
scrìvere il compito della difesa: impedire 
alla squadra avversaria di guadagnare le 
dieci yard (e quindi fermarne l'avanzata) o. 
addirittura, sottrarle la palla. Per fare tutto 
ciò vi sono a disposizione degli schemi dì 
gioco facilmente selezionabili tramite il 
joystick. Seal momento dello snap (passag- 
gio de Ila pa I la dal centro al qu arterbac k) non 
siete convinti o avete visto una formazione 
avversaria che non vi fa presagire nulla di 
buono potete sempre chiamare un 
"audtbte", ossia un paio di parole in codice 
che vengono urlate dal quarterback (se sie- 
te in attacco) o dal coordinatore della difesa 
{se siete in difesa) che dicono al vostri 


compagni di squa- 
dra di cambiare lo 
^ schema prescelto 
con quello, ap- 
punto, 

Q delTaudible. CI 

sono sei audthle in 
tutto e ogni forma- 
zione ha r pròpri. 
Arriva finalmente 
il momento del- 
l'azione. Dopo io 
snap potrete decidere se prendere il con- 
trollo del quarterback o Lasciar fare al com- 
puter. Se avevate scelto un'azione in cui si 
deve passare la palla nella parte alta dello 
schermo appariranno i tre ricevitori A, BeC, 
E' vivamente consigliato, per evitare un' in- 
tercetto da parte delia difesa, di passare ai 
giocatori che alzano le braccia verso fatto. 
Arrivati a questo punto mi piacerebbe pro- 
prio poter continuare, purtroppo però noto 
con disappunto come quello smilzo di Max 
abbia già fatto fuori quasi tutta la mìa difesa 
e si appresti ad aberrarmi con ferocia inau- 
dita, effettivamente questa mia recensione 
è arrivata un po' in ritardo.» (Effettivamen- 
te... NdMax), 

AJex 



■f Vj 




Amici sportivi spassionati di 
football americano, John Maddert 
Football è esattamente tutto ciò che 
avevate sempre sognato. Gli sche- 
mi di gioco sono accurati, te car atte- 
ri Stic he di squadre e giocatori con* 
tenute net manuale trovano un effet- 
tivo riscontro anche sut campo, per 
cui starà a voi scegliere razione giu- 
sta at momento giusto e sfruttane ie 
debolezze detVawersario per por- 
tarvi in vantaggio , 

Un leggero problema è all'inizio rap- 
presentato dal sistema di controllo 
un po' complicato (del tipo premi t 
destra, premi , oppure premi e rila- 
scia subito o premi e mantieni pre* 
muto t a seconda dei momento dì 
gioco), ma bisogna fare tanto di 
cappello atl'Electronlc Arts per la 
conversione dai controtto dajoypad 
(con tre pulsanti, A, B e C) a quello da 
joystick (e spero non et sia bisogno 
che vi spieghi cos'è). infatti dopo 
pochissimo tempo ci sì prende ta 
matto, e anche acrobazie varie quali 
saltare per superare la lìnea, scrol- 
larsi di dosso gii avversari e girare 
su se stessi per evitare un 
placcaggio diventano s empiici 
ctlccare, destra, su giù t sinistra, 
cticcare w girare in senso antiorario », 
Scherzi a parte e un gioco da non 
mancare. Probabilmente la migliore 
versione di football americano su 
Amiga , 


TECNICA; 
GIOCA BiL(TA‘: 
INNOVAZIONE 
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Rinoceronti di Roma. 



I rinoceronti di Roma si danno appuntamen- 
to nel centro storico ( fermata Metro Ottavia- 
no ): finalmente ha aperto il negozio con tut- 
ti i videogames, console e consolegames 
che si possono im- 
maginare. Tutti i gio- 
chi. esclusi vamente 
originali, per qual- 
siasi computer ( PC. 



Amiga, Atari ST, Commodore 64. Amstrad ) 
e poi ancora giochi di ruolo, miniature in lega 
di piombo, boardgames, warqames, giochi di 

cn< 


società, scacchiere elettroniche Kasparov, li- 


brogames e aquilo- 
ni. Da Pergioco an- 
che a Roma il gioco 
è diventato una co- 
sa seria. 


Il N I dei negozi di videogames e console di Milano. 
Milano, via San Prospero 1 « Roma, via Degli Scipioni, 109-1 1 1 


http://www.oldgarnesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitatia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 


RE VIE III 


LOfUCIEL per Amiga L. 49.000 



Nel venticinque' 
simo secolo gli 
studiosi di tutto 
il mondo si sono 
Costi nuove do- 
mande sui colle- 
gamenti spazio 
temporali dei bu- 
chi neri. Ma per 




GH scienziati d el v^n cinquftóimo secolo, sì 
sono sempre domandati come facessero gli 
UFO ad attrfiveiT>«3fff intani galassie distami 
anni luce impiegando un tempo relativamente 
basso La rtapoata a tulli queste interessanti 
quesiti risiede neir interno degli ormai 
conoadutatani buchi neri Infatti si pensava 
die essi non fossero nientemeno che degli 
tallii tunnel spazio^ empori* creati dalia 
natura, e che gli alieni f ac e ss e ro spunto uu- 
Itezo di questi per i toro vtaqgi vkb&M. Dopo 
svagati tentai umdnj di ousore a penetrane m 
uno di essi con una sonda teleguidata condita 
tutti con un misero fattlmenfo, questo tòpo d» 
ricerche verme abbandonato per l'immane oc- 
sto di produzione delle sonde; ma non era stata 
ancora detta l'ultima parole. Negli anni suc- 
cèssivi si decise di inviare un androide 
perlustratoci della sene Nexua 6, nuo- 1 
vtssimo frutto detto tecnologia le no- 
stre, come rilevatore di dati Questa 
recente produzione net crampo della 
robotica organica poteva vantane un 
corpo interamente meccanico riveste 
to da un involucro organico, un 
processore blindato per lo funzioni 
ausiliari ad un cervello in tutto e per 
tutto simile a quello umano, anzi anco- 
ra più sviluppato Questo androide era 
talmente progredito che era anche in 
grado di avere <teì poten psy. venne 
familiarmente chiamato Psybofig. ed 
in seguito programmalo per i voli 
interplanetari Adesso è il primo febbraio del 
2432. sono passati ormai 1 5 anni dalla musatone 
Biadi Injectìon e non al tono avute ancora 
notìzia de) PsyDorg )l gioco in sé stesso è 
molto i>empi»ce, infatti finito $ cant-amenlo dove 
potrete vedere una simpatica introduzione 
animata (forse la esosa migliore di tutto U fpoco), 
viene visualizzate urte schermata rappresen- 
tante teli i pianeti delta galassia in cui d si trova 
per un totale di scile. Basta andare e dtecaro su 
uno di essi per decidere da che Mvefto iniziare , 
ponendo che già sì possiedano t codia del livelli 
avanzati fn telale ce ne sono quaranta Suc- 
c&ssjvamerrte si vi* ne praticamente scaraveft- 
iab a bordo della propri astronave pronti per 


poter verificare tutte le 
loro teorie bisognava 
che qualcuno si facesse 
catapultare nell'Interno 
di uno di essi, ed una 
volta uscitone, se mai 
ne fosse uscito, raccon- 
tasse tutto ciò che ave- 
va visto e vissuto. Ades- 
so indovinate chi è quel 


iniziare una folte gara contro il tempo La visua- 
le del gioco che si prosema in 3d poligonale, e 




La prima Impressione dì Psyborg non è 
delle più confortanti. Giocandoci un po' di 
più, cl si rende però conto che si tratta di un 
gioco che rompe drasticamente 
flmpostazlone convenzionale, s come tut- 
te le cose molto strane è difficile capirle 
Immediatamente Guardandolo con meno 
pregiudizi vedo un gioco spartano, ma di- 
vertente (ma cosa fai, te recensioni sulla 
palla di vetro? NdMax), Lo schema di gioco 
apparentemente ripentivo ed annoiente 
viene rinfrescato da trovate Intelligenti, 
come passaggi ad anello che vi 
fionderanno In diverse direzioni. La cosa 
più bella è la sensazione di velocità fotte 
che dà tutto {'insieme. 

Nei livelli sempre più diffìcili metterete a 
dura prova i vostri riflessi con bonus ed 
opzlon I di diverso genere, da evtt are o pren- 
dere a seconda dal casi. Sembra quasi di 
essere del ferrovieri galattici che guidano 
una sorta di treno siderale, in comprensibi- 
le Invece la sezione shop. 


oompte (amento in sog- 
gettivo Davanti a voi 
c'è una specie di tenne 
che dovrete percorrere 
3 tolte vetocìia, evitan- 
da opportunamente di 
cadere ne nu#a spo- 
sandovi suite caroti; 
praticamente un'evotu- 
zksne di Stun Rurmer 
(aprirò che ve io scor- 
diate lutti}, 


Giovanni Papi nd rea 
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Via Sai» Michele 3 - 21052 Busto A (VA) 
FAX - TEL, 033 1 -620430 

SEGA MEGADRIVE 1/299.000 
SEGA GAME GEAR L.295.0Q0 
SEGA MASTER SYSTEM U L.230.000 
NìNTEN DO GAMEBOY L 1 55.000 
SUPER FAMICOM L.499.000 
PC ENGINE CORE G. L 285. 000 
ATAR1 LYNX NEW L* 199,000 ■ 
NEO GEO L. 750,000 


SM-401 


MIDI Sound Module Card MS-DOS 

Compatibile Roland MT-32 c MPU-401 
10-Channcl MuK/TimbraJs 
113 Di ffmnt Musical Insirunumt Voicc 
15 Voice Poiyphony + 1 Rhythm Pattcr 
Midi Cdnnccior + Sound Output + Cavi 
I* 350.000 


AD LUI MUSIC CARD 

Schedo musicale per PC e IBM compaL 
ì l suoni contemporanei 
Supporla centinaia di vidcogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 
Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 
L, 199,000 

Schedo Joystick 
MicroChannel 
L 129*000 


A500 Upgrade 2.0 
L. 99.000 

Scheda con kickstart 2.0 per 
avere i due sistemi operativi 

A500 PLUS KICK 
L. 99.000 

Scheda con kickstart i.3 per 
avere ì due sistemi 01 


s 


iperativiy 


«•Prezzi IVA compresa 
•Spese Postali I .. 1 0000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 
soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
«0331-620430® 
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UK» Migli* 

Ad vai; tace Tennis 
AGR 

AJìch. B 1Mb 
tiaby Jo 

Big Game I tihiKg 
lUmiji RiuUtcfs 
CM&OfDr. Brain 

Giaco Hfii 
Dark Mas 

Deluxe Strip Potei n 


60000 

49000 

49000 

60000 

49000 

60000 

30000 


Doublé Dngoa £U 
Dylin Dog 
Elvira. Arcade 
Fare Off 

Fj&ciintion la Imitarne 
l itui fikjw 
Fumi Fighi 
Foci ball Cimai p 
Football Director 11 
Gateway Sav&ge... Sii 
GaunUrt III 
Gubliiins 
Golden Frigie 
Ottusili p 2000 

Brimdal 

Iloylc Bóok 01 Gatti cs 1IJ 
Indino» Jones IV 
Ita limi Night 
Koighimaie 
Knigbts Of ìkc Skv 
LnfTcr l flilìtltSi 
I .rande? 

Mega I wins 
Micro prtìit Golf 
Monkey Islatul E 
Polire Quei! m 
Pool CH Dai Laos 1SJ 
Pupalons H 

Rider* Of Rohan 
Rcboetnl 

Scavi Weapoas I ji i “ a-a£I 
Spore Wrreted 
SLi/Tr* 

TipOlf 
Winn Up 
Wtllv Bcamiih 
Wctfchild 


29000 

30Q00 

50000 

49000 

49000 

59000 

49000 

49000 

59000 

49000 

30000 

60000 

60000 

29000 

49000 

49000 

69000 

790DQ 

60000 

59000 

79000 

49000 

29000 

79000 

79000 


Saon 

59000 

69000 

59000 

70000 

50000 

99000 

29000 


30/30 

20 / 

30/26 

20/26 


60000 


69000 

59000 

69000 


mcò 

29/29 

20:30 


20/26 

20/26 

29/2® 

70000 ffl 

49000 

59000 

90000 

69000 

99000 

89000 
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99000 


W26 


70000 

30000 

99000 

49000 

49000 

49000 

£9000 

49000 


S9000 

99000 

70000 

70000 

70000 

99000 

59000 

59000 


99000 
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MEGADRIVE 
A4*ptcr JPN 25.000 
Adàptw M*S.U 99Ì500 
|oyi*1u:k Tm 49.Ó00 
joystick Art 120,001) 
fan task 
Fasi Batik 
Super Monaco GP 
Tunicati 

Sonic The Hedgehpg 
Jtfwel Master 
Qui Run 
EJ Viotto 
Golden Axe U 
Joc Montana Football 
Ire ì kxkcy 
Raglan Saga II 
W restie War 

GAME GEAR 
Sega Adjptcr 49.000 

Pop Etcaker 
Super Golf 
G-Loc 

CitfkOf I il u. ritotn 
ShinobJ 

Super Monaco G.P 
Drògon Crp4al 



CAMEBOY 
Super Mario l and 
Doublé Dragtm 
KungFu Master 
Subbie Botole 
i he Ftmìstor 
Ratinali 
SUapson 

SUPER FAMICOM 
Big Run 

Super Mario Worl d 
Final Fighi 
Gradi us IH 
Darius Twin 
Super Ghoob'n'Ghost 
CasteKania IV 

ÀTAIU LYNX 
Nin;a Gaiden 
Stndiarll 
Tofcy 

World Cup Soccer 

PC ENGINE 

PcKid n 

Dealh Angel Legend 
Bubbk - Gufi Crash 


3 


4 


- 


TÌTOLO 

Anolhi r Wc.nl d 
Barbamn Il 
BaiUoieci II 

lindi Ot Ffcy 
Cadavcj 

Cófiaa Tkc CmmcriAa 
Coaqoeats C‘X The ta>ngbowc 
Cmuie boi A Corpie 
Dragone Lur Smge CnMic 
fitftì 

Eyr Of lite Fk-hoàler 13 
Fdoue IH 

Fnle GAiiet» Of Vmuvn 
Rig hi Of The U Under 
Flore 13 
FtoudMl 

Gayya H 

Godi 

Haipoon New 
liciti Ol Chinj 
Hudioq l laude 

Jfltsou 

I cimile Sull Larry 5 
Izitus li 

Manine Mnùsiùn Ita 
Midwinier 1] 

Mooastonc 

Oh Noi Mure tetìmungs 

Pspoboy II 

Personal Pro Ck>lf 

Pii Fighta 

Pru Tennis Toni li 

Redimi 

Rad Baro* 

Robocop IH 
Rughv World Clnis 
Su Frjno jcu f Ieri 
Sd&pvons 
Space Are fi 
Space Ouqst I Vt*A 
Spere! Fa II III 
Starilijcfct □ 

Suite! Manager 
Time Ornai 
TbiUe» Il GsiaOp 
TV Sporta Boaiag 
Utopia 

WayneGretìky Hockey U 
Wuurdry 6 

: beì 


AMI IBM C64 


69000 

49000 

59000 


59000 


79000 

79000 

69000 

99000 

59000 

790Q0 

79000 

99000 


25/29 


4900(3 

59000 

39000 


69000 

S90130 

39000 

39000 

89000 

49000 

69000 

59000 

49000 


79000 

39000 

19000 

79000 

S9000 
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S9D0O 


29000 

69000 

89000 

59000 

29000 

29000 

29000 

79000 


590OO 

59000 


69000 


49000 

49000 

79000 

29000 

49000 

890OÙ 


39000 

49000 

89000 

89000 

79000 

69000 
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79CKMI 

49(AI0 49000 


69000 

69000 

69000 

Sooo 

Socm 


SaalL 
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Scheda Musicale 

Sound BluUr V2.0 L» 299*000 
Sound BJasler Pro L« 499*000 
Sound BK MitTochanne! L 790000 
Midi Kit Àdapter + SP L* 149. 000 
Box Uscita Midi L, 199.000 
C/MS CHIPS L/79.000 
Devcloper Kit -SBK L* 169,000 
Voice Editor Software L* 109*000 
Speli Box Software L. 119J 
OMS Pop-Up Music L* 59. 

C/MS Composer L* 119*000 
Developer Kit Windows L 20901 
Tetra Composi ter L, 179*000 

Maxi disk Con verter 

Trasforma ogni dischetto da 33 " 
portandolo da 720Kb a l*44Mb 

L 59.000 


OC; 
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III 
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Db Lines.r.i. 


V le Rimembranze 26/C - 21024 Biandronno (VA) Tel 0332 767270 


Per ordinare in automatico mezzo modem BBS Db-Line 0332.767277-Sky-Ljnk 0332. 706469 


TITOLO 

AMIGA 

DOS 

TITOLO 

AMIGA 

DOS 

The Simpsons 

29.000 

49.000 

Midwìnter II 

69.000 1 


Turtles II Coin-up 

49 000 

49.000 

The Blues Brothers 

29.000 

49 900 

Rolling Ronnie 

29 000 1 

29.000 

Robocod/ Goun ilei 

29.000 


Rft Fighter 

29,000 

29.000 

Alien Breed 

59.000 


San Francisco Hert 

29.000 

29.000 

Rod Land/ Deo Theras 

49.000 


Wrestfing WWF 

29 000 


F. Manager W.Cup 


37.900 

G-LOC 

29 000 


Stunt car race 

19 000 

19.000 

Mega Twings 

29 000 


Operation Combat 

56 050 

65 550 

Lotus 2 

49.000 


Brigade Commander 

56.Q5Q 


Il Padrino 

49.000 

59 000 

Thundekaw/ Botile /ce 

59.000 


Cruise for a Corps 

59,000 

59.000 

No Greater Glory 


69.000 

Falcon 3 


99.000 

Legend of Djel 

15.100 ' 

15.100 

Mega- Lo-Mania 

69 000 


Last Battle/ Face Off 

48.000 


Magic pokets 

49.000 


Out Run Europe 

29.000 


Kick Off II 

49 900 

49 900 

FinaJ Blow/ WofCtiild 

49.000 


King Quest V 


99.000 

Grand Prbe 

79 000 


Leander 

49 000 


Warm Up/ Baby Jo 

49 000 


First Samurai 

49 000 


Links JHeimdall 


69.000 


...altri 500 titoli per Amiga e Ms-Dos 
Console. 

Super Famicom PC-Engine Coregrafx II Megadrive Giap. Scart/Pal 

CD Megadrive GD-Rom \\ System PC-Engme Sega Game Gear 

Neo Geo Home Version POEngine Supergrafx Game Boy System 

PC-Engtne GT 


QiStàlL Arrivi settimanali per tutte le console GAME BOYoiìie 50 tìtoli disponibili 


SUPER FAMICOM 

Castellan i a IV 
Dtmen&ion Force 
Fife Pro-WrestJrng 
J oe & M ac 
Lagoon 

Legend of Zetda 
Pro Soccer 
Raiden ì rad 
Street Fighter II 
Super EOF. 

Super Ghouf's n Ghost 
Super Tennis 


PC-ENGtNE 

Drago n Eggf 
Spriggan (CD-Rom) 

Lady Fantom (CD-Rom) 
Raiden 

Magica! Gha&e 
Fighnng Run 

Pftnee ol Rema (CD-Rom) 
Randa 2 (CD-Rom) 

Lord of Wars (CP-Rom) 
Time Gru tse 
Zero Witig (GD-Rom) 
S.Faritasy Zone (CD-Rom) 


megadrive neo geo 


Alien Storni 
Block Qui 
Beasi Warnor 
Bare Knuckl^ 

Roltmg Thunder 2 

Sfiadow ot thè Best 

The ImmoriaJ 

Mercs 

Out Run 

Runark 

Saint Sword 

Some thè Hedgedoq 


ASOIi 

Puzsded 

Baseball Slars Pro 
Bouming Fighi 
Top Rayer Golf 
League Bowling 
Minasan No Okages 
Nam 1 075 
Nmja Combat 
Rag uè 
Rocky Joe 
Sengoku Densho 


Offerte del mese fino od etautmientti teorie^ 

T appetrto Db L per mouse ti L 25 000 {MOUSE SERIALE 3 TASTI PER PC IN QMAfìGìQjim 
Scheda Joystick 2 posti PC + Tappetino DbJ_*ie Li 59 000 fMOUSE JOYSTICK IH OMAGGIO !!!l 
pydfttk $smw\jL.dao-3£ù$+iQ^ìm 

PC 386sx25Mhz; -1 Floppy Disk 3 5"-Hard Disk 40Mb-Momtor Vga col ore-Tasti era ri avanzata -MS-DOS 4 01- 
ManualL In omadgioimodem 24QQb&s mrifìb v42bis-Mouse 3tasti-1 Joystick 2 gi oc iu 
Garanzia 1 anno - ******** Lit 2 650 000+IVA— *'» 

Ad ogni telelonata listino in omaggio Vendita per corrispondenza evasione ordine in 2A ore. 

Telefonare per listino prezzi-alti i titoli -offerte promozionali - sconti quantità - prenotazione prossimi arrivi 
Modalità di pagamento C/C Postale-Vaglia postale-Assegno Bancario-Carta di credito-Contrassegno 
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STORM per Amiga, Atari St L. 49. 


*u 


Faceva caldo a Tunis quel ma- 
ledetto giorno d'estate. (A 
Tunis sembra sempre estate). 
I concorrenti attendevano con 
ansia l'inizio della gara. Guar- 
dai la ragazza dritto negli oc- 
chi, gettai distrattamente il 
mozzicone della mia sigaretta 
fra I bidoni del kerosene e le 
dissi: "Bambina, set veramen- 
te una bomba". (Kablaast!!!). 
Lei con languido sguardo mi 
rispose: "Prendimi, sono 
tua". (Noo, cosi non va!). 
"Prendimi, scemo!”. (Noo, 
peggio ancora). "Prendimi un 
marsala.,.". 


Come accennavo prima del respi osto ne, 
faceva un maledetto caldo quel, giorno a 
Ca&abL. Ehm! Tunis. 

Me ne stavo seduto al banco del bar da* 
vanti al solito {caldissimo) drink on thè 
rock», mentre Jim (per gli amici James) 
suonava i suoi rag timo- E la guardavo negli 
occhi pensando : Bambola, dovresti fare 
qualcosa por le tue antiestetiche”. 

Fuori i motori sputavano fuoco. 

Il tragico ricordo Irruppe ancora una volta 
nella mia mente serrandomi la gola, Sam. 
perché proprio tu al mio posto? 

La mia mente mi ricondusse nuovamente 
nel luogo e nel momento dai quali slavo da 
anni fuggendo: Il Rlck's Bar di San 
Francisco In quella maledettissima notte di 
Natale. 

Me ne atavo (tanto per cambiare) seduto al 
banco del bar Mo passato i migliori mo- 
menti della mia vita davanti a quel banco. 
Sam. il mio grande amico nero, stava 
suonando i suoi blues, come tutte le notti, 
Non c erano vacante per gli indefessi 
membri del sindacato dei pianisti, e dei 
gangster. 

Me ne accorsi troppo tardi: tre gangster di 
Cappone travestiti rispettivamente da 
Babbo Natale, bue e Gesù Bambino irrup- 
pero nei locale aprendo Je custodie di vi* 
olino per estreme \ mitra. 

Impugnai all'istante la mia fidatissima 
Gatling, che tenevo sempre sul banco a 
fianco amo. Cavolo se me ne aveva salvate 
di vitel 

Inchiodai I Ire manigoldi, ma non abbastan- 
za velocemente. 

Cercando di colpirmi, infatti, loro esplose- 
ro alcun i colpi colpendo me di striscio, ma 
allungando il povero Sam. 

Corsi dal mio amico steso a terra e riuscii 
a sentire le sue ultime parole: "Ho idea che 
non riuscirò mai più a suonare quel 
ffottutlssimo blues". 


Td/mo tPJITV rwyq m 
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GII risposi plano: "Provaci ancora Sam". 
E lui mori impugnando una bottiglia di 
wisky con la destra e toccando 1 piano con 
la sinistra. Era morto come un vero p ianista 
itero. 

La realtà riprese lentamente corpo a Tunis 
net caldo afoso dei deserto. 

Il rally Parigi Dakar organizzato da Cappo* 



stigatori fossero riu- 
sciti a raggiungermi 
a Tunis. 

Infatti, seduto ad un 
tavolino dietro di me, 
grondante di sudore» 
c'era un uomo con 
un Impermeabile fer- 
aci, un occhio di ve- 
tro e I capelli spetti- 
nati. che fumava uno 
schifosissimo siga- 
ro. 

Eppure gli sbirri non 
sarebbero riusciti a 
fermarmi. 

Avrei vinto la gara e. 
su! podio, durante 
| l'unico momento in 
cui Cappone non era 
attornialo dal suoi gangster, mentre mi 
offriva la medaglia, lo avrei ucciso vendi- 
cando Sam. 

La voce del mio secondo pi tota J J Roy 
Nuke. interruppe il corso dei miei pensien: 
“Agretti man dette ’na mossa, che doverne 
da sbaraccai", 

Anche se non si sarebbe mai detto aveva 
origini Giapponesi. 

Era l'ex allibratore privato di Cappone-, a 
gli aveva tirato il pacco fuggendo con il 
ricavato annuo del racket delle scommes* 


Mi Infilai rapidamente il casco, lanciando- 
mi al volente della volante. 

Sradicai dal tetto il lampeggiante tirandolo 
in testa all'Investigatore che già aveva 


ne sarebbe comin- 
ciato a mentent i» 

La polizia di 
St. Francisco mi 
dava ancora la cac- 
cia per la volante 
della stradate che 
avevo rubato toro, al 
fine di poter parteci- 
pare alla gara (guar- 
da che forse sbagli 
recensione, quella 
di Cisco Heat l'ab- 
biamo già fa:ta... 
NdMax). Avevo 11 so- 
spetto che gli in ve- 
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Iniziato a rincorrermi e non appena fu sven- 
tolata fa bandiera a scacchi sfrecciai via net 
deserto. 

La scorrettezza del concorrenti era senza 
precedenti. 

Tutti cercavano di sbattermi fuori strada 
senza II minimo scrupolo: si vede che ia 
polizia non era benaccetta da quelle parti, 
La cosa che maggiormente mi colpi fu il 
fatto che le auto avversarle erano coperte 
di zolfo. Non appena le si urtava prendeva- 
no fuoco, per poi speg nersi a instante, 
Cera anche hn sidia dei tratti sabbiosi, nel 
quali ogni macchina sembrava in avaria, 
poiché si fasciava dietro un'immensa scia 
di fumo. 

Arrivai al check point la cui insegna era 
miracolosamente sospesa nei l'aria. 

Ad attendermi alla fine di ogni tappa, a 
soffiarmi un bacio. Cerala bambola esplo- 
siva (quella con le antiestetiche}. 

Non ho mar capito perché dovesse Inciam- 
parle cedendo di faccia a terre ogni volta 
che non mi qualificavo. Sara stato a causa 
del mattone dipinto che portava a posto 
della borsetta? 

Come ho già detto raggiunsi la prima tap- 
pa, la città di Tozeur, senza Intoppi. 

Anche nella seconda tappa, verso Tumu, 
filò tutto Uscio, Eccetto forse per i 340 
frontali contro i monoirti e i cartelli stradali 
costruiti in mezzo alla carreggiata. 
Probabilmente ii mio navigatore aveva 
scelto la strada piu idiota (Sennò a che 
servono t navigatori? NdAMjjA navigateli. 
Nella terza tappa le domande che sempre 
un uomo si pone prima o poi nel corso della 
sua esistenza mi assalirono* 

MI chiesi perché j Tukul fossero costruiti 
esci us Iv amente sui lati della strada sulla 
quale correvo io; ed anche perché con tutta 
la vastità e aridità del deserto gli unici fiumi 
dovessero attraversare la mìa via. 


Durante le rimanenti tre tappe più o meno 
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identiche di Agadez, Bamafco e St Louis la 
gara filò liscia come rollo, e finalmente 
arrivai a Dakar. 

Il momento delia vendetta era finalmente 
giunto: riuscii a dominare IT podio e attesi 
che Cappone venisse a consegnarmi la 
tanto ambila medaglia della vendetta. 
Quando ci togliemmo il casco mi riconob- 
be Immediatamente e rimase come pietrifi- 
cato. In quel momento ricordi che non 
sapevo di possedere ancora, travolsero la 
mia mente. 


Penso proprio et» Big ftun non «la II vldeogloeo 
che tutti ni aspettavano 

Sebbene mi «orto ab bastanza divertito a giocarci, 
davo ammettere che alcuni particolari mi hanno 
lasciato piuttosto perplesso. Ad esemplo lo 
macchine avversarle sono tutte della stessa for- 
ma e colore, # alcune volte la macchina sembra 
«spera «falsata rispetto alla pista {specialmente 
nelle salita). Graficamente il gioco poteva offrire 
molto di più, con fondali nel complesso piuttosto 


Neirorfanolroflo di 
Mary a Detroit due 
orfani giocavano a 
biglie, quando uno 
del due bambini, ru- 
bate le bìglie de ir al- 
tro tentò di fuggire. 
Rabbiosamente f 
due pargoli comin- 
ciarono a litigare e 
allora altri cinque 

bambini intervenne 

ro a dare man forte ai 
giovane ladro. 

I ricordi svanirono 
veloci, sut podio 
La mia mano saettò 
suite faccia di Cap- 
pone che Indietreg- 
giò esterrefatto: 



"Questo è por Samr, ancora una volta 
colpii Codiata faccia: "Questo è per John"; 
Cappone, sanguinante mi chiese: ' Ma chi 
cavolo è John?", rabbiosamente lo colpii 
ancora (perché non mi ricordavo chi era 
John}: "E questo è per le bighe!”. 

Il Boss cadde riverso atl'lndietro, e in quel 
momento sentii un rombo e vidi che il 
gangster, steso a terra, veniva Investito da 
una schifosissima decappottabile verde- 
n maggio ito 

L’investigatore con l'occhio di vetro sceso 
dalla macchina e disse con 
tono pacalo: "Ma guarda 
che cavolo ho combina- 
to..."* 

in quel momento capii che 
ero libero, ed insieme al mio 
secondo mi allontanai nei 
deserto senza una meta, be- 
vendo whisky a bordo della 
volante, al calar del sole. 


monotoni a urta «grada vola Impressione visiva 
spasso confusa a plxellosa, sebbene 1$ Immagini 
statiche siano be n ratte, U na del I» cote che in vece 
mi è piaciuta di più in Big Run sono le musiche, 
che a detta di un mio amico musicista sono ìecnt- 
carnenEe ben realizzate e molto (ielle. Il gioco In sé 
stesso non e molta diffìcile (rho finito ella se- 
conda partita) a pento che possa piacere solo ai 
fan» più sfegatati delle simulazioni di corsa. Men- 
tre, per tutti gli altri sarebbe molto meglio che lo 
provassero prima di un eventuale acquisto 


Giovanni Papandrea 
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L'intruso arrivò valicando distanze cosmiche, 
col solo intento di seminare guerre o 
discordie; solo ('intervento di un indomabile 
gruppo dì avventurieri riuscì ad evitare il col- 
lasso della pace. Ma quegli eroi non poterono 
impedire che l'essere malefico sfuggisse, per 
essere nuovamente libero di tessere le 
sventure atomi. Il suo ghigno satanico rimase 
celato per gualche tempo, finché nell'anno 
500 si specchiò sulla cerulea superficie del 
Grande mare di Terra, e quella landa pacifica 
seppe d 'es ser preda di S he! tem , ! 'alieno rinne- 
gato Fortunatamente un indecifrabile perso- 
naggio - nomato Corak - non perse mai le 
tracce di quell'essere perverso, e intraprese 


un lungo viaggio con ca- 
rattere di spedizione pu- 
nitiva, un viaggio avente 
come meta II remoto na- 
scondiglio di Sheltem, 
Contemporaneamente 
apparve nella cittadina di 
Fo unta in Head un Intrepi- 
do gruppetto di eroi, deci- 
si a seguire le orme di 
Corak, e qui entrate In 
scena voi. 

MM3 è un gioco di ruolo: 
l'ultima uscita della serie 
firmata New World 
Computing, che include 


fc 4 


due episodi precedenti. E + probabilmente 
Tunica serie che tenta di sfidare la produzione 
dei grossi nomi del settore, vale a dire la SSI 


(detentrice della 
licenza ufficiale 
AD&D}. la Origin 
con la 

celeberrima se- 
rie Ultima, e la 
Electronic Aris 
con i suoi Bard's 
Tale, 

Com'è ovvio, 
ognuno di questi 
celebri produtto- 
ri ha impresso 
un marchio per- 
sonale alla sua 
produzione, per 
cui è importante 
sapere come regolarsi per gli acquisti. Cer- 
cherò per questo di spiegarvi alcune cosette; 
il discorso sarà un po' tee ni co, ma ricordatevi 
che vi fa bene e sappiate che sarò sin letico al 
massimo, 

1 videogiochi moderni consistono di pro- 
grammi relativa mente piccoli, circondati da 
legioni di immagini grafiche che -come le più 
vanesie attrici cinematografico - chiedono ad 
ogni istante di apparire sul video. Considera- 
te ad esempio il DOS 3,31 : In 64 K scarsi di 
programma sono concentrate una quantità 
spaventosa di funzioni e operazioni, su cui 
decine dì libri sono stati scritti senza esaurire 
l'argomento. In quei 64 K ci starebbe invece 
una sola immagine grafica a tutto video in 
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MCGA256 colori che un bravo grafico reali*- mente ampio, e si pone a 

zb rebbe in poche ore (contro i me s* di lavoro metà strada tra La stermi- 

che sono stati necessari per sviluppar* II ni ,ta |j sta di op^ont che 

DOS) La grafica ha un problema, piu c* c t assaliva nei tìtoli 

tanto meno (in proporzione) se n# può lascia- molte tiri SSI e V asciutta 

m in memoria, • quindi M programma dm efflcenza degli EOB 

impazzire solo per muovere i dati tra RAM e dov* ^ poteva far tutto 

{fischi Per questo i programmatori devono- o con j ^ ue tas || net 

almeno dovrebbero * btLanciw* il programma mouse, 

scegliendo un compromesso tra velocità e L 'ambiente deirarripele- 

abbondanza grafica, e velocizzare gli go prevede. in perfetto 

algomtm i senza donmira su Ha velocita del 4S€ . *iile New World 

che convu n qoe non tutti hanno (par inciso, noi com puting . cinque citta 

di TGM proviamo tutti i giochi PC sul 280) in classificate in o r d i n e dì 

sostanza, possiamo catalogare i videoglocN ricchezza; manco a efirto 

in quattro grandi gruppi ^olMtr( giochi agili favventura prende le 

e veloci con poca grafica), "mastodontr Iglò- mosse dalla piu ecomo- 

chi pieni di grafica ma lenti), “talpe" (poca m ìca. dove si trovano le 

grafica, e pure lenta) e "ghe pardi" (programmi attrezzature meno raffi- 




Ornato mastodonte ha davvero un grande CLore. Ha 
gii elogiata in ricche dell arrotoli tiUiore, tt nflgiyn- 
0 erO solo ohe io siila grafico è personale «delegane 

* il (iva Ilo quaUtahvo sempre elevato; ci sono 
occa&ofui mente animazioni jm metile notevoli (net- 
ti Palestra., ad esempio > aneti e » cj som mosti i poco 
animiti Una citazioni va ani sforo aOt icona dei 
ptfsonao# chtiKlonootiocchi net sonno szssufift- 
no espressioni wsranwflct ridicole quando sóte amb- 
iami* tmp«zfli r e altro. U rialza dei gioco e buio 
mano la «tesa degH aorta» pnce da nti . « quindi 
trovreie grandi wiWé di moeth. oggetti^ 
mrtstan ù sono anche da varco tana r« attiro cSfettL 
li giu marcato esento m combammero Qusstì 
wvmgonò ii tempo rade, esattamente cerne it 60B, 
parchi PC dws muovori tutti imagaspma, eveioual- 
merrta cariche, a rispondere u comandi Siccome b 
tastiera man beni i classico appetto BIOS, avrà 
luogo tihpAQ«sco «latto buflv inogni combasinwt- 
to Trer^ttco deve premerei^ | M un pò più vetoc «- 
mante del r>ecessiru}{làcifi«imc in un Gorote'tntiei)- 
i'G Impe guai' voi Ques i o problema b doluto e$ 
menta alia tritatiti del PC (in redazione usiamo saio ! 
286), mi non toglie dia una pragrammaztane più 
accurata avrebbe potuto risolvere molto; runico rima- 
dio ò preme re 1 tasti con calma e nel momento giusto 
Un altro dlfattuccJa M noi adcamomi sparsi dapper- 
tutto, ma no abbiamo già discusso, no? U grafica si 
paga, è già che slamo In toma vi faccia notarti che 
M & M3 f u nz I ona solo In VG A/MCG A 258 colori , Ulti ma 
nc ticina: Il mouse si rivela ab bastanza scomodò, ma si 
pop giocare piuttosto agevolmente con La tastiera In 

m m ■ conclusone è veramente un 

^ W gioco di ruolo, di notevole 

IVtlmvn i graftoì/paesaggisuct) 

* * v 1 * jì ! genmumentÉ ricco Sp'uttC' 

.ftlrl J n sto giocarle. Compratela, 

-ì . , \r li *m»d rtiospne ale terna! 


fascinosi e veloci) I più ambili sono ovvia- 
mente questi ultimi, ma la tendenza attuale è 
senza dubbio per I mastodónti, che offrono 
parete hi mega di gr a fi c a eh ledi? odo in carri bla 
un PC che vado In palestra alni uno duo 
ora al giorno (un 286, pei capirci). Le 
talpe - per fortuna - stanno scomparso- * 
do assieme alle rondini di JH. e spero J * 
che in un vicino futuro arrivi la rivinciti 
del ghepardi. E veniamo al punto. M&M3 
è Immancabilmente Iscritto al partito del 
mastodonti, e infatti chiederà sui vostro . I 
ingorgassimo ardisco una stanza (fai- J>" 
bergo ampia almeno 4,2 Mb Ma li 
mastodonti hanno un grande cuore (con * 
quella mote - L e M&M 3 come gioco di j 
ruolo non è secondo a nessuno dai pun- 
to di vista grafico. Innanzitutto vi devo 
dire che usa lo stesso etite di grafica 
soggettiva degli E Od e di Dungeon 
Master, con una finestra video bella ampia e 
con I mostri animati che rie riempiono buona 
parte Ma MA M3 va oltre gli Jltustn titoli citati 
prima, perche riproduce anche 11 paesaggio 
esterno, * lo fa senz’altro meglio di EOB 2. 
dove la foresta sembra un soffocante sotter- 


riate. Ma non poteva mancare la solita mini 
costellazione di castelli e sotterranei, ed è 
sialo ripreso almeno in parte lo stile dei piani 


Ster# 


eleimentali apparso in M&M2. Troverete, in- 
somma, un altro mondo ditto da esplorale 
uscito dalla felice mano detta NWC, che è 
senza dubbio un'alternativa valida alle celebri 
sene citate prima. Ho solo una cosa contro la 
NWC; che diavolo c'entra un alieno in un 
gioco di ruolo? ft purista che è in me non può 
non storcere il naso, ma coraggio; anche i * 
eccellente Origm ha messo razzi, hovercraft e 
pistole laser nei suoi primi titoli Ultima; 3S1 ed 
EA non sono ancora cadute nella trappola, e 
presumibilmente non ci cadranno. Vi lascio 
quindi in compagnia di un grasso commento, 
a cui hanno dato in pasto le celebri bistecche 
di avventuriero. Anche i mostri hanno diritto a 
mangiare, no? W B. 


ranco con albori dipinti alle parati Qui ci sono 
alberi veri, montagne vero, diversi tipi di vege- 
tazione e di paesaggio, mari, laghi, fiumi, ciclo 
notturno * diurno; tutto dò che avete sempre 
voluto vedere e il vostro PC non ha mal osato 
mostrarvi- CI troviamo davanti a uno splendi- 
do scenario, che è staio perfino ingrandito 


da una pletora di mostri ansiosi di sbudellarvi 
per benino C> la solita enorme oggettistica 
detta serie M&M. e una quantità di sotterranei 
e problemi per darri grattacapi notte e dì. C'e, 
insomma, tutta l'anima dì MSM portata verso 
eccelse vette di fascino grafico e Inserita in un 
ambiente di gioco da mouse, facile e comodo 
da usare. Il gruppo di comandi è ragionevole 
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78.000 
55 000 

89.000 

COC 

’OOCC 
99 OOG 

1 16.000 
79 0OO 

99 000 
65 0OO 
140 DOG 

77 OOO 
6^ DK 
'40 ooa 
77 000 

&9 000 
122 000 
122 000 
127 0OC: 
92D0C 
•99 000 
1 16.000 
95000 
590O0 
75 000 

74 00O 
*6 000 
121 000 

‘9 000 

95 COC 
79 000 

96 000 
72000 

1 00 00O 

94 000 
81 000 
?4ttìG 
•S ì 00C 
70000 

1 09.0OQ 

99.000 
89 000 
75 '000 

Ò9QCC 
126 ODO 
99 000 
77 000 
92000 
95OD0 

79.000 
79 000 

129.000 

95 000 
109 000 
69000 
69 000 
86 000 

116 000 
ni OOG 

79.000 
99 000 

t* aro 

99 000 
89 000 
89 000 
99.0OQ 

63.000 
69 030 
79 000 
W0OO 
95 000 

«o&.aoo 

139 000 
61 000 

75 000 
89-000 
09J3OC 

79 aro 

79.000 
79 000 

r03 000 

118 ooa 

79 000 
1 13 000 
68000 
85 oro 

79.0OC 
^39 000 

99.000 
116000 
98 000 


5puc© sarr^ il 
SpaCìi !i jaoen 91 
Spswdh.nl V 
Sp<dei-v l cn 
&or Cem ,f ai 
Srreèia Of Cfi^E? 

Snjper A» lAteH 
Sup*' «-tang On 
Super Mortaco GP 

Super P 60! 

Super Sr-rToh* 

Suo# 1 yaflevBoìi 
Swc.ta Z 4 Sztacr 
Sword v vetfrtiDft 
IOf+iy?r- 

Teano Wpnc Cup '92 

leah 

Thtfhder rqrce II 

’TiUfielw Force IH 

thJKJB^Òs 

ToeJon" & Eoi 1 

fomr ' i iflK rdo Baserai 

Tota' i<-vj Torà- 

TrpuOta jftaOtl&f 

Turrican 

Twvn Ctitxa 

Uttinviie iQ*i 
J pideodfch® 

vakei 

Vapaf ;<ai 

Vefvtei 


voifteri 


VVani ,Vctia 

Vv-i’anp' 

WNpfMh 

Winter ' 

rtprtaefooy it 

SW'artd Cup Soccer 

46eit(e '-vr> 

SCDR 

Jera Wirugs 


N ODO 
89 oro 

99.000 
si oro 
119000 
-n oro 

9QCC 
77 DOG 
66 000 
99 OG0 
79 003 

75.000 
79 000 
99 oro 
135 oro 
ssroc 
moro 
6Q, oro 
79 oro 

'09 000 
109 000 

96.000 

m oro 
79:000 
97 oro 

99.000 
86O0Ci 
79 0GC 
91 OOO 
79CXD 
S 1 00C 
70 000 

irroti 

106.030 

74.000 

59.000 
114 000 

79.000 

?v oro 

yx 

69 ero 

79 000 


Game Boy 
L. 250.000 

In omaggia A giochi 


ACCESSORI GAMÉBOV 


ikyrvxtfCf 


PCTICI rttrtp 

■ j'crvarùrr» 


29000 

3O-D0C 

25 oro 


SOFTWARE GAMEB0Y 


Addami 'amiy 

Sidf 

AAttway 
Anered levate 
A'trHc ^-rv 


Sk3tmpr' 
6ai“!ie tocxrs 


SiriiiM O# Stee> 

Some** Bov 

8> jCcó# 
Sudbtì £r .«• 

Su' ijor t Irre De?j>e 


Tyftì I prezzi sono comprensivi di I V A. 


Casnevofka 
Cofttewtnta i 
Cave 5ic- r 
Ch<^ h* 
cnaoufier 
Contro 
Cremo T ,jii( 
CycieGrond Pn» 
Dead H«at ScramtXB 

[>Otaemc)n 

Doublé Dragon 
Doocte Ofdyfin ' 
Doub» DhbD» 

y Morta 

><3Cuta 

Drogori li U3S 
Dock Taies 
f I Race 
F i Sp-ni 
FI Boy 

Face 8OP2G0C 

Fasdér tao 

r nsx fontani iego-vt 

Fu» O» The Nckth Star 

FortrteaZone 

Samèeoy Wors 

Goff 

Gr®ir.lnft( IJ 

hai V, ret^fng 

Han fot fieri Ctataov 

Jyngw^'-^i 

(Crt-crwnF^m; 

Kk3K 

Kgng Fu Mor?r 
Kung Fu Y 
«wifk 
Locrpar 


70.000 

55 000 

saooc 
63 oro 
«6000 
49 000 

61.000 
c* oro 
Ì9O0D 
63 000 

54 oro 
5* oro 
56O0C: 
àC.000 

& oro 

.55 000 
rTDCC 
5 000 
*0000 

56 oro. 
56 OOO 

59 noe 

86X100 

60 roc 
56 000 
59-OOC 
tooro 
69 300 
49 oro 
54 000 

53 roc 

63 oro 

59.000 

49.000 
63 000 
77 000 

6 1 oro 

7 2 COO 
75000 
6000C 

63.000 

45.000 
61 OOG 

58.000 
56 000 
sèroc 
56 oro 

60.000 
56Ù0C 
63 COC 
6&00C 
54lBC 


Lucky MCjnitey 
Mdrble Madness 
Nftckay ^‘jss 
M ickey's Donger Cf'ase 
Mritoprcss .Meritaci 
fAi + €^um 
‘tawySedi: 

’vwkft'SJ Soccer 
iStìmeas 
ritomeiis w 
NF: Fctaltxrf 
Ftapunogci Ambrtlor 
OpèraTor, C 

iGundom 


PflC WCTi 

Ftapertxjy 

Pofodui 

Plnbcsii 

Pppey® 

trinca Offerse 
PfO LVre^ing 


cu 

UJiyT 

R'Tw» 

Retcue PrinceM Blob 
RoboCop 
lìoboCop II 
RriOtrt 
•ScPrisr 

Scmo Cortvai 
Simpsar»’ 

Snaw BfoHtsers 

Soccer Boy 

Spdot invader» 

SciderMan 
Sumou FgMer 
Supo' Vera _a* d 
ijupfr Rara: 
lecmoBowl 
T^emoge Ninfa Turno 
Teeftùge Turile ri 
Tenma 

TgMTTuricrtc^ n 

fofpedo Rongf? 

Twr 5ee 
UHraWan 
lurncan 

\V'M SupOr^tan 


58 000 
69 0TO 
6i oro 
63000 
49 DCG 

te aro 

56 oro 
5 ' 000 
60000 
48.0TO 
6C00Q 
770OC 
66 oro 

54 0TO 
55000 
55000 

òo oro 
Scoro 

63.000 

59 000 
69 oro 
58000 
663CC 
47XCC 
54DC0 
63X0 

60.000 
56 oro 
63 000 
66 00C 
5fi00C 
58 XC 

66 oro 
66 oro 

63.000 

56 ora 
60000 
56 oro 
53JDQC 

58 ax 

5GL0EC 
63 000 
80.005 

58.000 
68 000 
5’rOTO 
ùT 000 
STESO 
69 00C 
65 000 


Mega-CD 
L. 750.000 

Con 3 giochi 

L. 1.050.000 


SOFTWARE MEGA-CD 


Earr»$t Èvents 
H^nvy Nova 
Rlie Of The Dragai 
So HFftace 


125.000 
125000 
1 25.000 
M9Q0Ó 



ACCESSORI GAMEGEAR 


McatefSyxtam converret 49 000 


SOFTWARE GAMEGEAR 


58 ODO 
69- oro 
69 aro 
69000 
69 000 
*9 DUO 
69D0Q 
75 000 
69 000 
63 00 C 
63 000 
59000 
Ó9DO0 
68.DQ0 
65 OOG 

5i oro 

55 oro 

55 oro 

77 ero 

69.000 
63 000 
69. oro 

77.000 

70.000 

56 XG 

69 oro 


Base Boi 
Chaw r^Q 

Chd»V<35t0f 

Cetamns 

DtSftaJd Duca 

Dragon Cfytlof 

Dragan Nin^a 
Far-foty Zane 
Froy 

G^LOC 

Ge<x Stadtam 

Gotay 

Octaen Ajrs 
©frfnn 

Har . -y Wrin 
Moatì* E^oibv 
Herid Bustiff' 

K.netc Comecnon 
Leoaef^oad Qot 
Ntagscoi Guy 
-a*ta 

M*CKfry Mcsuse 
r-inks Gatóon 
Dui 9un 
Pèfira 

Poplirecwer 


Piychc World 69.000 

Pu#ei .Mese 64.000 

ftotton Sago H 79000 

Ryufayu 55000 

Shmobi 6900O 

5of",c F-e ^edgeftag 79O0C 
Soace i-arrte» 63000 

SbtderNtan 69.CÙ0 

Stipar Golf tì?.D0C 

Supfrt Mrirtacó Gl* 69 0CO 

Wagon Land 73 000 

WOKOT Bervi 59 000 

Wonawfioy *9 300 

wo bay Pcp 68 0TO 

Modelli PC Engine 
Coregrafx II* 

(Scart - RGB) 

L. 269.000 

SuperGrafx 

(Scoli - RGB) 

L. 329.000 

PC Engine GT 

L 588.000 

SOFTWARE PC -ENGINE 


194: 

SomberiUan 
Dal ìl» Piai 
Doroemon. 
Flghhng T?un 
F.ra .>3p T*-rs 
fìUtìUSatoeF 
*+* %•» 
n tage Fgm 
MetOp O t pi-f ii rta 
Naia* Slariuir 
PC Gef^ln II 
Power Geni 
p ieogix« v 
Sara^iorOQ 

Tanto** vtee 
Tv Loert Foofco» 
VGftsTix 
Vofrteri 


27.0TO 
89000 
127 003 

95 oro 
idi oro 
90000 
36 000 
99 000 
90 000 
95000 
94CXX 
89 0OD 

56.000 

96 COO 

i/7 oro 

96000 

107.000 

94 00C 


Neo-Geo 

Scori- RGB 

L. 688.000 

•SOFTWARE NEO-GEO 

Adivo 1 3S3 0TO 

Oms Swofd 4100© 

Cyt^Ob 320 000 

Gh.osTPfio*!, 350000 

JOY Joy iCd 27Q.QQ0 

King Of The Mortiferi 350 ODO 

UoguO Étawlhg 33C 000 

uors 320001 

W : 975 2 50000 

Nrja Combo* 32O 0TO 

Pro Basebai< S50 000 

Pagay 3SQ0OC' 

Rlding Hero 35D.OOO 

SenQOku 34Q.CXX1 

SupvidieBait 3000 -fiiQooo 

Super 5py 35C0QC 

ipp PtajPtìf Gcr? 360 XO 


CDTV 

Commodore 

con Enciclopexfici GfObei 

L. 1.250.000 

Tastiera per CDTV 

L. 1 20.000 

Mouse wireless 
per CDTV 

L 1 10.000 
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B.C.S. 


IN VIA M0NTEGANI41 
a MILANO 

Tel.02/8464960 r.a. 
fax.02/89502 102 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 


TUR RIC AN 
MIKE DITKA 2 
OUT RUN M.H 
JOHN MADDEN 3 
CENTURION 
ROBOCOD 
PACMANIA 


MASTER SYSTEM 

BACK TO FU i URE !t 
SONIC THE EDGfcJiOG 
MICKhY MOUSE 2 
GOLDEN AXE 
A FI ER BURNER MS 
WONDER BOY MÀ 
TENNIS ACE 
SHINOBJ 

CHOULSN GHOST 
XENON 11 


TOP WRESTLING 
WING COMMANDER 
RED BARONI 
TURTLES 2 
HARLI-QUIN 
FORMULA ONF GP 
KNIGHTS OF THE SKY 
ERIC 


SETTORE COMMODORE 


A 5CX> V.IO COMMODORE 
A50Q V.2.0JOK4S COLORE 
CD'i V CON ENCICLOPEDIA 
A2000 NUOVA VERSIONE 
A2 OOQ CON IOS4S CO! ORE 
A 3000 


£. 700000 

£.1190000 

£4190000 

£.1190000 

£.1700000 

£,TEL.„ 


SETTORE COMMODORE | -, 


ESPANSIONE 

ESPANSIONE 

ESPANSIONE 

ESPANSIONE 

ESPANSIONE 

ESPANSIONE 


DA 512KB PER A500 
DA 1MB PER A500PLUS 
DA 512KB CLOCK A500 
DA L5MB PUR A 500 
DA Z»MB SOPRA A500 
DA 2.«MB A2000 



DRIVE ESTERNO A5QQ Pfà*DÌ$e 
DRIVE INTERNO A2000 
DRIVE ESTERNO AWA^HJ 
STAMPAVI \i \ 2 Tù COMMOIXffiE 
STAMPANTE LC200 STAR COLORE SAGHI 
STAMPANTE LC4-3D0 STAR COL 24 AGHI 
MONITOR COLORE ICMS COMMODORE 


£.145000 

£439000 

£,345000 

£330000 

£.480001 » 

£790000 

I .450000 


VORTEX ATONCE-PLUS VGA K02KÓ tóBIT 
VORTEX ATONCF VGA R02S6 16811’ 
AMIGA ACTION REPLAY IH \y i) AlOOO 
AMIGA ACTION REPL AY IH A 200) 
MLMGENLOCK A50) 


L480000 
U42CXMJO 
l .450000 
L470000 
L.. .490000 


TTLEVJDEQSY NCRO SL'PEURKMH IL CATALOGO CR ATIS_ 



SETTORE PERSONAL COMPATIBILI E ACCESSORI \ 


£.1 
£t 
£.215 
£.27. 






L 280000 
L 350000 
L 280000 
L 1400000 
L 550000 


A»161MBJiWOMRVGA.MOMIOR.TASTIEilt 
AT386S 1MBJÌD40MRVGAV10NITOR.TASTIER.A 
ATM iMRHWlRVGAAWirKRTAfflA 
ATM IMBJID40MB£VGA.MONITOR.TASnERA 

DWOSTRAZIOM N NEGOZIO DEL KIT DI ACQUISIZIONE IMMAGINI ION-PC K IT 

E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI. TELEFONATE O SCRIVETE !!! 


SOUND BLASTER V2.0 
MODEM 2400 MNP5 
GENISCAN GS4500 
10N STILL RC.260 
TAVOLETTA GRAFIC A 

RICHIEDI IL CATALOGÒ 
ILLUSTRATO CON TANTI 
ALTRI ACCESSORI 




MEZZI SI 
E 

TOH 


I 



I TUE 
PEI 1 






TUTTI 01 


IE 



<■■■ ■ a 1 1 M II gà«! 'ì il fc t F 1 1 i 1 ! É ! ■ ■■■■ ■■ .1 >)-■ + ■ M M P *■ E-M* 4 

! KJOND [TORCINE PER CATALOGO QRATIS HARDWARE fi SOFTWARE 




nmz 
inwzo i \tm 
oiota b mm\ 

TC. W 


■ * *<## » ■# 


fCLUDEFf L -700 PEfl IL FRANCOBOLLO ORASSE 


PURTROPPO LO SPAZIO NON E SUFFICIENTE PER ELENCARE I MIGLIAIA 
DI GIOCHI E DI PROGRAMMI GESTIONALI JUCH1 F.DFTE IL CATALOGO GRATIS 

ORARIO 9,30-1230 16,00-19,30 LUNEDFCHIUSO 
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ELECTRONIC ZOO per Amiga L. 59.000 


'Electronic Zoo [ancia 
il guanto dì sfida a 
Dtingeon Master. 
Qualcuno dovrà pur 
cedere... 


Taaanto tempo fa dodici valorosi eroi si 
distinsero per aver sconfìtto un pericolo- 
so individuo dì nome Bronagh {non si sa 
bene in quale gioco, forse in Crowded 
Places.,,)., reo di aver disseminato morte e 
distruzione nei mondo di Kalynthia. E lo 
sapete quale ricompensa hanno avuto gli 
eroi di una simile impresa? Li hanno rico- 
pedi di glorie e di onori? Oppure sono stati 
sommersi da un mare di monete d'oro? 
Oppure ancora II hanno mandati ìn pensio- 




- « 


» 


ne strapagata a vita in un castello pierto di 
ogni ben di dio? Macché? Credete davvero 
che i vecchi saggi possano essere così 
cretini? Perché sprecar© (I valore di simili 
indomiti eroi con vile denaro e inutili 
onorati ce nze? Perché corrompere i loro 
animi e Inibire per sempre le loro capacità 
belliche a dir poco uniche? Molto meglio 
pietrificarti e tenerli buoni per qualche al- 
tra futura Impresa disperata! 

E cosi fu: gli eroi rimasero In animazione 
sospesa per secoli e secoli (e già che 
c'erano potevano metterti 3n carbonile in- 


sieme al capitano Han Solo: si sarebbero 
divertiti sicuramente di più?) fino a quan- 
do, appunto non ci fu ancora bisogno di 

loro. 

Cosa successe è leci- 
to a spettarselo: il ritor- 
no di Bronagh. tanto 
paventato dai quattro 
saggi del regno- E, con 
lui, il ritorno del caos. 
Ed ora tocca a voi: Il 
difficile compito di 
scegliere quattro dei 
dodici eroi grava Inte- 
ramente sulle vostre 
spalle {a quanto sem- 
bra il clerico di turno 
incaricato di far rivive- 
re 1 personaggi era 
terni-indisposto e 
quindi non poteva lanciare più di quattro 
Incantesimi). Per facilitarvi un pochino le 

cose vi co* 

munlco una 
cosa sempli- 
cissima: ave- 
te bisogno di 
due guerrieri, 
un chierico e 
un mago e ne 
avete a di- 
sposizione 
rispetti va- 


si e te arrivati: vi risvegliate In un oscuro 
duingeon popolato di demoni di infimo 
livello. s lamentali di fuoco e scheletri e 
dovete trovare la tanto agognata uscita 
all'aperto (un po' di aria fresca ogni due o 
tre secoli fa bene ai fisico, dicono i dotto- 
ri). Questo Implicherà, naturalmente, 
l'uccisione dei mostri, la raccolta di chiavi 
e oggetti vari, nonché dei (pochi) tesori 
che troverete. Ma ce la farete di sicuro: 
siete troppo forti per trovare problemi 
con slmili mostriciattoli noiosi e il sotter- 
raneo In cui siete rinchiusi non è grande. 
Datevi da fare e siete finalmente fuori, in 
un isola apparentemente deserta (no; 
risola non ó tropicale e di beile 
Indi genette neanche a parlarne!). Ma co- 
raggio, il futuro non è poi così nero 
troverete ben presto quattro cavalli 
(quando si dicono le coincidenze) e una 
nave che fa la spola tra la vostra Isoletta 
e 11 resto del mondo. Il tempo di percorre- 


L 1 GHT 


!- 


IJHf fc 


mente 6, 3 e 3, 
Facile come divi- 
dere per tre 
(tantopiù che al 
momento non 
potrete neanche 
sapere le loro ca- 
ratte risii che. 
ahfahiahil). 

É finalmente ci 


re il breve tratto che vi separa dal portic- 
ciolo, di imbarcarvi sulla barca di sorbirvi 
fi viaggetto (magari ce armando) e siete 
finalmente pronti ad affrontare la dura 
realtà 

Bronagh è riuscito ancora una volta a 
riportare il mondo dei disordine: nei vil- 
laggi serpeggia il malcontento e le città 
sono presidiate da guarnigioni di guardie 
armate che pretendono di essere pagate 









per consentirvi l’accesso. 

Non sapendo che pesci piglia m deci dote di 
cercare i vecchi saggi e chiedere II loro 
sommo parere sulla situazione E dopo 
una fu uu riga ricerca li troverete affine, e 
prima di indicarvi la strada da seguire per 
uccide re Bronagh vi costringeranno sen- 
za troppi complimenti ad affrontare una 
prova per vedere se siete ancora quelli di 
una volta. 

E qui io vi do un bel un consiglio. Non 
perdete il vostro tempo a sistemare ancora 
il cattivo Bronagh per conto dì quei quattro 
vecchiacci che non hanno neanche più 
fiducia in voi. Fate fagotto e andatevene In 
girò per il mondo: in fin dei conti quale 
trattamento credete che vi riserveranno in 
caso di successo? Ma vi pietrificheranno 
ancora, ovviamente! 
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Cornee©? Siete ancora qui. Vabbè, ho ca- 
pito. siete degli Irriducìbili e volete che il 
bene trionfi sempre sul male, ragion per 
cui volete che vi spieghi qualcosina in più 
solfi nterfac eia utente. Se avete già espe* 
r lenza con Dungeon Master non c’è troppo 
da spiegare: su schermo sono visibili le 
icone dei quattro personaggi, l'Inventario 
di uno di essi, te essenziali frecce per il 
movimento, un minuscolo menu per sele- 
zionare magie o azioni speciali e, ovvia- 
mente, la finestra per la visione tridimen- 
sionale. 

Come complessità non c‘è male: ci hanno 
messo concentrato dentro quasi tutto il 
necessario. E anche qualche novità. A 
cominciare dalle icone del personaggi, 
che racchiudono una bussola per sceglie- 
re la direzione di attacco di ciascuno di 
essi (normalmente davanti, ma In caso di 
attacchi simultanei si possono diversifica* 
re le di razioni). E sì era parlato anche di un 
menu a scorrimento per magìe e mosse 
particolari come tirare o spingere. Ogni 
personaggio. Infatti, ha un certo 
quantitativo dì punti di azione (oltre ai ben 
noti punti ferita) e ogni magia o azione 
spedale ne spreca un certo numero mo- 
strato. Naturalmente tali punti sì possono 
recuperare dormendo. 
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Stupisce, in- 
vece, l'as- 
senza delle 
cifre indi- 
canti i danni 
inflitti ai ne- 
mici: le ba- 
ratterei vo- 
lentieri con 
le bussole di 
attacco di 
utilità, tutto 
sommato, 
discutibile. 
Passando 
agli esterni, 

invece, bisogna dire che sono del tutto 
convenzionali: Vista dati 'alto e mappa a 
scorrimento. Del resto la loro funzione è 
limitata: servono piu che altro per dare un 
senso alla trama che dovete ricostruire 
voi) e per permettervi dì accedere ai vari 
servizi cittadini (negozi di armi, di gioielli o 
di cibo, monasteri, locande, eoe.), dai quali 
non dovete aspet- 
tarvi certo una 
grande 
interazione... Pic- 
cola precisazione 
di stampo 

hardware: se vo- 
lete giocare è ne- 
cessario un Mega 
di RAM ; e se avete 
anche due drive o 
un hard disk tanto 
meglio: cinque di- 
schi non sono 
cosi pochi. Ah. 
un’ultima cosa 
dell'ultima ora: la 
versione finale 
che troverete ne 
negozi sarà tra- 
dotta interamente 
in italiano. G B 



Como ormai dovreste aver capito Ab andò ned 
Platea li presenta cerne un RPD ir EQQgottróa epn 
interfaccia a icone H* stile Dungeon Master. Pur- 
troppo pero sono dell ’opione che rispetto ai mignon 
predoni del cenere visti finora [sono già un pò": 
Dungeon Master. Chaos Strikes Bach. Beh rtlder 
Behfilder 2, Knrghtmar? e se vogliamo, anche 
Capito) queste delle Electronic Zoo sta destinato 
ad uscire dal confronto come scannilo. Prima dì 
tutto per la uralici, essanitele al finì 
deirembtetf talloni, e qui palesemente incapace rii 
catapultarti in un dungeon decente, imperlila co- 
m'I de un mediocre effetto dicromatico, Non che 
raspe Ilo del mostri sia malto meglio: a incutere 
paura non mi sembra proprio che ci riescano, e 
lanternino a farsi rispettare. E non parliamo dai 
monotoni viaggi che dovrete affrontare una volta 
ài Caperlo per trovare uno streccio di missione In 
de Unitiva è un gioco io cui bisogna superare 11 lungo 
me mente di noia trilliate prima di poterlo apprezza- 
re p e r n iteli o che sicura merle è: un RPG ma Ite vasto 
e prò bah lime me altrettante vario. 


TECNICA 
GIOC ABILITA 
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VERSIONE 

1,2 

L. 349.000 

tva Inclusa 


SfSTK*^- ntRBsB t ■ AT PS 1 l*.2 oc j%i PC-: : al Kfr •' ttmgH&CGA EGA VGA 

MCGA DCSZG aupPiorf h|f e dr tf con SUB * «W^O h&ro moun GtoWsf la, Eruttate*»* cumpiliMn an 
j'i'E ^00 ìlam^niE tf< fcaipj Po*i$t‘ W * tc*r>;xm 


PACCHETTO INTEGRATO 
IN AMBIENTE GRAFICO 



COMPRENDE INFATTI: 

GEOWRITE-SLENDIDO PROGRAMMA DI WORD 
PROCESSING (WYSIWYG) CHE OFFRE UN A RICCA 
COLLEZIONE DI FONT SCALABILI DA 4 A 792 
PUNTI IN DIVERSI STILI, IMPAGINAZIONE A PIU - 
COLONNE ED UN CORRETTORE ORTOGRAFICO 
CON OLTRE 300.000 VOCABOLI INCREMENTABILI. 



NONCHÉ: 

GEODRAW- FACILE PROGRAMMA DI DISEGNO 
ORIENTATO AGLI OGGETTI CONSENTE LA 
ROTAZIONE DI IMMAGINI E TESTI. UN VERO E 
COMPLETO DESKTOP PUBLISHER SEMPLICE E 
DIVERTENTE DA USARE 
E ALTRI 5 APPLICATIVI. 

PIU’ FACILE É IMPOSSIBILE ! 


VGeoWorks 





PER RICEVERE UN DEMO DEL PRODOTTO SPEDITE QUESTO TAGLIANDO A: 
LEADER PC LIME -VIA MA2ZINI 12 CASCIAGO (VA] T 

NOME »■ *•**•« «H» * *••*■*• t + # *-* • + •* *4 ** • + « #• ■* 1 * I* »-»-*-* * * •«+«***■» 4-» *• *4 ■ * ■* * -4 » 

COGNOME 

VIA N 

CITTA PROV CAP TEL 

Per intornia . 1 Tòni lelefaiTflEe A LEADER PC LINE -Tel . 0332 ■ 223 050 
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fermi lutti! Cosa cl fa una preview nella parte liliale della rivista? Un errore di stampa 
o oos'altni? 

No* è una previe* è basta, ma non avete letto il tìtolo? 

Mbefi? Vedete, oggi è Venerdì (non 17, ma tn condenso è San Valentino), la rivista è 
già virtualmente "chiusa' - , interamente Impaginata, e noi riceviamo proprio adesso un 
demo dall'Inghilterra dell'ultima creatura dei Team 17* Risultato: sopprimiamo 
seduta stante una recensione (niente paura non avete perso nulla, era di un gioco 
appena medico^) per sostituirla al voto con quest'anticipazione di notevole portata. 


Personalmen- 
te ammiro 
moltissimo i 
Team 17, e 
sono rimasto 
veramente im- 
pressionato 

da come sia no ri u s citi , con d m s oli tlto li 
al loro attivo, a catturare tanto entusia- 
smo e interesse attorno alle loro produ- 
zioni, tutto questo partendo pratica- 
mente dal nulla. Bisogna comunque 
riconoscere che questi ragaad cl sanno 
sicuramente fare, il loro gioco d'esordio 
(Full Contact) non m'aveva particolar- 






mente entusiasmato, anche se già la- 
sciava intuir» tutte le potenzialità che 
sarebbero invece esplose alia grandis- 
sima in Alien Breed. Come già vi era 
stato anticipato al termine della se- 
quenza Introduttiva di questuiti mo, li 


nuovo gioco ormai praticamente ulti- 
mato si chiama PROJECT X e si presen- 
ta come il più classico degli 
sparaefuggi orizzontali. Ma dietro ad un 
apparente normalità si nasconde un 
''mostro tecnologico" di 
spropositate dimensio- 
ni, Mei demo sono 
visionabili tre livelli del 
gioco, più che suffì denti 
per rimanere assoluta- 
mente esterefatti; è 
come se I programmatori 


si divertissero 
a prendersi 
gioco degli al- 
tri giochi, ne 
prendono un 
aspetto qual- 
siasi e lo ren- 
dono cento volte meglio. Scrolling che 
definire Impeccabile è ancora poco, as- 
senza totale di un benché minimo 
sfarfallamento o rallentamento nono- 
stante miliardi di sprltes sullo schermo, 
32 colori su schermo e addirittura 64 
(Iti) per un livello subacqueo, tonnella- 
te di effetti sonori, sezione bonus 
ultraveloce con 

dodlcimilatrecentovenltré livelli di 
parallattico, magistrali sequenze di 
periato* superarmi da urlo, maga mostri 
di tutte le dimensioni, ovviamente inte- 
ramente in overscan. e chi più ne ha più 
ne metta... Che non mi senta Alex, ma.,. 
Altro che console! 




Purtroppo le foto non rendono la giusta 
idea, non c'era la pausa e ho dovuto 
ridurre il tempo di esposizione a disca- 
pito della resa visiva, ma in ogni caso è 
un gioco che va assolutamente gioca- 
to per poter esser» pienamente apprez- 
zato. Lunedì mi informo subito sulla 
data prevista di uscita, e state pure 
tranquilli che farò di tutto per averne 
una copia recensirle quanto prima, 
insieme* magari, ad una preview del- 
l'Imminente Alien Breed 2, non si sa 
mal... 

MAX 
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CIAMPITTl ANTONIO 

NI E X r COMPUTI? RS 
VIA BU GATTI, 13 
200 t 7 R HO (MI) 

I I !.. <02 I 93 S 052 B 0 R A 
I AX ilt 2 ) 935052 1 9 

CHIAMATA DIRr T A UFFICIO SPEDIZIONI 
rEI (02 i 93 50594 2 


DISTRIBUITONE DEL LASER DISK SISTEM CON INTERFACCIA AMIGA 
NUMEROSI TITOLI DISPONIBILI: ES. DRACON'S LAIR E TNAIER S QUEST 

ALTRI TITOLI IN ARRIVO 


STAMPANTI 



51 V-^ AMT Guniti tuii »nc MlPS 1 j R- 
i5niite è4 * parafldai 

L. 

299.000 

STWA'NTf rtìmmodoteWPSIlTO 
ilnKjei paratedat 

STAMPANTI Miflntatm MT-fl t 

L 

299-000 

,U(ltpi, - MLf./l 

STMVAMIt Lui 1/ -I9B*l 

L 

ITOjOOO 

II 80.4 te -MIQ 

STAMPANTI Cqmmoéjre MB 1 550 

L 

J7SJ 000 

a colori (120 ; jn 1 
STAMPANTE Sur LC 21X1 Color 

3. 

410,000 

(IBCtpi. * NlQi 

l 

mm 

SI AMPAMT 5UGC 2A:'M»i2DO sps, i^aphii L 

650 000 

STAMPAMI SR*riC -^'iUOC ia*w 
»2i ,*$hu 

L 

: so.ooo 

STAMPAMI NEC P20 24 4gh> 
STAMPA Sili s£C IV 

L 

650000 

24 3^é OSQ cpv t fttQq&L è cokFi I 

U.IHUHO 

SI AVpANlf Sut LC 1 ì I Ì2 fobrwe 

L 

650000 

STAMI’ ANTE LASfft frMcripR 

li muco 

STAMFANIE I6A1J4 2^11 NOVITÀ!’! 

L 

mm 


MONITOR & ACCESSORI 



MONITOR axofifphritps ririi 3 Stereo 
M iNiFnRCCKmCwnmDdw 1084-S 

L 

imm 

SLTTTJ '»(g5FuI< 

«COlOKIN|C3Cf 

L 

450,000 

SkulfrtTtK Ani r • «h| 

L 

1099.000 

CAVt> %#;% r m HP A 1 0friS 

L 

J9U0O 

I UNIR TV Phrirpi 



it^jrtrjrv ! mtmt di vh* «ve 

è 

La 

mm 


DISK DRIVE & ACCESSORI 

Drive » fflernn per Ami iiga 500 I 1 25,000 

( Jr lift 1 «Terno per Arnufui S(XV 1 t)OCL ; 2 QOO 
pagante * diMcacirwci SLIM i 130 000 

Drivf» éhn per Arnica 20 DO L 125 JKKJ 

Drive etìewriu V 74 

pei Arni*» Dtó<MS4)QS L IH OOO 

BOOTSaECTOR L 19.000 

lui : * r ,->• inette 6 utilizine il drive «** 1 » idi'] 1 cerne dri 

vt «merno ddO m ,ii m imjtfe I uu ra delki Beaci 


SISTEMI OPERATIVI 

MOSTMII I > «OM U 80001) 

• ricamai KSckdan 1 \ presente m thjiuvj Arnesi permi'rii- 
umi.W'tipIrtJ uni II «frwift- m c«a»Um»fr P 

.itk he iiudiu nata per |j vecchio I 2 

hUCkSTARI I I (tOM L 130-000 

1% chi pouiod* l'Amiga con il vecchie usema apeatmj l ,2 
r tstt'niule in.-.* uiu j umplrtj ..iTmcwti'blÉEtà- con II imovu 
rifai* incito ptrl'1 1, unte .indie per chi tiea ^irwnidni 
tamtam 2 0 ROM L 1 7Ó.IXMÌ I 

nuovo Mena c^eraovo nato off T Amigli 3000 è oca éap> 

Tutele JLncte pw TAntr/a 5 m 70 
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MOUSE & 101 STICK 


Inaici 

knVKlt sancir ^ pori con ventosi { MVW 

knslct Q&LiìiQt Il 

c cm vento*- * juOjìu ni’ 0 urtiti i ! 5 LUDO 

toytflcK (Juick «hot fi con MMe. 
nnt.rDwtuh. ,iuii iiii- > u ìijnllii L, 11,0011 

Jo^Uok- Tac 1 1 SwKom oiccol linfa» L 2101 * I 

lOptlCk Pl«s VViur? 

con lamelle »n menila L W rnio 

joifltfcdk Supcf|cry io neìalfo 

ventose e Jutoiooto L >01300 

lovrrici Crtjikw 

con imrowtch L IflJBDO 

la Y®Ck WocwtifL VtXM} 

tón me fjAWft f* t TflOOO 

KnVx S h> fccant 

TiitrAlMSOX ITOCnSA^^ cS^FAKU t {5000 

IbHHe A. Tfifilwìl 

Vmgj .Manie Manina* Q mmod ord L SOM) 

VniRj Scit^nmrie t .un nteroswith L 49 000 

Amiga Muw «alili U 129 M 1 

Ani.ju Mùpw h 4 pc 1 i> 

pi 1 c a\ legare iìkalw ■ * junntìcL L 1 1 9 1 JtìlJ 

tiALkbji! Amip l COHOO 

Risolve i pmhltnni rii spailo. bisunti 20 un; sùsiiiumt- 4 
rotai*!, bufai hw.it»- Lt rim ccm b mano; métto k sercufai- 
lèi. b jraawinee ioprjButn k iesnptetU riti® 
fuckM Auriga iena nfi L 99,000 


ESPANSIONI RAM PER TUTTI CU AMIGA 


W- 200OTMO 

bpantionr interrii da 2M espandile A 5M 
hpjnHtvv 1 interni C- 4M f^andtbie è &M 

l'iJJllìSHMie itimu £L- >N‘ 

Amip IQfjO 

Eipam we iMema da 1 M juigcanAriuranU' 
Àmip 5fl0 

E^MfWKtne interna da '•■ : 1 K 
hpjniHWir interni da >1 2K + c kid 

bfwnsiore interna d. I '■ H + dóct 
Eipjniitine « na ; m + elude 
f s(»ji -.h y, r jitrwi.t da 4 M dock 
ÈHIurftifi«? ffflpma da ’ ftt jutoixatipurante 
>1 imensce nello ikx iterate deil' Amip 
A AiTlMM 


l aaoxco 

L 5404100 

l mm 

L 380.000 
L 60,000 

l mm 

L 160.000 
L 230-000 

l mm 

L >70000 
L 19,000 


Pt-rmrnr * «rwhzar- aH'occtxtenj» rune k - so^ion» pen- 


denti nel! .Àrriìjij Tì^i* pr>o wfdi tiCiìmM»ir accissèri?. 
betSf 1 wr'.zi uidaTw i4ite per tir Kirarr ik urw 


KN K 


ACCESSORI PER LA GRAFICA 

livtìfa fifrtfiu Amip Succr Tibie 1. 350.000 

Antip Super Scjmer L, 2WDCtO 

Scinrier R/N„ permea-: La dJgi4a/ÌmiJ«fle di luto daegni 
rct t nei 32 fonai ili dt grw # una weeésaéva nuitkxkijjann I 
d*'l>? biwupn 

Anu (Tuica L 20.000 

fremette è irisainìrr- itvatirnrae video v-:^;.-hce 1 0 » 

con nuwilt m rtiluat» 


HARD DISK E KIT RAM 

Amiga 2W0 Aswia DOS A M>f> >5 

Sono tbfWHbi k nume hedcaid NEXbS. tudeopnèM 

leu *6 Mettete ba v^ 9 m iwi» 

HAKf 1 Aì<[r *\£V *?nzj Dilli 


ROM L 430.000 

haeocakd NB" 

fon Hard Disk di 4i Me^r^r L 900000 

HAWXARD H M '0 

■ Mi-. Hnrd Ddkda 1 N ,Vke(utntc t l 20dUriJ0 

NAROCAfiO 'MEV 

uipEljrrJ [Xsk ib i“ •■ Ak-ijittivh' L J 500.000 

Agliai 500 [K>k 

HARD Dm WmXQ L 800000 


'> J tvr T ria ]ij ■VH.'^afavtìf; vi numUfl rii irtemri 

iteli Vmriu SOJ wttt!tLf7 ' eoH «niplic'ti 
KIT RAM t,y HARD DISK 
UT d» : 

pee Huró Drfk AS9EJ Cunimnky v L l ?0 DOO 

KIT di 2 AtexobvtB per Hanri E)né 

nexi^ l mm 


ACCESSORI HARDWARE E INTERFACCE 

PliT/ CopH'r Marti* art' - Software \*\ ASM 

■UdNNLi'ÌOlX) djn Arri 1 virus l' AirUrlitk- 

L. 

50330 

A4JQU Fltcbff Fiwf per A 2000 
\10 kwnd Boa Caise Amplifif itt 

L 

mm 

tm VóJumE 

L 

79000 

220 PfotediK Mnj)fij]^t4. : i 3 6 

L 

59000 

Ami|l TefevaiÈii 3.1 gnf.tele 

L 

739.W0 

Vm* Detecàr il 

t 

254JO0 

ftet-Agiwx S172A 

L 

125.000 

Super Ctefuse 

Al ■ menusHP frfskf^WMke 

L 

13(3000 

(at Amt|a 500 tfatefcztep 

L 

99000 

DaUsfriiriiiSébfe 

L 

42 *0 

Datenudi ParaìWo 

L 

25OO0 

A.^i^ Gtfhshtìl 

t 

98,000 

Fatìr^r A^nus 
SciNsb .Vcdfcrillice 

t. 

1d 

AD-5PEED IbMHi 

L 

399.0110 

Si munì.! senza saldature nell AmL.i. nririuiipui li 
lomjjrwde T2 KH di Cache ferii H irìi Spwri 

sfocili ir 


M00EM 



MOKM (rteno pny SMART V21'Z2H«VB 



‘.tvi>ìà 

L 

ISSjOCO 

NtQOiM «unite prte 



1 SMAR1 ¥21-22-23-224» ibi MS-DOS 

L 

2^,000 

vKTQfAletómrpiot 



SMART V2bl2~l 2ks 



* viOOTtt 

L 

299,fiOO 

M(3DEMetìHTtepite SMART V7 122 ? AH 



- MNP tortrilfmerm^i 

l 

W.IKKJ 


DISCHETTI 



tubdakmsipi 



1 drscl^rtD 

L 

900 

mdtedteOD 

L 

7500 

SOdbéto 

L 

SS 000 

1 00 rideteti 

L 

69-000 

AUfciri dsdd 135 ipi 



tOinsteiT' *GMC 

L 

10000 

10 et Thrth 'IVAD" 

L 

18,000 

totirvhdtì^uaor 

L 

20,000 

Boi per divfteT! i 



Contente** per TD dischi da 3,? 

L 

5.000 

Cnntenltnrc per 4P d ih Ih da 15* fan «fraiura 

i 

10.000 

Contendine p^r SO dischi da 1,5" rnn umatura L 

15,000 

C . irsiersrtorfc m 80 rii-' hi da 1,5' 1 grr wtramra 1 

17000 

O inton irate per ISTI dischi 



da 4 binario 

L 

J5J3PO 
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CIAMPITTI ANTONIO 

NJ E X \ C OM FU 1 t RS 
V l A BUGATTI, 13 
200 l 7 RHO (MI) 
l'tL. (I12 i >1505280 R A, 

PAX CO 2 93 5 05 2 i 9 

CHIAMATA DIRETTA UFRClf ) SPEDIZIONI 
TEL. t O 2 . 93505942 


VENDITA m CORRISPONDENZA SO TUTTO II TERRITORIO NA2I0NAU E PAESI LIMITROFI, 
ORDINAZIONI 24 ORE SO 24 • SERVIZIO COMPUTERIZZATO. 


ORARI ; 

9.00/ 12.30- 15.00/ 19.30 
CHIUSO IL LUNEDI' POMERIGGIO 


PAGAMENTI RATEALI BANCOMAT IN 
NEGOZIO, VALIDA PER POS E CARTE 
DI CREDITO SCONTI A DITTE ENTI 
SCUOLE. CONVERTIBILI 


L.i Ni-xl computer? •>! truca In L ia Sugaiti nel c entro storica di Rho. traver- 
sa di Via Malte,, m, all'altezza del N civico 65. Rii, vilmente raggiun- 
gibile irto l'autostrada Milano/Torino uscita Rho. con La tangenziale ovest 
- use ita Rho chi proviene da direzione Milano non paca pedaggi}. 


ATONCE 16 MHZ - NEW 

Emulatore 286 16MHz per Amiga 500 e 2000, trasforma il drive 
Amiga in un drive PC, e tutte le periferiche AMIGA in MS DOS 
comprese le sue uscite. IMPORTAZIONE DIRETTA K \ a /1 I 

Caratteristiche Atonee 286 1 6 MHz ' \ 

L’ Aio'u e Plus è fornito inoltre di 51 2K di fast ram e zoccolo 

per coptocewore 80287C 1 2HHz '- vei' s< ^ 

Restano opponibili m : H )S 640 K RAM (con Amiga 51 2K\ ^ 

L'eventuale memoria residua, ie avete un espansione di qualsiasi ♦ V V \j 
potenza è uiilizzabil^ tome e* pan ded memqry o extendcd memorv MS DOS, 

Non corrompe il normale tu nz ioti a mento dei l'Amiga, qualsiasi periferica a norme Com- 
modore 1 - Drive Hard Disk esterni o interni, R5232, printer Mouse diventano AI PC 
MS DOS. Emulazione video EGA VGA MONO OCA HERCULES ecc. ecc- 
Attfosime prestazioni, affidatili ilà rotale, manuale dettagliato, software di installazione 
con commanri COM, di facile montaggio senza alcuna saldatura. Compreso manuale in 
italiano a sole L 450.000 IVA compresa. 


OFFERTA SPECIALE 

Notebook K 266 16 MH2/21 schermo VGA retro! Nominato 1 drive V 'fa 1 Hard disk 20 
MB I MB RAM espandibile a h MB uscita monitor esterno VGA, batterie nichel cadmio 
ricarica automatica, alimentatore borsa per trasporto in offerta da Next a i 2380.000 
Dos 5.0 in abbinamento In Italiano 


Vastissimo assortimento PC 266 166 - 486 a pan (feda L 1.200 000 
286 da 16 a 20 MHZ - 386 da 1 6 a 40 MHZ 4B6 da 20 a 50 MHZ 


Sono disputi Mi i nuovissimi Ceniok ftortecfc nor- 500 T J L (s29.itOCf 

mal e Plus oltre ai famosissimi MK III Piu* e ai 4mi*a 500 flirt 2,0 1 MB L • -« 

professionali Ntrtkr. bpansFone 1 MB per Amiga 500 Plus 

l porta f Amiga a 2 MB totali) L, f 60. Ot XL 

Arniga Adw Replay IL! per Amiga SÒO ',.150,000 - Sound Bitter PC L. 2BD.OPO 

* Amiga Action Replay 111 per Amip 2000 1. 170D00 - Scheda tdevuleo PC L. 299,000 

tCartucn > con fon j toni di ireere per U spw&ztavie di ■ Moduli SP/51M 70 m 1 mB L 85.000 j 

programmi in vommeroo, d vai alaggio di viete, Il ■ Monitor VGA cokrr 14* 1024 x 7b@ L 5202100 j 

xilema mento dei gira hi la rilevai font* di virus, la ■ Monitor NEC Muhisink i FG c nlnr VGA H" 
program mai ione in l m^o aggio tracchi na, ecco per .Amiga PC Mach foto in L M 50.6f M 1 


Disponigli io di software te nico grafico caci, word processing ulume versioni 
lier Amiga versioni originali e di tantissimi altri articoli impossibile da elencar- 
le tutti. Sono disponibili accessori di tutti i tipi per Amiga 
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NOTIZIE UTILI 


SU RHO 


Un^computer va acquistalo iota presso 
una ditta specializzata. Cwmpini .Antonio 
opera in collaborazione con la moglie 
Cattaneo Loredana nel settore computerà 
da ben 13 anni, Ha fondalo varie ditte, 
tra Cui alcune ora cedute ancora opera n- 
ti. Ha editalo ben 26 numeri di riviste 
con acclusa cassetta o disco di program- 
mi per computer*. [ ìtato il primo in Ila 
Ita a distribuire Sinclair QL ; Il famoso PC 
I ^1 2 Atmtrad prima ancora che esiste^ 
se la stessa Arrisi rad Italia 5f 5 A; ha vende* 
lo il primo Amiga 1000 nel ben fontano 
1984* 

Pertanto è in grado di consigliare il clien- 
te e guidarlo all'acquisto, secondo le sue 
esigenze, garantendogli un servizio post 
vendita per gli accessori* il software, l'as- 
sistenza. la riparazione e ! mulilazione, 
sia à livello hobbistico, sia a livello prò 
lesionale. 

Pensaci lì mi! il 

Chi vende "Bidoni", prima o poi ne deve 
subire le proteste e a noi piace vivere se- 
reni m pace con fa nostra coscienza. 
Grazie 

Queste notizie sono verificabili da artico- 
li apparsi su la Notte, Europeo Gommo- 
dorè Gazette Panorama di \ao anni ad- 
dietro, in cui si paria di quanto sopracita- 
to. 


STAMPANTI 
NEC. COMMODORE. STAR, IBM, OLIVETTI. 


RIVENDITORE AUTORIZZATO 

IBM - AMSTRÀD - NEC - STAR 
COMMODORE - PHILfPS 


OGNI TIPO DI CONSGLES 

£ UN VASTISSIMO H 

( ATALOGO 1)1 GAMES C ARLRIIXiES 
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SS/ per PC 


Siamo noi XXV secolo. Essendo passati 
ben cinque secoli, sarà maglio che vi matta 
a parte degli avvenimenti di questo ultimi 
cinquecento anni... 

I generali hanno fatto scoppiane una guerra 
nucleare, gli esploratori hanno conquistato 
diversi pianeti del sistema solare, gli scien- 
ziati hanno fatto passi da gigante neil'mge- 
9 neri 3 genetica mentre Buck Rogers... ha 
dormito. 

Questo già vi dovrebbe dare qualche idea 
sul tipo dì personaggio, ma quando vi spe- 
cìfico che ha dormito dentro un frigorifero 
guasto in orbita non dovrebbero proprio 
esserci più dubbi: sì tratta di un imbecille 
totale. Essendo però il XXV secolo un peri- 
odo di contraddizioni, contraddittori e 
guerre, gli abitanti dì una terra devastata, 
inquinata e dominata dalla RAM {una spe- 
cie di corporazione con sede legale su 
Marte) ergono a loro sìmbolo di riscatto 
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questo tipo dataria non proprio sveglia 
Lo scercano è quello tipico da Universo in 
cui si vuole ambientare qualche saga, pie- 
no di personaggi strani, entità alterate 
geneticamente, nuove razze, guerrieri co- 
struiti geneticamente (Gennles), Intelligen- 
ze artificiali ed un sistema solare In guerra. 
La colonizzazione del pianeti (Luna, Marte, 
Venere e anche Giove), che una volta 
terraf ormati sono poi serviti dà nuova pa- 
tria per ì nuovi popoli, ha anche scatenato 
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Interessi e guerre, oltreché fornire materia- 
le in quantità per una saga forse più origina- 
le. ma a mio pa- 
rere decisa- 
mente meno af- 
fascinante di un 
universo 
fantasy come 
quello di AD&D. 

La situazione 


il di Countdown to Doomsday. il proceden- 
te RPG di Buck Rogers, che sono riusciti a 
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vede al momento la 
NEQ, la nuova Terra lì- 
bera vincere ai punti 
sulla RAM, La terra è 
stata per ora liberata 
grazie anche al rappor- 
to di migliaia di giocato 


neutralizzare il Laser del Giorno del Giudì- 
zio: La situazione non è certo tranquilla la 
RAM è sulla porti di casa, il sistema è 
ancora "quasi" in guerra e sulla scena si 
affacela un nuovo personaggio, l'invento- 
re del Matrix un dispositivo in grado di 
trasformare la materia trc energia. Su que- 
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sto punto non vorrei essere troppo crìtico, 
ma con questi repentini passaggi di secoli 
gli sceneggiatori si sono un po' confusi, 
visto che il procediménto esiste da una 
cinquantina d'anni (mi sembra si chiami 
Fissione o fusione nucleare!. fatto sia che 
sul vostro monitor compare nello splendo- 
re technicolor dei suoi 32 denti Buck 
Rogers che vi informa che neutralizzare fa 
nuova minaccia saranno cavoli vostri. 

A questo punto per tutti coloro che hanno 
già giocato al precedente RPG è sufficiente 
specificare che In questa puntata I perso- 
naggi partono in media dirottavo livello, 
con armi ovviamente più potenti, ma che 
poco è cambiato a parte qualche sensibile 
miglioramento nella qualità grafica delle 
schermato e nelle maggiori dimensioni di 
questa avventura. 

Per l'utente fantasy SS! aggiungiamo inve- 
ce che si tratta es senzJa Im en t e d sì I o stesso 
sistema di gioco. Le visuali, in soggettiva 
f»He fasi di esplorazione e isometrica du- 
rante Il combattimento, sono quelle, cosi 
come il sistema di combattimento, in cui a 
turno ì sei personaggi controlliti dal gioca- 
tore possono muoversi, disporsi, prepara- 
re le armi, attaccare, etc, Per le razze tra 
alleni & co, non c’è davvero che l'Imbarazzo 
della scelta, mentre le professioni vanno 
dal solito guerriero al pilota, dall'Ingegnere 


Sono così rimasti colo- 
ro che non hanno mai 
giocato a un RPG SSL a 
costoro non posse che 
consigliare dì provare, 
un RPG dalla profondità 
non abissale ma molto 
comodo da usare e sem- 
plice da imparare. Por* 
sonai mente preferisco 
ancora 
un' ambientazione 
fantasy, e per tutti colo- 
ro perdutamente inna- 
morati di Buck Rogers 
conosco un paio di buo- 
ni psichiatri o un'ottima 
clinica, 

Stefano Giorgi 
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Conosco almeno una decina di soggetti dì fantascienza più Interessanti di Buck Rogers 
da cui trarre un RPG, ma non è questa la parte peggiore del gioco. Non mi è piaciuto II 
modo in cui è stato stupidamente adattato ad un 'ambientazione fantascientìfica un 
sistema di combattimento nato per il genere fantasy, dove i guerrieri dovevano essere 
opportunamente disposti a proteggere i maghi che si disponevano per lanciare meglio 
una variegata famiglia di incantesimi, c'era insomma una certa componente tattica. Qui 
tra fucili laser e lanciagranate è tutto molto monotono e assolutamente casuale. Sì è 
cercato di ovviare a ciò aumentando il numero di armi, granate che provocano una 
nebbia ante-laser o anti-missile, stordito ri, ma II risultato è che i personaggi si portano 

dietro un vero arsenale per tutte le situazioni e passano buona parte dei 
tempo a cambiare arma. Tutto li gioco, tra armi, equipaggiamenti a 
skslls è più complesso dalla sua controparte fantasy e, per non finire 
a consultare troppo spesso li manuale o la scheda del giocatore sì 
finisce per giocare a casaccio, 

Quello che ha di buono Buck Rogare è comunque un sistema di gioco 
ormai un (fin troppo) collaudato (l'avrò già detto una decina di volte) 
un'ottimo equilibrio tra complessità e praticità dì utilizzo ottimo anche 
per il neofita e una pregevole realizzazione tecnica. 




TECNICA; 

Gl OC ABILITÀ': 
INNOVAZIÓNE: 


GLOBALE 

79% 


al medico, con un sistema a skllls, ovvero 
un punteggio da distribuire tra le varie abi- 
lità dei personaggi, tipico degli RPG di 
fantascienza Per gli equipaggiamenti c’è 
un campionario di armi invidiabili, pistole, 
fucili, armi da taglio e granate, corazze, tute 
spaziali, jetpack, ak con, al posto del +1 . +2 
delle armi magiche, una piccola etichetta 
Made In Mercurio, Marie In Luna a determi- 
narne la qualità e il danno. Di radicalmente 
diverso c*e solo la fase di combattimento 
tra astronavi, no, n ferite di arcade. SS1 ce ne 
guardi. Si tratta semplicemente di astrona- 
vi con un certo armamento che si sparano 
addosso e che mettono o frutto gli skllls di 
cui abbiamo già parlato, porti pilotàggio, la 
riparazione di sistemi, ale Tutto sommato 
una sezione divertente, aggiunge un po' di 
movimentò alia vicenda piattina, peccato 
che il risultato del combattimento sia, mol- 
to spesso, prevedibile dall'Inizio. 
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E 1 ARRIVATA L'ORA DI CAMBIARE 
IL TUO VECCHIO COMPUTER! 

SE HAI INTENZIONE DI ACQUISTARE UN AMIGA, UN CDTV 0 UN 
PC IBM COMPATIBILE VIENI DA NOI POTRAI PERMUTARE IL TUO COMPUTER 


Queste sono le valuìaziimi dell'usato: 
Commodore 64 New L. 80.000 
Floppy Disk Drive 1541 II L. 90.000 
Monitor Colori L. 100.000 
Stampante L. 100.000 
Amiga 500 (1.3) L. 400.000 
Amiga 2000 (6.2) L. 800.000 


CAUSA TRASFERIMENTO PREZZI INTERESSANTI 
SU TUTTA LA LINEA PC MS/DOS (SCONTI FINO AL S0%) 

CHIEDI IL TUO PREVENTIVO 

IL CURSORE 

Vìa Campo dei Fiori 35 - 20026 Novale Mil. (MI) Tei. 02-3548765 Fax 02-3544283 



WflRE s . 


. 1 . 



AMIGA 500 

ESP. 1 UBIMI 


AMIGA 600 ESP. 2 MB 
AMIGA 600 ESP. 4 MB (NT 
AMIGA 500 ESP. 1M8 ESPAM& EST 
AMIGA 100Q E5F. 1M B ESTERNA 
AMIGA 2000 ESP 2MB ESP. 6MB 

1 MS ZIP AMO 


60.000 

110.000 

1 50.000 
210000 
330.0W 

270.000 
liOOQO 
290 000 





AMIGA SCO 
AMIGA SCO PLUS IMS KS 2.0 

AHIOAZGJ» 

AMG A 300C 25 MHZ KD IflMS 2M9 
AMIGA m.Q. 2ì_MdZ±tDJAfiMfl2MB 
AMLGA.aOKÌJffltfEfìhD tQ5UB£M9 
COTV COMMODORE 

COMMODORE 1084S 
PHILIPS 6633 Kt 

COMMODORE T95D MULTIRVNC 
MIC 3FG 15" MULTJSYNC 

«IMF 

COMMODORE A590 2OMfl A 600 * 2MB 
GVP il MD S2MB AMIGA SCO ESP 8MB 
CONTR SCSI ICO A200O 2*8 MB 
CONTI» SCSI GVP A 2000 m MB 
COWTR SCSI NEXUS A20Ò0 2/8 MB 
hard Disk scsi ou antum to mb 

HARD DISK SCSI FUJITSU 40 MB 
HARD DISK SCSI QUANTUM 62 MB 
HARD OiSK SCSI SEAGATE 60 MB 
HARD DiSK SCSi QUANTUM 105MS 

«»«.■. j arw»* 1 * 

GENLOCK MICROGEN MEDTRONIC 
GENLOCK NERIKI T 189 V-C 
RGB SPLITT ER (OA COMPOSTO A Rtìfi» 
V1DEQN 3 

V1BEON 3 * PHOTON PAlNT 2 0 
HITACHL VIDEO PRINTER 
POLAROID PALETTE 
GVP IMPACT VISION 


httpy/www.oldgamesi ta I ia .net/ 


G 50.000 
620.000 
maro 

3 900000 
4.40Q.O00 

4 9QO.OOO 

950.000 

380.000 
360 000 

590.000 
900000 

530 000 
690 000 
990 000 
250QÒO 

260.000 
390 000 
350 ODO 
390 000 

450.000 
550 000 
090 000 

920 000 
350 000 
I 2 SO 0Q0 
150 000 

420.000 

450.000 
^ 900 000 
2.000 000 
3730-000 


eBOP UBOHE ESPANSIQNlflLMEMORfA PER AMIGA 50Q*iQflfr2000 
^QMEUILBS £ ACCESSOlìlAMtGA E PC COMPATIBILI NU OVI E OSATI 



DRIVE ESTERNO SLI M * PA5SXNT? 

DRIVE ESTERNO Sl-M * ANTIV1HUS - BLU 
DRIVE ESTERNO - TRÀCK DISPLAY 
DRIVE INTERNO AMIGA 2000 
MOUSE AMIGA 
MOUSE OTTICO 
T RACK BALL 

FUCKfiR FIXER A 20 00 MICROWAY 
GVP DIGITAL SOUND STUDIO STEREO 
INTERFACCIA MlDi 
KfCKRQM 2.0 

SCHEDA 16MHZ6802D+68S61 
SCHEDA 25 MHZ 68030+686 92+2MB 
FAX BROTHER 325 

AIO ALTOPARLANTI STEREO X AMIGA 
MODULATORE TV 
CAVO 8CART 

AC TION REPLAY ÀMrGA 500 
ACTION REPLAY AMIGA 2000 
HANDY SCANNER 
HANDY SCANNER -1090 COLORI 


COMMODORE MP$“230 9 A 6ì 
COMMODORE MPS1270 INKJET 
COMMODORE MPS 1 550C 9A SOC COLOR 
STARLO 2OBAÈ0C 1BOCPS 
STAR L 024^200 24 fi SOC 272CPS 
star LC24-2&0 A COLORI 
OKI ML 3S0 24A sx 
BICONI* INKJET PORTATILE 
HP PAINTJET INKJET A COLORI 
XEROX 4020 INKJET A COLORI 

SIDECAR A^TVM 

JANUS XT A2QO0 4 DRìVÉ 5,25" 

MONITOR COMMOlORE 2080 ANTIFUGKER 
star LC1G - INS -OGL! SEGOLI 
AMIGA 2OO0B 
AMIGA 500 KS 1 2 
AMIGA 5O0KS U 

HARD DISK ASSO A 500 20MB RAM 

BSIHBHilUiraania 

sTmEBSzsmnnrmmi 

QiàEOSf Ti V £ £ FOTO A COLORI 
DIGIT ALIZZAZIONI 


1 10.000 
imooo 

150.000 
100 000 

39.000 

90.000 

80.000 

320.000 

150.000 
39 000 

100.000 
5(50.000 
83O0O0 
800.000 

&9.0QP 
40.0O0 
t9O0O 
13O0OO 
1S0O0O 
260 000 

990.000 

270000 
290 000 

330.000 

290.000 

490.000 

630.000 
470 000 

690.000 
.190.000 
990 000 

250.000 
300 000 

390.000 

330.000 
690 000 
360 000 
390 ODO 
59O000 


CONFIGURAZIONE BASE CASE 
DESKTOP / MINITOWER 0 SLIM CON 
DISPLAY * RAM 1MB (4MB PER 386-486) 
DRIVE 1.2/1.44 MB CONTROLLER AT 
BUS PER 2 HARD OISKS + 2 DRIVES ♦ 2 
SERIALI - 1 PARALLELA ♦ 1 JOYSTICK 
TASTIERA ITALIANA ESTESA 102 TASTI 
P-R* DOS 5.0 IN II ALIANQjlMANU ALI 
GAR ANZIA 1 ANNO 


AT 286-1 fi MHZ (LM 21 

(LM 27 MHZ) 


LM 33 MH 

wm 


' (LM 
:(LM 
(IM 


92 MHZ) 
HZ) 


MHZ) 

AT 296-20 MHZ 1 

AT 3a6DX-25 MHZ 
AT 380OX 40 MHZ 
AT 4KSX-2D MHZ 
AT 4 060 X' 33 MHZ (LM 161 MHÌ 
hard disk 45 mb 2.6 m* at bus 

HARD DISK 80 M B 1 7 mi AT BUS 
HARD DISK 105MB 17 ms AT BUS 
HARD DISK 130MB 17 m* AT BUS 
SCHEDA VIDEO VGA 256KB 
SCHEDA VIDEO UVGA 1MB TRlDENT 
SCHEDA VIDEO 1MB iK Tifi l'V-Zl 
MONITOR 14" VGA B/NfLfiY IcBtLi* 
MONITOR 14" UVGA C 1 024 it 768*0,28 
MONITOR 14* UVGA C MULTlSCAN 
SCHEDA SOUND BLASTER V3 0 
SCHEDA SOUND BLASTER PRO 
SCHEDA SOUND BOOSTER PRO 
SCHEDA ADLIB 

MODEM INTERNO MOMMO 7*00 VTEL 

modem esterno jkmjooiw vtel 

MODEM t FAX 300-1 200*2400 VTEL 
HANDY SCANNER GENIUS 256 


490.000 

540.000 
1.140 000 
1.290.000 
t. 490,000 
1 790 ODO 

290.000 
490OO0 

650.000 

660.000 
70.000 

150.000 

190.000 

160.000 

430.000 
480 000 

235.000 

330.000 
290 000 

190.000 
160 000; 

190.000 
350 000 
25OO0O 




SHOW ROOM : VIA GUGLIELMO MARCONI 21 
00043 ClAMPrNO (ROMA) 

TEL. 06-791.21.21 TEL/FAX 06-79t.06.43 
OflARKJr LUNEDICENE ROr 9-13/16-20 
SABATO 9-13 
YEfiQfULEEB.CQ 
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FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO * VENDITA PER CORRISPONDENZA 

VIA G. MANARA 7 
15033 CASALE MONF* (AL) 

TEL. 0142,451 594 
FAX 0142.7821 12 


RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 

SIGNOR _ 

VIA 


CITTÀ 


CAP 


TEL 


ALCUNI NOSTRI PREZ2I 


GARANTIT1 1 00% 



Guarnii! óé 50 4 100 

da 710 a 30C ila filQ a 750 

Pnemj unitario 

MICRO DISK 3.5 2D OS DO NEUTRI 

SENZA ETICHETTA 750 

EGO 

€50 

MINI DISK 5.25 20 OS CD NEUTRI 

CON BUSTA + ETICHETTA 550 

520 

4H 

MINI DISK 5,2 OS. HO. 1.2 MB 

ALTA DENSITÀ +BUSTA+CT1CKETT A 1000 

270 

m 

MICRO DISK 3.5 DS.HD. NEUTRI 

AITA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 1 300 

1 260 

1100 

BOX PORTA DISK 3 1/2 0 S 1/4 SO POSTI 


L 15,000 

ESPANSIONE 51 2X PER AMIGA 500 


L 60.000 

MICRO DISK 5 1/4 20 DPA5PR0N 9QX PLASTICA 


L. 700 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 112 COLORATE 


L 500 

BOX POSSO 150 POSTI 3 112 


L 36 000 

KIT PULIZIA DRIVE 3 1/2 n 5 1/4 


L 8.000 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH GRADE 12D 

1 L. 3.900 180” L. 4.300 

MlCfO DISK 3,5 2D MARCATI 0001 FORMATTATI AMIGA 


1. 1 .300 


MAXI DISK CONVERTER UTILIZZATO PER CONVERTIRE UN NOR- 
MALE DISCO DA 720K IN UN DISCO HD 1.4 M. PRATICANDO 
IL SECONDO FORO. L . 55 . 0 00 


•jU s i n 


TUTT- I PREZZI Si INTENDONO !VA COMPRESA 

SPEDIZIONI POSTALI ESPRESSE IN TUTTA ITALIA. SPESE 0! SPEDINONE L 12 WG FINO A 3 
m . _ 13.000 fino A 5 K6 L ^6 000 FINO A 10 KG . L 18 000 RN0 A 15 KG , L 20 000 FINO 
A 20 KG . NOTE: 100 DISK 3 1/2 PESANO 4U INCIRCA KG 2.5 CON IMBALLO 




Tutte le al tini e novità pers 


^MMIGA 


e PC COMPATIBILI 



ì iflb r\4 n~^P9v 9- 

GAME GEAR 

/7M£GIV DRIVE 


{Ntnlendo) 


GAMEBOY 


Vendita per corrispondenza 
in Ma Italia 

c.so Alfieri 26 - 14100 asti 
“ 2 ‘ (0141) 436853 



http://www.oldgamesitalia.ne 



http://www.oldgamesitalia.net/ 






http://www.oldgamesitalia.net/ 


9.900 




■ 



% 







RARE RAI 



E finalmente avevo deciso di finirla! Già 
avevo rinunciato nei giorni natalizi a una 
settimana bianca in qualche splendida loca- 
lità sciistica per non ritrovarmi a fronteg- 
giare il solito insopportabile rapporto tra 
tempo dì attesa in coda allo skilift e tempo 





Visto che devo parlare di Roger Rahhit comincio a 


hergo "Sotto er ponte 1 ; 300 stelle (batta 
dare un'occhiata al soffitto che non c eì, 
acqua corrente (quella del fiume che seor- 
re sotto il ponte)* letti rinforzati in cemen- 
to armato (sfido* si dorme per terra)* 
canna da pesca compresa nel prezzo per 
procurarsi la cena e sconto del '300% 
sullo skìpass* Che affare, vero? E anche il 
tempo sembrava dalla mìa parte: era una 
soleggiata giornata invernale 1 niente da 
dire, la stagione è stato particolarmente 
mite, al m e no qu i a M ilano > ( ricordo ancora 
la notte di chiusura del numero di Gen- 
naio* i pinguini che si affacciavano sul 
balcone, malinconici ululati in lontanai 
za. un paio di foche che si rincorrevano 
sulle grondaie mentre un orso bianco si 
sgranchiva sul cofano della mia macchi- 
na*,. ?ÌdMax) e quella mattina poche ore 
prima della partenza avevo deci sodi passa- 
re a salutare Max In redazione per comuni- 
cargli la mia decisione e per farlo morire 
un pochino d'invidia. Ma il risultato fu 
leggermente diverso: mi accolse con uno 
dei suoi soliti sorrìsine maligni che vo- 
gliono solo dire: "Adesso ti rifilo qualche 
bidone da recensire* tanto per riconiarti 
che U capo sono kl". 11 gioco era Roger 
Kabbìt: lo presi di buon grado e fedbsoi ita 
domanda: "Per quando?". "Domani 
"Dooomaaaniìif gridai lo, in preda allo 
rabbia* e aggiunsi, dopo aver contati» fino 
a dieci: 'Spiacente. Max, adesso me ne 
vado a sciare. Perché non lo affibbi ad Alex 


di discesa effettiva (45 minuti contro 3. 
roba da annodarsi il gancio dello skilift 
attorno al collo! ). Ma finalmente era arriva- 
to il mese di febbraio* mese In cui sì poteva 
essere ancora sicuri di trovare una bella 
neve e non troppa gente, E così mi ero 

rivolto alla mia agen- 
zia di viaggi preferita 
(non mi ricordo it 
nome, qualcosa come 
ImbrogliaTour, co- 
munque) ed ero riu- 
scito a strappare per La 
miserabile somma di 
dieci milioncmi ia si- 
curezza di un week- 
end di sogno sulle nevi 
di Scioglinia. Aspetta- 
te che vi leggo il 
depliant: viaggio in 
pullman* pernotta- 
mento in loco all ah 
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RE Yl E 



INC HAVOC 



raccontarvi com e andata la mia settimana bianca! 


0 a Giancarlo, o 

a qualche altro 
recensore? 11 . E 
luì rispose: 
"Beh* vedi, Alex 
è partito per 

1 "Australia a 
studiare 1 caa- 
guri visto che è 
un appassiona- 
to di marsupi. 
Cianca è a cac- 
ai di modini e 
eli altri sono,., 
irreperibili le 
sottolineò in 
maniera poco 
piacevole quel- 


è 




r ,r irreperibilf ); per giunta, non $q se lo 
sapevi, il numero chiude domani, per cui 
solo tu puoi (cioè DEVI, non io disse ma lo 
fece chiaramente capire) aiutarmi", 
BOOOITCr. Proseguo la recensione dal- 
ia sala di rianimazione dell’nspedale 
"Segaossa dove M ìl\ ha gentilmente alle- 
stito un PC per consentirmi di mettermi 
subito al lavoro non appena avessi ripreso 
i sensi*, (poi si parla di riamnscenza! Ma 
voi w lo immaginate Giorgio che scia? Beh, 
forse voi no, ma io che lo conosco ormai da 
asmi sii Credo proprio, senza troppa mode- 
stia, di avergli salvato la vita... NdMaxh E Li 
ho ripresi. Apposti per darei un piccolo 
consiglio: se mai vi fosse passata per La 
testa l'idea di diventare recensori, lasciate 
perderei E passiamo a Roger Rabbi t: come 
al solito si è andato a cacciare in qualche 
guaio e voi dovete tirarlo fuori lottando con 
le unghie e con i denti (e magari anche con 
le orecchie h In questo caso gli è stata 
affidata la custodia di Baby Herman, ma il 
piccolo è scappato dì casa lasciando Roger 
nella peste (ma non si dovrebbe usare il 
plurale?): tempo un'ora e la mamma del 
precoce piccino tornerà* e non è impossi- 
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bile indovinare cosa preparerà per cena se 
non troverà il suo figliolo (io suggerisco 
lepre ìn salmi, e voi?)* Vabbè, dovete aiutare 
aiutare Roger a uscire di casa (le porte, tanto 
per complicarvi la vita, sono chiuse), spo- 
standovi per le carni re e risolvendo una serie 
di enigmi. Il come è semplicissimo: posi- 
zionatevi al punto giusto è premete fuoco. Se 
qualcosa deve succedere, succede. Suona 
facile, dunque, ma basta provare un po' per 
capire che non è esattamente cosi. Per com- 
piere certe azioni, infatti, dovete aver con voi 
certi oggetti oaver spostato altri oggetti nelle 
posizioni giuste. Al proposito vi dò un solo 
consiglio: cercate di combinare più guai che 
potete! G.B. 



Clife i PC abbiano dei problemi di anima 
rione v di serali lo sanno firmai tutti: ma 
un tiravo programmatore ni come* ovvia- 
re a questi inconvenienti senza ricorrere 
j! udito arti ih indi imporre l'uso di com- 
puter superveli « i. in questo caso 9 lavoro 
è ritmili) a metà. Cioè: belle animazioni, 
bratto serali. Socrtdiira daini dunque? 
Calma* Analizziamo prima il programmi- 
no: trattasi di un gioco a enigmi c raccolta 
di oggetti in pura siile .idventure 
I uradilm che ricorda parecch io il recen- 
te Gnhlitms. Con la differenza che 
CobBBni era più complesso e tirava in 
ballo tre persoi uggì <uno per ogni i nel 
nome), mentre in Rojpr ftabbit il proiagre 
nòta è solo lui ma quanto a umorismo 
catastrofico vale per qui i/o o cinque. Il 
divertimento, intatti p è varani ito dalle 
esilaranti animazioni del nostro eroe che 
viene sbatacchiato da rutti le parti (e, 
tanto perche lo sappiate, gli conviene 
quasi sempre tarsi shatacchiarel) e allo 
scroti (per tornare al discorso di prima) d 
si fa un po' l 1 ahi l urline, visto die le stanze 
lOrto piccole. Parlando di difetti, però 
non si può non citare un certo senso di 
trust razione die accompagnavi di sicuro 
i rivolu f uri d i enigmi ma tu espe il i e i I fa 1 1 o 
die se si si taglia qualcosa t verasnefite 
vi ram >, vorrei essere kt a sbagliarmi i biso- 
gna ritornare al Dos e rifare tu Roda capo. 
Ah, «e per caso dovreste trovare il gioco 
abummesulmenle lento la prima volta 
che Ut caricale, avete tnvolottftariarnenle 
sellai u il ratientanvento massimo nel 
setup. 
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MESSAGGIO Al RIVENDITORI 



V)A VILLANI 12 

50124 FIRENZE ITALY 

TEL. 055-223148 . 223155 
V FAX 055-221645 
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$ Tari UNA SCELTA LOGKrl PER OTTENERE 
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IN TUTTA QUESTA CONFUSIONE 
È IL MOMENTO DI COMPIERE 
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Prlmodlsco è la manifestazione televisiva riservata 
al nuovi talenti della musica leggera italiana e dello 
spettacolo. Se hai Ira I 14 e I 30 anni e sei cantante, 
cantautore, strumentista, gruppo musicale, comico, 
Imitatore, fantasista o show-girl Invia II tagliando 
allegato all'associazione unito alla ricevuta (o 
lotocopia) di versamento di lire 50.000 effettuato con 
vaglia postale Intestato ad: AGAI Ass. Giovani Artisti 
italiani - C.ne Clodia, 36/b • 00195 ROMA, per spese 
organizzative, una loto a colori, un VHS o una 
cassetta contenente ciò che vuoi esibire e un breve 
curriculum vltae. 

Se vuol ricevere li bando di concorso o desideri 
avere maggiori chiarimenti, telefonaci pure: 
agai - Associazione Giovani Aritlstl Italiani 
Circonvallazione Clodia 36/B 
00195 ROMA 

Tel. 06/31.54.90 * Fax 06/38.06.27 


SCHEDA D'ISCRIZIONE 

lo sottoscritto/a 

O / Si. 4 i# ■««»«*.■#*-? »■ all» rn m ma. e 

nazionalità 

residente a 

via cap, 

prov tei 

(scrivere in stampai & tìo) 

Chiedo di essere iscritto alla 3a edizione di 
"Primodisco" Festivai dei Giovani in qualità di: 


O CANTANTE 
O CANTAUTORE 
O COMICO 
O STRUMENTISTA 

Iscritto alla SIAE 


O SHOWGIRL 
O GRUPPO MUSICALE 
O FANTASISTA 
O IMITATORE 
OSI ONO 


Q uai i fica ...... ......... . . », ...... ... . ...... . » , .,»». 
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COMPUTERSHOP 

VIA VITRUVIO 37 - MILANO - CAP ZD124 
TEL 02 / 295.201.84 - 295.201.80 


Commodore 64 L* 

240,000 

Disk drive 1341 II L. 

230.000 

Amiga 500 ver. 1,3 L, 

599.000 

Amiga 500 plus 


ver 2,84 L, 

690.000 

Amiga 2000 L.l 

.290.000 

Moni ter 1004$ L, 

450.000 

STAMPANTI 


- NEC P20 24 aghi 


SB cl L 630.000 


- NEC P30 34 aghi 


136 cl L 790,000 


- NEC P6B 24 aghi 


sa ci l ì.ioo.ooo 


- NEC P70 34 aghi 


136 cl L 1,250,000 


- STAR LC28 L 390.000 


- STAR LC20O color 


L 530.000 


- STAR LC 24-300 


L 650.000 


- STAR LC 24-200 color 


L 750.000 


- COMMODORE 1270 


L 330.000 


- COMMODORE 1230 


L 300,000 


- COMMODORE 1350 


L 430.000 


Vasto assórti mento di software: 

- HS-DOS 


- AMIGA 


- CDTV 


- GAHEBOY 


- ÀTARI LINX 


- GAME GEAR 


- ME6AMIVE 


- SUPERFAHICON 


DISCHETTI BULK 3 1/2 

L. 300 

DISCHETTI BULK 5 1/4 DD 

L. 356 


CDTV COMMODORE 

L, 

1.190.000 

Tastiera 

CDTV 

L> 

1 30 . 000 

Drive 

CDTV 

L. 

220 . 000 


CONSOLE 
Ganeboy 
Game Gear 
L i nx 

Nega drive 
Super Fani con 


L 145 . 000 
L 279,000 
L 235.000 
L 280 n 000 
L 450.000 


Supernes+1 gioco L 650,000 


ACCESSORI AMIGA 
ATONCE 

L 

390.000 

ATONCE plus 

L 

590.000 

KCS PC-Board 

L 

490.000 

Scanner b/n 

L 

450,000 

Scanner coleri 

L 

850 , 000 

Espansione 512 k 

L 

60.000 

Espnsione 2 Mb esp, 8 

Mb 


per A 2000 

L 

390,000 

House 

L 

5O.0OO 

Selector mouse 

L 

29.000 

Kickstart ROM V2.04 

L 

1 30 . 000 

Kickstart 1,3 

L 

80,000 

Action Replay III 
CABINET PROFESSIONALE 

L 

189.000 

PER A 500 

L 

130.000 


- controller GVP il 

L. 030.000 

Hard disk A590 X A500 
L. 690.000 

Hard disk GVP II 100 MB X A2000 
L* 1 *150*000 
Hard disk 130 Hb X A 500 
L, 1.200,000 

Disk drive esterno per A30Q 
L p 130.000 


NUOVO DIGITALIZZATORE ! ! 

xx VIDEO 4* #x 
Digi tali zza torà vìdeo con RGB 
spii iter incorporato, Ingressi CVBS 
e Y-C selezionabili. AMIGA RGB port 
passante . Ca ttura immagini a colorì 
in 14 sec, Non richiede 
alimentazione esterna,!) software 
supporta overscan e 
i n ter! ace,di sp I ay con 16 e 32 
colori, HÀH, B/H, Contratto, 
saturazione, luminosità', nitidezza 
regolabi 1 i , Salva in formato 24 bit 
1FF. 

LIRE 399,000 


TUTTI 1 PREZZI SONO COMPRENSIVI DI IVA 
PAGAMENTI RATEALI SENZA CAMBIALI E SENZA ANTICIPO 
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THALION per Amiga 




issili 

Bombe? Ma va! 
Secondo la Thalion son 
meglio passeggeri 
e bagagli! 




Che vi devo dire, ragazzi? E* quasi 
assodato che per convincere qualcu- 
no a provare un simulatore di volo 
militare basta dire: "guarda ragazzo, 
questo ti simula un FI 5, e quest* altro 
un Tornea! 41 . Ma non è per niente facile 
essere altrettanto persuasivi quando 
si tratta di aerei civili tipo Boeing 747 (Il 
famosissimo Jumbo) o questo A320. 
Bene, per essere certi che voi proviate 
questo gioco, darò fondo a tutte le mie 
capacità psicologiche (questi corsi 
per corrispondenza fanno miracoli!). 
Se. però, siete già disponibili a provare 
un'esperienza del genere, non vi resta 
che saltare quattro o cinque paragrafi 




zione animali tenta una manovra di- 
sperata in fase di atterraggio per evi* 
tare un cagnolino misteriosamente 
sbucato in mezzo alia pista; solo un 
brutto spavento per l'animale.., niente 
da fare per l'aereo e I suoi passegge- 
ri". 

Bene, credo proprio di essere stato 
abbastanza convìncente (qualcuno 
starà già dicendo: "maledetto 
menagramo", ma il corso di psicolo- 
gia per corrispondenza parla chiaro: 
non bisogna arrendersi ai primi in* 
successi) nei tentativo di farvi capire 
come la realtà simulata possa essere 





molto meno piacevole di quella "rea- 


e leggervi la vera recensione. Intanto 
io attacco con la lagna. 

Non so se avete mai sentito parlare di 
disagi (o, ancora peggio, di disastri) 
aerei . lo, che non sono certo un pendo- 
lare degli aereoporfi, non faccio altro 
che sentire notizie rassicuranti. Ne vo- 
lete sentire qualcuna? 

Ecco: "Sciopero del personale all'ae- 
roporto Pincopallino; i dimostranti ri- 
chiedono il raddoppio dello stipendio 


e li dimezzamento del- 
le ore dì lavoro: e in- 
tanto i piloti automati- 
ci patiscono la solito* 
dine e danno già segni 
dì squilibrio". 

Oppure: "Nebbione 
improvviso ne> pressi 
dell'aeroporto: il volo 
lELLMALEOETTt713 
è stato dirottato a un 
aeropor- 
to militare 
a 300 km 
di distan- 
za: il pro- 
blema è ora spiegare ai 
militari che non si tratta di 
un aereo nemico e che 
non è necessario abbat- 
terlo con un missile, *. H , 
Oppure ancora: "pilota 
iscritto al comitato prote- 


le". E ora che siete psicologicamente 
pronti, eccovi un po’ dì notizìole, 
L'A320, un bimotore a medio raggio 
capace dì portare 1 50 passeggeri, era 
fino a qualche anno fa uno degii aerei 
più frequentemente usati dalla com- 
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pagma aerea Lufthansa. E in questa 
sua seconda giovinezza digitale è la 
vostra occasione per cercare di diven- 
tare capopilota. 

Tanto perché lo sappiate (non ditemi 
che non ve l'aspettavate), all'Inizio sa* 
retesolo un pilo la apprendista e avrete 
bisogna di tempo e di pazienza (oltre 
che di una discreta dose di abilità) per 
portare a termine una bella serie dì voli 
con successo. Ma t problemi sono ab- 
bastanza svariati; il primo sarà quello 
di pianificare un volo con cura f il se- 
condo quello di assicurarsi un bell'at- 
terraggio, Non mollo prima di partire, 
infatti, dovrete scegliere il luogo di 
partenza, quello di arrivo, e fora stima- 
ta dell'atterraggio (U ben noto STA) e 
qualche altro para melme ciò* per poi 
calcolare il carburante necessario. E 
una volta in aria vi toccherà cercare la 
frequenza giusta deiraeroporto di de- 
stinazione e puntare direttamente sul 
segnale, sempre cercando di evitare le 
rotte di altri aerei* cattive condizioni 


atmosferiche (basta rivolger- 
si un attimino all'ufficio mete- 
orologico) e catene monta- 
gnose. In seguito {molto in 
seguito) dovrete aggiustare 
l'aeroplano in modo che sia 
perfettamente in linea con la 
pista già da una decina di chi- 
lometri di distanza (in condi- 
zioni di scarsa visibilità vi toc- 
cherà utilizzare gli strumenti 
appositi come riLS) e poi cer- 
care dì atterrare dolcemente 
e f possìbilmente, con un solo 
touchdown. Alla fine riceverete una 
bella schermata di statistiche con tan- 
to di percentuale di successo: ogni 
valore sotto il 75% non vi aiuterà molto 
ad ottenere la promozione, per cui 
datevi da fare. Delle buone performan- 
ce vi assicureranno una difficoltà cre- 
scente e qualche futuro brivido, sotto 
forma di previsioni del tempo errate, 
guasti alla strumentazione o, come già 
detto, situazioni di scarsa visibilità. 
Parlando della rea- 
lizzazione 3D biso- 
gna dire che è so- 
prattutto funzionale: 
ad esempio non 
aspettatevi viste 
esterne, replay e al- 
tre cosette del gene- 
re. Siete in una cabi~ 
na di pilotaggio e ve- 
drete solo quello che 
si può vedere da una 
cabina! 

G.5. 



Contrariamente a quanto qualcuno po- 
trebbe pensare, non è necessario abbatte- 
re a tutti costi qualche MIG pt-r divertirsi 
come matti ma si può anche assaporare h 
piacere, molto meno materiale ma per cer- 
I tuni anche piu gratificante, di portare a 
| termine una serie di voli di linee a di tentare 
rascesa alla scala gerarchica 
aeroportuale con delle performance 
avioniche tradizionali, Lasciate .pure da 
parte tutte le ide# del tipo: “ma cosa ci 
vuole a pilotare una slmile carcassa?™. 
L'À320 e, più In generale, gli aerei di linea 
dì una certa stazza richiedono da parh 
vostra una discreta esperienza di volo per 
la refrattarietà a rispondere subho ai co- 
mandi e per la notevole Inerzia che si 
man il usta poco dopo . Questo vi costringe- 
rà In più di un'occasione (una per tutte: gii 
attcrraggi) ad agire con un certo anticipo 
(chi a suo tempo, ha provato ìl Gate» 
Learde! Ih Flight Simulator 3 della Sub logie 
sa cosa Intendo I, esattamente come nella 
realtà Qualcheduno potrebbe tirare In bal- 




lo la noiosità del viaggi e li piattezza e la 
monotonia dello scenario a in parte avreb- 
be anche ragione, ma per fortuna è pre- 
sente l'opzione per accelerare li tempo 
Per quanto riguarda II 3D h è 
comprane vilmente un po’ (enfino (anche 
l'aereo non e certo velor.e i maneggevole! 
me anche piuttosto fluido. Lasciate perde 
re H sonoro (troppo funzionale, salvo un 
palo di buoni effetti) a concentratevi sul 
realismo « sulla completezza del gioco: 
davvero lodevoli C'è un po' di tutto: previ- 
sioni atmosferiche, statistiche, piu di 100 
aeroporti, serbatoi di riserva e controlli 
completi (tanto per darvi un'idea. 1 due 
propulsori sono gestri! separatamente). Si 
vede che e stato progettato da un ex-pilota 
di linea! Interessante 
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■hh arrivato il giorno 
della cerimonia di 
inaugurazione, per 
la sedicesima volta 
nella storia dello sport la fiam- 
ma sarà accostata al braciere 
delle Olimpiadi Invernati, in un 
immenso stadio ricolmo in 
ogni ordine di posti... un atti- 
mo, ma cosa ci fa tutta quella 
gente nello stadio se le piste 
sono fuori? 



WIIMTER CHAL 



Oggi mi sento in vena di generosità e vi 
risparmio la solita solfa Mille oli iti pi adì in- 
vernali di AibertviJJe (mentre scrivo siamo a 
poche ore dall'Inaugurazione dei giochi) e 
sul Tomba nazionale, anche perché: 1) 
quando leggerete questa recensione le 
Olimpiadi saranno ormai finite da un pezzo 
2) perché tra tutte le discipline invernali 
possibili presenti in Wìrcter Challenge gli 
emuli di ÀI bertone dovranno rinunciare pro- 
prio a Ilo slalom speciale. Per fortuna, dovrei 
dire, perché uno dei pochi nei del gioco sta 
proprio nella manovrabilità dell'omino tra I 
pali. Ma procediamo con ordine. Le discipli- 
ne sono otto e comprendono Discesa libera. 
Slalom gigante, Salto con gli sci, Fondo, 
Biathlon, Pattinaggio velocità, Slittino e 
Bob a due. 

Vedo già sguardi terrorizzati al pensiero di 
conte potrebbero essere ridotte le vostre 
t ast m re \\ oy si i c k\ m ou seta eh ode pe rio rate 
dopo un'intensiva sessione sportiva, ma 


non preoccupatevi dai tempi di 
Track&FìekJ & soci sono passati se- 
coli e In Wìnter Challenge non c'è 
proprio nulla da smanettare, è tutta 
questione di tempismo e velocità e vi 
posso assicurare che per ottenere 
buoni risultati vi occorrerà t ut! 'altro 
che un impegno superficiale. 

In slalom gigante, ad esempio, tutti i 
comandi si riducono alta direzione dì 
sciata e alla tipica posizione 
“ranicchiata“ per prendere velocità, il 
segreto sta nello scegliere la traietto- 
ria opportuna tra le porte, più rettili- 
nea possibile, cercando di anticipare 
le stesse per evitare di dover curvare 
troppo bruscamente e perdere quindi di 
velocità. Lo stesso vale, con le opportune 
proporzioni, anche por la discesa con l'ag- 
giunta di qualche salto qua e Ja che vi co* 


stringerà a fare un po' di pratica sulla pista 
per non finire a gambe alTaria. Nei com- 
plesso il realismo della “simulazione" è 
davvero notevole, lo sciatore risponde 
molto próntamente (forse curva un po* 
troppo velocemente, è diffìcile qualche vol- 
ta prendere una traiettoria ben precisa), ma 
non è solo il controllo, l'Impressione è ot- 
tima anche graficamente, con lo sciatore 
che si muove con grande fluidità. Peccato 
solo che, essendo la visuale molto vicina 
alle spalle dello sciatore e la finestra dì 
gioco troppo piccola (per problemi di velo- 
cità* ritengo), non si riescono a vedere lé 
porte quando ci si avvicina abbastanza di 
lato per anticiparle, con il risultato che 
spesso non si riesce a capire l'istante giu- 
sto per curvare, se non con una grossa 
esperienza. 

Nello sci di fondo, invece, di stili di sciata ce 

ne sono molti, da utiliz- 
zare a seconda della 
pendenza del I arreno, 
ma t'ho trovato tutto 
sommato abbastanza 
noioso, a differenza del 
biathlon (sci di fondo + 
tiro a segno) in cui biso- 
gna controllare la map- 
pa per verificare quan- 
do ci si avvicina a un 
bersaglio per riprende- 
re un poco di fiato. A 
seconda della stan» 
chezza dello sciatore 
varia infatti il fattore 
“morbo di Parkinson Éi 
del vostro mirino sui 
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cinque bersagli di ogni sessione di 
tifo. Divertenti invece sono ti Bob e 
io slittino, praticamente identici E 1 
moderatamente spassoso gettarsi 
da una parte all'altra della pista in 
curva a discrete velocità, anche se 
alcune volte è un poco difficile ac- 
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corgersi della direzione In cui la pista curva. 
Alquanto insulse sono invece il Salto con 
gli sci e il Pattinaggio velocità. Mei primo sì 
tratta quasi esclusivamente di mettere gli 
sci in posizione all'ultimo secondo, nel se- 
condo bisogna solo fare attenzione a non 
rovinare fuori dalla pista in curva. 

Le diverse opzioni comprendono, oltre alla 
scelta di livelli di dettaglio, la possibilità di 
rivedere e salvare una prestazione partico- 
larmente brillante {o disastrosa} oltre alte 
solite training e toumament con la possibj* 
lite di organizzare, qualora riusciste a re- 
cuperare parenti A amici a sufficienza, tor- 
nei con almeno una decina dì persone 
(scusate se è poco), piu divertenti della 
solitaria caccia al record tipica di questi 
giochi Stefano Giorgi 


A parte opinioni personali su 
un genere di gioco che non mi 
à mal piaciuto, non ho potuto tare a meno di essere colpito dalla realizzazione | guati do, 
alle mie implorazioni "no, un gioco sportivo no", Max mi ha democraticamente 
scagliato addosso fa confezione (tre punti airarcala sopraccigliare, capito perché l 
giochi Sierra li faccio sempre volentieri?)). 

La grafica è sicuramente il punto di forza: una combinazione di poligona le e bltmap 
molto affi dente per visu a I i zzare d irezion i e 1 nel inazioni del I e pista Tutti gli o venti sono 
visti da tergo e lo sciatore è animato molto bene, in maniera estremamente realistica 
e tutta la cornice grafica a finestre del gioco, che comprendono la mappa della pista 
che si percorre, è molto beila. 

Quasi tutti gli eventi sono molto divertenti e impegnativi, peccato solo per qualche 
piccola difficoltà di controllo nello slalom e In generate per una certa, generalizzata, 
difficoltà degli eventi (una medaglia di bronzo a livello "demente* e stato tutto quello 
che ho collezionato in due ore), ma si tratta di uno di quei giochi p cui utenti piu 
‘sportivi di me si appassioneranno senza dubbio, con mega-sezioni di gioco e, non 
dubito, maggior profitto. 

Da segnalare in favore al Tori ima realizza- 
none tecnica anche un ottimo 
digitalizzato direttamente 

dall'a (top .1 ria n 1 1 no no, Max, ti ho già 

detto che quella cassa fori e non te La re- 
censisco, a neanche quei pianoforte a 
coda.. Aaaargh! 
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GRADO DI RICOMPORRE IL CUORE INFRANTO DI CHIMERICA? 


AMIGA ACTION 
ACCDLftI)jr W'* 


THE O NE MQ % 

Un iiir rei! link a 

pi;iUa<t>nnt rk* < » 

GAMES \ GIOCO DELLA 
SETTIMANA, 

Da tH^iuii^rf all;i iLsLi 
di ^lodif dcll.i Gix'nijl r; 
da 


I*r0niltn (Snijihics Software Liei, 
i ftrver 2-4 t’arver Strret 

4FK, 


PROBABILMENTE IL GIOCO PIU’ STRANO IN ASSOLUTO! 
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SVEGLIE SGANGHERATE. BUDDAHS SPARA PROIETTILI E TANTO ALTRO ANCORA. 
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Fingimento! Dopo due mesi di pausa do- 
vuta a maneanta di spazio ecco tornare 
nuovamente questa poliedrica rubrica 
che sta già riscuotendo grandissimo suc- 
cesso. Di giochi' e di materiale inedito di 
cui parlare ne abbiamo Infatti parecchio, 
sotto a chi tocca... 

Cominciamo con Matteo fìandotfi chi d ha irrelato 
un demo par Pc di un suo nuovo gioco chiamato 
(ptwvtssoriamente) Blocfctris Sf tratta di un 
pusle game abbassane convef^onate che ncof- 
da modo da vicino la struttura di Puzzo ic p sono 
tre martori sparse per io schermo che devono 
essere allineate (orizzor tei mente o verbalmente) 
m modo di esseri cosi eliminate, una volta che 


a**te npuùto un Uveite si passa a quello successi- 
vo, per tire questo bisogna spostarle facendole 
spronare sofie vane piattaforme, la cui disposizio- 
ne influenza il coefficiente di difficoltà Come on 
Oihairtè è certo il massimo, ma tecnicamente 
sì distìngue per una beila schermata introduttiva 
atgjtaiizzaLa e una giocateli discreti 
Rimaniamo nefTimbrto dei puzzle, visto che è il 
ptoco siesso a ditamimf proprio così per panare 
ce: a realizza: one di Alberto e Simone Boscaraio 


Anche in questo caso come originatiti non a 
siamo proprio (si tratta dd! 'ennesima convezio- 
ne di Tetris, '.arsione coìn-op), ma (e sono loro 
paréte) è siala una semplice dimostratone di 
capacità. Ed effetto amente come lavoro mi e 
sembrato particolarmente convincente, ben pre- 
sentalo, con una manciata di bei motivato e ottima 
giocabililà, buone potenzialità le avete sicuramen- 
te. attendiamo nuovi prodotti,.. Mi sono siate 


anche posteun parodi domande relative all Amos 
( mi sto informando} e aJ fatto che in final fighi non 
sono state utilizzate alcune animagli 
anche quelle deSa nostra previe*} offie che atomi 
urli campionati, la cosa è quantomai misteriosa, 
purtroppo mi cogli impreparato. Proseguiamo 
con un gioco sicuramente più interessarne dai 
punto di viste concen .. a « anche se tecnicamente 
di minore portata, si chiama Control Tower ed ò 
stato realizzato da Cesare Fte. Si tratta di una 
simulazione di torre di controllo , 1 vostro compito 
è quello dà dare , con : e m B$mo r te giuste istruzioni 
ai vari aerei in tasi di avvicinamento 
alF aereoporto, In modo da non tedi scontrare tra 
di loro oppure finire rr baila di un temporale: 
rudimentale, ma divertente Si è quindi fatto 
nuovamente vivo Fabio Capone (già autore di 
Doggy (già che ci sono invito anche Mauro Polo a 
farei sapere come prosegua ri suo lavoro)) per 
proporci II suo ultimo progetto Si chiama SchooJ 
Dream e narrale vicende del. 'nasuto' Fazio durante 
una noiosa lezione di stdna... Sul dischetto ora 
inclusa una buona Introduzione animate, alcune 
immagini dei simpatici sprites e alcune schermate 
statiche dei gioco vero? proprio che mi sembra 
essere un intrigante [ attorni sulla laisanga df 
Robocod (particolarmente incisivi i fondali) Ti 
farà piacere sapere che tutto quello chwifibfanio 


avuto modo di vedere ha riscosso qui in redazione 
pareri decisamente confortami, rimane ovvia- 
mente da verificar* la fllocabifltì finate, che è la 
cosa più importante, ma le premesse sono sin- 
ceramente buone. Fatti risentirò Un paio di righe 
P*r comunicare a Giovanni Gentili che abbiamo 
Pù n Toppo avuto qualche problema col tuo demo di 
The Ultimate ftacer sul quale abbiamo trovato 
aftebe un paio di virus, se vorrai essere così gentile 
da rispedircelo ne pareremo sicuramente; e 
adesso chiudiamo ricordando anche Giuseppe 
Hese per te schermata con il Deluxe Pam. Tteono 
Diamanti per te immagini m ray-tracing (che pur- 
troppo non siamo riusciti a caricare, il dischetto è 
arrivato in pessime eondiziofii e non c è stato 
proprio verso di cavarti nulla), Claudio Tassitene 
per gii eccellenti brani musical» rateati con il 
Ato&etracfeer (che sto riascoltando anche adesso: 
veramente baili gli faremo sentire m giro perché 
mentano D, Lorenzo Guzrtoii di Genova per gli 
splendidi disegni colorati (almeno un paio dovrei 
essere riuscito a farli pubblicare su queste stessa 
pagina) e Marcello Attanasio per le bellissime 
ca nature A risentirci t RlCKI 
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nEWEL%ri 


Computer* ed accessori 


201 55 Mìionc - Via Mac Mota, 75 • Telefono nego™ '021 323492 
Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefax 24 ore 102) 33000035 
UFFICIO SPEDIZIONI: Telefono (02) 33000036 


UNICA 


IN ITALIA 



“TURBO DRIVE” HARD DISK ESTERNO PER AMIGA 
500 ESPANDIBILE, RAM FINO 8 MB, SLIM LINE 
disponibile versione: 52 MB QUANTUM 

Z lz)0. UDD per espansione di 2 MB ! ! ! 







Versione 120 MB Z ILIUUL 
Disponibile anche versione per AMIGA 2000 



A tutti gli acquirenti in OMAGGIO "MOUSE AMIGA 

SUPERSENSIBILE, SEMPRE UTILE!!! 
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L< vucfri MrifcfV TOMO «tolse al 
irnjfrtao 

TGM MAIL Iteftia £dmoii-tn«rkt Poetale 
SU mm Milano 
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PROLOGO 

Ormai qui in redattene sta di ventando ma 
sorta di tormentone, non appena arriva il 
numero nuovo si sfoglia velocemente tiri- 
tera rivista per arrivare subito atte pagine 
della Posta, che presentano 
inspiegabilmente (ogni volta ) dette carat- 
teristiche cromatiche finali ben tentane da 
Quelle sono te nostre aspettativa. La volta 
scorsa 'potevamo stupirvi con effetti spe- 
ciali... E Gabbiamo tatto!" anche se. a dire 
il vero, li tondino sarebbe dovuto essere 
qualche cosa di molto leggero, colori tenui 
e attamente rilassanti; come risultato ab- 
biamo invece ottenuto: i) una coltivazione 
di spermatozoi in vitro 2) la tappezzeria di 
uno studio psichiatrie 31 il bavaglino di un 
poppante capriccioso 4) esprimete voi tl 
vostro giudizio e speditelo ai concorso 
‘Posta Tosta l'avete tatto apposta. .* (ai 
vincitore andranno in premio un palo di 
occhialini tridimensionali, per te rapida 
consultartene dette ultime pagine, con l 
guati proverete dette emozioni ben più torti 
detttettìmo Nightmare), 

Quantomeno te leggibilità, superato lo 
shock Infilale, taceva segnare un 
temutatele progresso, almeno rispetto 
atte righine ipnotiche di gualche numero fa: 
slamo comunque decisamente lontani 
dada soluzione ottimate, e ce ne rendiamo 
conto... Per questo mese non conosco an- 
cora cosa stiano pensando il nostro 
inarrestabile caporedattore e la nostra 
grafica, ma visto che gii scongiuri rum 
sembrano servire, non te voglio nemmeno 
sapere. Sarà anche questa volta una nuova 
sorpresa per tutti. 

Nei frattempo vi sarete già accorti come 
abbia nuovamente tetto te sua trionfate 
ricomparsa II Tatent Scout, limitando te 
Posta a sole tre pagine, non temete perù, se 
le cose dovessero proseguire così, la pa- 
gina in più potrebbe finalmente cattar 
fuori 


ANEDDOTO DEL MESE 

{Sem 'li viti redazionale Voi U) 

.A cara tu Ma* 

Par Questa seconda puntali non vi voglio raccon- 
tarò m& de'ie tonte v*esslud«m che sono solite 


abbatterai Siili intera redazione prima dal La chiusu- 
ra dei numera quanto invece per affrontare un 
di scordo emerso giustamente, in gran parte dalle 
vostre missive, li problema è gudio della scarsa 
leggibilità di alcune scansioni sul numero di Gen- 
naio; non vi nascondo lo sconforto che ho provato 
quando, al ritorno ctàki montagna, ho finalmente 
avuto tra te mani la mista finita e mi sono trovato 
davanti pagine di grandissimo impatto (almeno a 
mio giudizio} di però non facile lettura (e mi 
riferisco principalmente a Harlequcn, Wollchild e 
Barbari»! Ili Con la promessa di spiegarvi prima 
o poi tutti i passaggi che precedono l'uscita del 
numero, posso solo giustificare l'accaduto con il 
tetto che tele inconveniente non fosse rilevatele 
sulle cianografiche, impedendoci rii rivedere la 
scelta rii alcuni colon (a sono stati comunque negli 


quindi chiesto se sarebbe mata questa la linea che 
avreste seguito in seguito, e rro sono trascinalo tate 
dilemma fino all uscita del numera 2. Questa volte 
non ho proprio nulla da recriminare, i demo sono 
sempre bellissimi, mature la rivista è cresciuta sla 
dal punto di vista grafito che dei contenuti Com- 
plimenti, coniinuale coslf 
Santiago Poppi 

Ho pubblicalo con molto piacere questa tua 
missrva perche sei riuscito a cogliere da sola II 
punto delia situatone e questa cl rincuora del fatto 
che anche gli aito rettori abbiano potuto fare lo 
stesso, Gl slamo logicamente resi conto che te 
recensioni del primo numero rappresentavano un 
sorta di 'ripiego; ma purtròppo l idea di una rivista 
con dischetto è state cosi fulminante che proprio 


errari grafici evidenti i fase rii ff non abbiamo avuto il tempo di curare maggior- 


tssto di Hadequio doveva essere verdone, mentre 
audio di Wotfchilò rosso come il numero di pagina 
ma poco importa, ormai è andata ifcjci apportare 

eventuali modifiche L-. . . 

Vernai» quindi punto siamo infatti tuffi quanti 
convìnti che tutto* de i fondini colorati per le 
recensioni e f i nserimento di titoli dada confezioni 
rappresemi un nfe'efrssimo passa rn avanti per 
una riviste che vuole essere non solo aflavan- 
guaròecoftmjtisiicamenie maandhe quanto più 
colorate e incurva possitele da un punto di viste 
visivo; ovviamente quasto non deve andare a 
scapito Ut una Du ona temi ra det testo Come avrete 
Sicuramente notato i prutìemi sono comunque 
quasi comptetamerte scomparsi nei numerò di 
Gennaio e se tutto filerò liscio anche questo mese, 
dovremmo aver trac i o un equilibrio che o con- 
sentirà di proseguire su questa strada nei numeri 
che verranno, 

MI é sembrato qui no giusto parlare con vai di 
quelle che sono le nostra impressioni e te linea che 
vorremmo seguire, curiosi e interessati di sapere 
come sempre cosa ne pensiate al riguardo. 


TGM ACTION 

Gara redazione, 

ha sentito il .favore pi scrivervi per parlare breve- 
mente delta vostra Isfitftà travate che risponde al 
noma rii TGM Action. Devo infatti confessarvi che 
non appena ho visto te puDbticitì ne sono rimasto 
wwdtetamente affascinato non vtttendo l ora 0» 
pd^-La avere tornente tra te mani Quando 
firmerai sono riuso!-} ari aggi udirmene una 
copia, e ncn è |fato affitto tacite mi sono vomite 
spontanee un pao tv considerazione non c è che 
dite , ì cerno erano proprio beri rasimi, i poster gh ho 
subito appesi in camera ma te rivista m sé non è 
cne mi mtosiasmawe prò é tento. Le recensioni 
erano scopiazzate da TGM./nsuSanòo nei com- 
passo non paracolaipente irtterassanfi , Mi sono 


inente F aspetto contenutistico le esigenze b re* 
Aizzare con la massima urgenza un numero 

{ esperimento hanno avuto 1 sopravvento 
nsuitati e i consensi ottenuti dal pr™ numera c« 
hanno tatto perù comprendere te ottime 
potenzialità dei nostro TGM AdiQfi chi; è orma» 
diventato una pubbfcazione mensile autonoma 
i niente pi u copiature da TGM parate!) e pronta per 
conquistare (p auguriamo) un pubblico sempre 
più nutrì» 01 fedeli lettori 


E FU ANCORA SPADINI! 

(Ma questa volta si nvetera costruttiva. MdR) 

Sono io. Rickf, sempre Marco Spadini ibono. eh? 
Non se togliere i cani che alterno non corrano dietro 
alte lettere) (Intanto gH sto tàcendo annusare per 
bene la buste, non si sa ma I NcfR j . La I ua risposta 
alte ma seconda lettera mi ha ferito. Se ir sei 
pentito" perché hai pubblicato TUTTA la lettera, 
anche oltre il dovuto? Una risposta cosi sena mi ha 
dato una grande amarezza lo i tòni maniacali ed 
esasperati gli uso proprio per non prendermi 
troppo sul serio i quale migliore 
sdrammatizzatone di una esasperarne VOLUTA 
deità drammatizzazione!). Torse scrivo mate e non 
mi faccio capire, forse tu non hai capito, ma una 
risposta dura cosi dura" mi ha turbata Avevo 
scritto chiaro e tondo; 'scusa tir anticipa per il tono 
polemico, ma to sai che sono fallo cosa' te 
bastava a farti capire che te mia polemica era più 
una farsa che una cosa drammatica? Queste po- 
lemica era partita come una cosa VOLUTAMELE 
maniacale, ma e diventate anche grazie alle tue 
risposte Troppo sena direi tediosa lìrico una 
cosa, ho scritto molte ter ere perché, come tu ctò, 
siete TROPPO di manica terga, e pensavo che fosse 
dawe; o troppo. Appena rra Ite i pu bPItcato la ma 
polemica era già Tirato, era pramo a sparire ba- 
stava dtaiu capendo if tono delta potenuca avessi 
detto una cosa dei genere (con mine accuse' 
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NUOVE 
OFFERTE !!! 


PADOVA D0WÌDU!3f TiflJSi PADOVA 

rfezzi Iva inclusa 


NUOVI 

PREZZI!! 


oinputef A/nigu 


Amiga 2000 garanzia Commodore Italia 
Amiga 3IMX) 25Mhz,Hd 52Mb*2Mb di memoria 
Amiga 3000 T 25 Mhz Hd 100Mb 5mb 


Monitor 


Commodore 1084s-new 
Commodore 1950 muliisync {I960) 

\ee 3fg 15 "mulusvm- 1024x768 garanzia Nec 
Ncc 4fg 1 6"multisync 102431768 
Nec 5fg 20 ’multisync 1 280x768 


Hard disk 
Hard disk 
Hard disk 
Hard disk 
Hard disk 
Hard disk 
Hard disk 
Controller 


•i 


ut 


n 


PswrJferìsha Amiga 


Di gira) izzai ore Vtdeort lli+Photon paint 
Digitalizzatore V idi in tempo reale 320x200 
Genlock roetec 

Genlock Vbs Electronic design 

Genlock S-Vhs Electronic design 

Hand scanner Golden Imago 40(kìpi,32 toni 

Interfaccia midi amatoriale per Amiga 

Ad speed ICD acceleratore l43mhz,32Kb cachi 

Action replay III Amiga 500' 

Emulatore M*-dos A t once l’Ius I6mhz +51 2Kb 
Adattatore Àtonce nonnaie per Amiga 2(XXÌ 
Drive esterno Gvp/Qtec con interruttore 
Kieksiurt 1,3 per Amiga 500 plus 
Kickstart 2*0 per amiga 500/201 XI 1 3 
De v i a i o re moti se/joy si ic k 
Boat df l{ per selezionare boot di partenza) 
Interfaccia 4 giocatori 


1340.000 

4.650.000 

5.700.000 


490*000 
739.000 
1 . 200.000 
1.750.000 
< hiedere 


65.000 

76.000 

190.000 
2104)00 

130.000 

400.000 

340.000 


, Espuntemi -urligli 

Espansione Amiga 500 512kb 
Espansione Amiga 500 5l2kb+clock 
Espansione Amiga 500 1,5Mb 
Espansione Amiga 500 l ,5Mb+clock 
Espansione Amiga 500 Plus 1Mb 
Espansione Amiga 500 Plus 2Mb esterna fast 

Espansione Amiga 2OU0 2Mb esp.Smb 

^ — 

r Hlifd D'M ^ Ósinir&iltsir 

SCSi 200Mb Hitachi {Offerta) 
scsi 52Mb Quantum l l/15ms-slim 
scsi 105Mb Quantum I I/lSms-slim 
scsi 1 20Mb Quantum 7 ms 
scsi 210Mb Quantum ll/15ms 
scsi 240Mb Quantum 7 ms 
scsi Ricoh removibiie+caituccia 50Mb 
A2091 esp. 2Mb+Hd 52Mb Quantum 

+Hd 105Mb M 

+Hd2l0Mb M 


1.150.000 

450.000 

750.000 

830.000 

1 .390.000 

1.450.000 

1350.000 

750.000 

1.050.000 

1.690.000 


J 


530.000 

350.000 

280.000 

750.000 

990.000 

385.000 

45.000 

400.000 
I694XN) 

499.000 

1 20.000 
127.000 

77.000 

1 20.000 

29.000 

19.000 

24.000 




Richiedete il nostro listino completo 
ricco dì interessanti offerte!!! 

VENDITA COMPUTER PER CORRISPONDENZA 

COMPUTER TIME S.N.C. 

VIA PROVVIDENZA 43 
35030 SARMEOLA DI RUBANO <PD) 

TE L.049 '8976508 FAX 049/8976414 

ASSICURAZIONI SUL TRASPORTO 

IN CASO Ol MALFUNZIONAMENTO DI UN NOSTRO PRODOTTO LO STESSO 
VERRÀ SOSTITUITO AL PIU PRESTO CON SPESE POSTALI A NOSTRO 

CARICO 




- P^tjottipiiùbìfì — 

Desk 286 16/21 Hd52mb IMb V ea 256 
Desk 386 SX 25 Hd52mb 2Mb Vga 512 
Desk 386 25 Hd52mb 2Mb Vga5 1 2 
Desk 386 33 64 cache \ ld52Mb 4MhVga 5 1 2 
Desk 386 40 64 cache Hd 52Mb 4MbVga512 
Desk 486 33 64 cache Hd 52Mb 4MbVga512 
differenza Minitowercon led 
Tower con Led 
1 Mb aggiuntivo 44256 
2Mb aggiuntivi simili 
drive aggiuntivo 5" 1/4 Teac 
Vga Et 4000 IMb 1024x768/256 
M Vga I Mb 1 024x768 32000 colori 
Hard disk 80Mb Quantum 
Hard disk 1 20Mb Quantum 7ms 
Hard disk 240Mb Quantum 7ms 
Monitor Vga monocromatico 
H Monitor Vga Colore 1 024x768 

I computar a-^mblatt ? ti-sUlMI e mhiu cwnipr<-vl 

I j Hiiirupi/t* r'drlln dur-aln di un anno iMta duld di spedinone 

Soundhliivtcr 2.0 
Scuri dhla ste r \m «fess io eia t 

Vldeon ili per Pc 


H 


11 


1 , 1 30.000 

1.730.000 
I /«(UHM) 

250.1 MIO 

2.550.000 

3.150.000 
+ 50.000 
+ 120.000 
+ 85.000 
+ 170.000 
+ 130.000 

100.000 
+ 240,000 
+ 280,000 
+ 400.000 
+ 980.000 
* 200.000 
+ 550.000 

+ 270.000 
+ 440.000 
+ 000.0110 


Eccezionale offerta!!! 
Amiga 500 PLUS 
690.000 

con joystick omaggio 


— Grrtt Valler Production — ' 

Hard card + 52Mb Quantum A260H/500 
Hard ami + 120 Mb Quantum A2tXJG/500 
Hard card +240Mb A2000/500 
Hd Syqpcst H8Mb perno v ibi le + cartuccia 

Acce I legatrice 68 030 A20OO 23/51) Mhz 
" 680M) A500(«tema HDl 

“ 68040 A3000 

Impact Vision 24 A 3000/2000 PAL 
Fraine gr^bber in tenpo reak.C ìcnlock 
Video pi p, Àtitj fi icker. 1 6.000.0G0 di colori 
software a correda Macroptìni 
C a 1 1 g ari pi t >1 c ss i on li E .Seal ,t 

Emù lui ore Ms/Dos 286 Hdi 

Di gita lizzai <ire audio Sound Hbi( 

( ih Irte! ponti Hd esterno doppio scampano 


500 plus 
2mb 
810.000 


500 plus 
2mb 

1, 3/2.0 
875.000 


Due nuove linee telefoniche 
in ricarica automatica!!! 


r 


Siamo presenti con le nostre offerte alla 

pagina 

*59134# 

del VIDEOTEL 

11 seni/io ^gratuito 


CONDIZIONI Dt VENDITA:TUTTI I PREZZI SONO COMPRENSIVI D IVA 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO 

DISCHI VER SATIN 50PZ 1.900 


GVP UOINT 

RIV KNDITORE AUTORIZZATO. 
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sull Bufasi magan) EfTettsvartiente hai n agirne, 
diamo van troppo alti § la cosa finiva ir Invece mi 
hai «sposto 'seriamente', e r>on me rassettavo, f 
allora ho scorto la seconda lettera propnu per 
chiarire (ho ìndie scritto che siete migliorati 
neanche questo li ha addolcito"?) Invece alla 
seconda mt rispondi ancora più seriamente 
riempiermi iti accuse' i anche fondate, ma non 
e queste >i ptitifo), et» mi Oristano ancora di piu 

10 non ho acntto pHi(ra«tìoot^ore aiicheseriór> 
la pubblicai non scrivevo più. la polemica’ era 
usata basta A un certo punto la colpe è ancora tua 
se seno ancora qìf= la pubblichi, fio che unae- 
cornea tfc pazzia le ne pentì, porti va fin troppo 
spaziò, non capisci dei passaggi {e qui sono io a 
ne»! a© de co^kI non hai capito), vorrei capirlo per 
poi fartelo capire). Ma perché l'hai pubblicata? 
('masochismo temo. Scusa Giancarlo, ti dispiace- 
rebbe tostarmi ancora un po',- NdR) Certo, te 
I no chiesto io, ma. ripeto, sa non la pubblicavi 
soff; o ma stavo zitto era finita, ora soffro di più 
i Gé , inca. dai v te u n paio anche a lui. . ) Potevi dirmi 

* ' ’’ la pubbli ico perché fe seti .to’, a "punto e basta' 
Ecco perche sono ancora qui. a crederti di pub- 
Dùca rei anche questa se Trio scotta tu cento 
iiaratcnia Vorrai sfregare 8EWE bì senso oefta 
potermea e poi FINE, ma se fe lasci così, eoi senso 
erte gli hai dato tu, le tenere et» scrivevo per di- 
alimento {hai presente r disegni ?) diventano un 
riconto amaro e toste. Vorrei pubWrcazione non 
per esihi /tonfarne [due o tra è uguale], ma perché 
mi hai col può. lo al massimo mi aspettavo una 
risposta esagerata e troppa; come le mio. e sa- 
rebbe Imita tutto a tarallucci e vino; invece Ittai 
présa seriamente che male (non sono 
mvuincratiiiaHaitoJ eh*. bai nove vite come l gat- 
ti^) Ho speranze? Farsa non ci credi più i; non credo 
piu h niente e sfai tranquillo che ta vita non la 
rateo pru per nessuno e per niente Scusate, 
una divagazione che non c entra nulla. NdR). ma se 

11 putrirteli è davvero finite. Non ne scriverò altre 
(terse due copte di queste, ah, te PTj, quindi sta 
tutto a te, CAPISCIMI (qualche d uno conosce un 
p jon psicologo?). Se proprio non hai spazio 
pjoahcu una riga a numero (non 
scherzo !)(nassunc ns conoscevi, ma PUBBLI' 
CAMELA sennò i miei sentimenti soffriranno in 
eternn chiusi nella tua cruda risposta Stavolta 
rnr> *. APiSCiLO eh® non devi prendere troppo sul 
sorte le accuse i la stuzzicate' di questa lettera, 
son o te - ; cosT , è il m io stile , cogli i: sen so e non 
ta torma e se possìbile rispondi un po piu teg- 
gtrrmntr e in amo «I potemteone, o se pretensa, 
pubblicata serici rispondere, cmsteerandota una 
twrrart* al irsastro della seconda tenere (ta 
colpa e anche t ja che I hai putittata}! Ancora? 
Giancarlo pio lo n » 1 1 Alia pn ma lettera mai definisci 
intontite'. io un po me la prendo, perché ho scotto 
ptsr cotica ite t voti TtOPPO superficiali (I 99% a 
iosa ti date soia m ) e finisce che è colpa mia. Afiora 
scovo la seconda, tondo: in parte lo mento, ma 
m parte no' e mi definisca sofferente di manie di 
persecuzione" a m# sembrava un abbozzo 
f ! au tocrii Ica, è ver a che esagero , ma anche tu tendi 
ti banalizzare quelle che scrivo, riduci tutto a; "sei 
tftfanijJe perché non vuoi voti sopra il 90%'. lo 
espnmn a Khr più articolate scrivo davvero 


mate? Su ZZAR* sono spanto’ perche non avevo 
cosa da dira, avevo tatto la 'polemica', a eravamo 
chiariti (netta seconda lettera, con te devo ancora 
(a rio), e allora decisi ai lasciare spazio agli alto 
Potevo scrivere idre ettere e qualche cosa la 
pubblicavano sicuramente, ma di cosa avrei par- 
lato? Defla Posta scadente? 0 del 'Filosofo"? Già 
troppi scrivevano s u q j^sti argomenti , ho .preterite 
non citfD* are con la ma presenza. Ho fatto questa 
polemica parche ritenevo che fesse nosesara 
perché non avevo viste fcettera sull argomento od 
timbrava che il lettor $* fossero abituati i voti 
lacilf Cq&i io irtienoo la Rosta, non rro piace 
scrivere due tettare ai mese i continuo, per queste 
chiedo pubtriicaziorie n piego (immaginalo lam- 
peggiante), fammi 'raddrizzare' la polemica (non 
voglio che sia finita storta', mi fa soffrire), e poi 
sparisco perché ho latro il mio tempo (non puoi 
tare una polemica al mese) Riesci a capirlo, que- 
sto? Ho scritto questa lettera cercando di recu- 
perateli mio ven> spirito, scanzonaio-irontco-seno 
(come concetti - Spfiu di non aver sbagliare 
un alt ra volta (non credo, fa seconda tetterà mi tia 
insegnato), ma anche tu impennati a capire e non 
scambiarti te ma tooonttiiSà asitopto tqu«Gta 
tenera "buona' ne e un esempio, la tea risposta mi 
fa veia mente mate., per marne di nersecirzione 
Adesso non mi rasa me sperare Vorrei moti re 
spiega rii quella frase 'ogni uomo ha I dir 
dei i insci coni radditìo rie. ho forse preteso iti essere 
rispettai o? Ctii mi ajna s chi mi odia, proprio 
perché ho tatto qualche cosa. £ visto che ti piac- 
ciono le mie frasi contraddittorie', te ne sbatto 
un'altra, ‘crii vuol essere intelligente può anche 
diventare imbecille, ma chi vuote essere imbecille 
non diventerà mai intelligente < iota penso cosi: più 
si è imbecilli e piti s: crede d: essere intelligenti 
Non mi riferisco a te comunque ndfì). 


E qui cominciava la laftera vera e propria Credo 
citetacosapiurmportai^satenanzteittcqueftadi 
sapersi intender», té è per questo che ho deciti 
ugualmente di riprendere iì discorso, por termi- 
na rio Partiamo quindi da una prima considera- 
itone: come dei resto m: sembra di aver già scritto, 
hai per certi versi ragione! Siamo noi i pomi a 
riconoscerlo, cene votazioni sono effettivamente 
troppo alle e non sei il soia ad aver n levato la cosa, 
ma da qui arrivare a rutta la rua stenle crociata 
contro i presunti 99% m è sembrala decisamente 
eccessivo e cormuwjuè (almeno o giudicare dai 
tuoi scritti) davi i impressone che b infastidissero 
tali vtìi pu ehù adro &èr chissà quale reNgioso 
valore intrinseco età t» ..Gnomi ogti (quasto come 
impressione personale ? Tutto questo con i risul- 
tato di voler a tutti i costi 'pontificare' un globale 
numerico thè, espr -ido una sintesi di urr di* 
scot’ìo puj organico ha v importa nza sostanziate, 
ma aito stesso tempo non può prescindere da tutto 
quello a cui fa ntetimento (commento, tipo di 
gioco, recensione tutcgrafie e, se vogliamo, an- 
che to stesso rr censo rt; ) : Ma quando d Ica che è 
importante sapersi intendere mi riferisco alia tua 
accusa di averti preso i - uopo sul seno, e allora mi 
chiedo se tosse re stale quattro fregnacce ti 
sbattevo nei Domandone del mese e chiuso il 


discórsa, siccome però mi sembrava un interes- 
sante argomento di discussione ho ritenuto corret- 
to affrontare il dibattito In modo chiaro e. mi 
auguro, leale, d altra parte non ero io quello qhe 
mandava le lettere VI I, le update megli □ Impo- 
stale. (e nuove versioni rivedute e corrette tulle 
cose che, a mio avviso, facevo presumere un certa 
convintone (perastro fin troppo evidente he ! e tuo 
modo di scrivere); non comprendo qu ivi il tuo 
scoidorio per essere stato preso ^riamente 1 
lanche der che se i 'avessi falò varamente te teivr-,-1 
consigliati} davvero uno pscologo 3 1 . 

Credo comunque che siamo ormai arnvari alfa line 
di questa polemica (costruttiva, come tutto del 
resto), che ci ha indirettamente permesso di 
focalizzare l attenzione sull atro buzionc del putì- 
reggi (indipendentemente dai tatto che siano ol- 
traggiosi 97% o 75% immeritati) s sulla «Mentì 
difficoltà che questi comportano (vi faccio un 
esempio: sono arri vate parécchie lettere cte? indi- 
cava no nel I 8C Q . - a WWF Wreslliug un voto Spro- 
positato. e alto stesso tempo un sacco 0' voi 
I hanno msento fra i vostri giochi preferiti j Ecco 
quindi ridea di una sotiizione scuramente tatio- 
nosii (soprattutto per me* ma che comunque mi 
slfed in gradoni risohrere m maniera abhasfatQi 
arante ogni eventuafi questione Se infatti d ora 
ir* poi sarete cosi gentili d aggiungere alte vosttfr 
tare i VOSTFI i gtohafi dei giochi tifo avete avuto 
modo di provare (fra quel li compì esi negli ulti riti ire 
numeri) mEincancneràpersonplnuviteditarne una 
media ponderata e quindi pubblicare i risultati So 
già che qualche d'uno solleverà l'obiezione di una 
mia possibili parzialità (nessuno di voi .potrebbe 
etf Attivamente verificare i dati), ma per questo non 
posso che sperare nella vostra buona fede, avremo 
cosi fra I a mani il pnj attidatnte sistema di giudizio 
messo mai a punto da qualsiasi «vista 


TOP GAMES 

In inesa che FI Grand Rnx lacca 1 suo sic un 
ingresso m classifica è da segnalare tf grandi! 
explcifl dtiU’eccetlenfe Leander che si Inserisce in 
seconda posizione aìie spaile dell 1 inamovibile 
Lotus il, da segnalare i entrata di Morto II set«- 
heue ancora non disponibile per Amiga 

1 LOTUS TURBO CHALifNGE II 1 1 -3) 

2 LEANDER fW-1) 

3 KCK OFF 2 (2-6) 

4 LOTUS TURBO CHALiENGE 13^1 

5 R0QLANDI7-4) 

6 INOY 500(4-6} 

7 MOflKEY ISUND (9-6) 
tì FIRST SAMURAI j&-2) 

9 HEIMOALLfM-1) 

10 LEMMINGS f5-6) 

11 PLAYER MANAGER il 4-2) 

12 ALIEN BREED (N-1 1 

13 MILLEMI6LIÀ (M-1) 

14 MiOfJKEY ISLAND II (N-1 i 

15 MEGALOMANIA (6-2) 
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ti DOMANDONE DEL MESE 


Carissima redazione é The Games Madrine 
som sempre i vostro affezionalo Alessandro 
Boriante. e vi scrivo perchè dopo lami anni che 
posseggo f Amiga volevo porvi impgiteffiFSsroe 
atqoe urgentissime domande, afte quali spero se- 
guano cek* ri risposte 

1 ) Baio ohe siti manuale dei mio computar non ho 
capito come fare 3 proteggere i dischetti contro fa 
scrittura, mi sono rivolle ad un mio amico che mi 
ha spiegato che è necessario staccare la linguetta 
metallica sco-r revote, m modo che if disco prenda 
arte, lo hu provalo, ma non funzione tanto che 
dopo non riuscivo più a caricai il mio gioco 
prete: ito. le Tartarughe Ning«a aita riscossa Dove 
ho sbagliato 1 ? 

2) Mio fratello ha preso fa palla che sia dentro il 
maus e giocandoci Iha persa Ho provato col 
pongo, ma non funziona, Che devo lare? 

3) Ho compralo I espansione, ma non entra nel 
dr3.1v, è dilenosa. dove posso iurta aggiustare? 

4) A cosa serve II tasto F3? 

5) (Domanda sena 1 Mi piacerebbe assai fare delle 
foto alto schermo, ma non fio iicoraggio di buttate 
via Rintani di rotimi per fare defle prove (Ito già 
speso abbastanza facendo loto astronomica j 
Inoltre, perché non inaugurate un concorso ini ito- 
lato le più bette loto dei nostri Iflltorif 


t ) Sfamo m attesa di escogitare una solu/jone per 
il tuo problema, convocheremo un assemblea 
plenaria e ti faremo poi conoscere ! esito delta 
nostra ccnsuftaziofta 

2 ) Questi problemi capitano purtroppo tfr servarne 
ett è per questo con suggerisco a tutti il pmeedi- 
rnemo dell esìmio professor Cariemartori t rifatti 
sufficiente cospargere la pallina di buon taleggio 
prima e dopo 1 pasti, in caso di smarrimento o 
pensati il vostro mouse a nUuvarii da sfilo 

3) Prova netta porta del joystick (ta numero due. mi 
raccomando) 

4) In caso di mancato funziona mento dei due 
precedenti tasti funzione determina 1 immediata 
autodistruzione delta Mere. Da maneggiare con 
cautela. 

5) Non lo conosci II metodo Ireeze n peak"? In- 
serire 11 monitor nel congelatore, bloccando cosi 
l'immagine sullo schermo, esttifto e raschiare la 
parte superiore dello stesso, fatto questo devi 
depositate il lutto su di un loglio dr caria assor- 
tente o, rn mancanza, di caria igienica (.anche se in 
questo casula risoluzione sarò molto inferiore), 
àcrwm a parte, non é tacte fotografare con sue- 
cesso lo schermo perone dipende dai vostro mo- 
rmpr/ietevisore e soprattutto dalla vostra macchi- 
na, posso solo Moti* odi ublizzamounaPoiaiffito 
protessionate istantanea, con un ‘catone’ di car- 
torte di circa mezzo metro (li prime volte a guar- 
darla incute timore (irto portata a casa per fare 
del te testo con un g>oco che non grava m redazione 
devo ammettere che le reazioni deità gerita m g-re 
erano abbastanza diffidenti. NdMa*)) per evita rei 
nltassr 

li concorso è da considerarsi aperte; noi to afi- 
fearno ga cominciato con te foto degli ultimi 


x 


TG 




editore/! 


fNDYCOMPETTTÌON 


li numero delie fotografie attestanti ima grande 
prestazione contìnua a crescere ireitqinosàmente 
la cosa non può che tarmi piacere visto che un 
simile risultalo ad una compunzione nata per caso 
non me io sarei mai Immaginato; continuate cosi 
in questa sessione dr orwe ci sono siati tantissimi 
migliorament \ . ma nessuno è ri uscito a prendere ta 
Pota, abbiamo perù fotarvetato Jack Thè Sfiati 
autor? di un eccellente 37.1-4 a 242.32 Mph di 
media "la solidissima determinazione e I nervi 
d acciaio di cur sono dotatomi hanno permesso di 
ottenere questa prestazione. Da mesi vivo qui, 
trinceralo nell’ abitacolo di questa auto, nel conte- 
mia tentativo di scoprire il mio limite estremo. Non 
conosco piu la differenza tra giorno eia notte, fra 
caldo e freddo fame e sete, alto e basso, destra e 
sinistra (piu 0 meno quello che ho provato anche 
ao lo scorso Capodanno ndta); soltanto li mio 
spirito rii sacriti ciò è di abnegazione mi permeile di 
andare avanti in questa missione. Ma anche in 
questo sp irit o sobrio come la roccia, st at f aeftttt} 
strada. curva 0000 curva giro dopo giro un 
dubbio inqwetCTfe che riguarda il muro delta mia 
vfta: riusràb ma 3 scéndere sottefi 37 secondi? 
Credo che sola & sfere potrà dare 1 
domanda* 

Da segnalare inoltre la prestazione sui dieci giri dì 
Andrea Manse? a 230.76 di madia e un distacco art 
secondo di 3 1C secondi. Un'altra cosa ho dovuto 
aggiungere per ragioni di spazio, un Imita mas- 
simo di qualiteaaofte che è scendere sotto ì 38 
secoraS. mi dispiace per tutti questi che non ce 
l hanno fatta '-provate 1 

Vediamo tpnd te aitre prestazioni di questo mese 
che sono state AièssanoruCrespi ( mi dispiace ma 
per la pois non casta] 37,40 a 23fl.79Mph Marco 
Crtteno e Luca De Martino 37.42 a 24051 Mph 
Andrea Cappe ::it 37.50 a 240 00 Mpn turi 
Vannini (se invece dei viola fossi partito con il 
semaforo vanta forse avresti Fatto una migliore 
prestazione.- Scusa la battuta, sai eom'è, da vec- 
chio juvETittrio.-) 3755 a 239.68 Mph, Filippo 
faccetti 3/ 56 a 239.61 Mph Stefano inox in 
notanti (nonostante (a foto sia sfuocata) 37, fio a 
238.09 Mph Anchìst Vantuschi (primo 
pa n mei Itn 1 ) 37 80 a 23S . M Mph. Damteno Foresti 
(anche se perso naimpròe quando sono alla ricerca 
deite migliori prestazioni preferisce' Message in a 
Botile, ndm 37.84 a 237.84 Mph. Nicola “MricTCT 
QÉscardi (brutta -osagli esami! Pensare che dovrei 
dame tre a Mara, 0 armeno provarci. ) 237 84 a 
237.84 Mph | secondo parimfiritol) fMtco 
Salvencscfe (e sono tre con io desso tempo') 
37 B4 a 237 04 Mph RiccartfóSaixomantti 37,88 
a 237 59 Mph. Lucalndy 37 95 a 237.15 Mph. 

E adesso vai con ;a griglia. 

1 Fila 

Matteo GnmaidF 37 08 
JackTheSnrf 37 14 

2m 

Alessandro Crespi 37 40 

Mi reo Crtteno e Luca De Martino 37 42. 


3Ftìa 

Andrea Cappelletti 37 5G 
lun Vannini 37.55 

4 fife 

Filippo ftoccettF e Maurizio Raffi 37.56. 

Daniele Barone 37 64 

5 Fila 

Andrea Gualcii 37 ,76 

Stefano 'inoii' innocenti e Archisi Ventilili 

37 80 

fifìfe 

Dannano Foresti, Nicoli Mik 7D' Siscardi e Marco 
Saiwnescfti 37,04 
Riccardo Sacccmandi 37 88 
7 Ria 

Ennco Scappatone 37,94 
Lucalndy 37 96 

Ah. un ultima coki Tra un po ctìmincerà anche il 
campionato del mondo perFI Grand Prix , abbiamo 
scelto due tracciali; Monza e Monaco. Fatemi 
sapere i vostri tempi 


I/O TA TE LA COPER TIRA PIU' BELLA 




Lft valanga di voti pei ta copertina di Gennaio con 
Kfmkny N. abbastanza apprezzata anche quefe di 
ire (Saibarian II), ancora molto votate 
quelli di Cause Fm A Ccwpse (Settembre) e 
Roòocod 1 Novembre) 


SYNTHET1CAMENTE 


C erano una sfilzi di bravi risposta che non finiva 
piu purtroppo no ritmilo tagliarle per ragioni di 
spazio i Taienf Scout), saranno comunque sicu- 
ramente pubblicate sul prossimo numero 
Chiudiamo quindi anche questo mese con i com- 
plimenti a Francesco Sardi per aver indovuto il 
quii musicale del mese scorso (era November 
Ram dei G ri'R) 0 quindi ve ne propongo uno 
nuovo; Never caredfar what they do never carco 
forwhatthey know ' Posso dirvi che rimaniamo 
sempre nell ' heavy 'metodico' , anche se ta canzone 
è una splendida ballata» tratta da un album deh 
lanno scorso. 


CONCLUDENDO 


Accidenti' Va sempre a finire Cosi, proprio quali' 
(formai uno era lanciato $ potrebbe andare 
avanti a scrivere per chissà quanto ancora ecco 
ette suona inesoratiie ia campanella deite uttr 
me righe ... Ma colpa dei solito Spadini* Ùv- 
marnante scherzo, anche se etfetUvamenle ha 
portato m móltissimo spazio, ma la proposta 
Che vi ho tatto m'é sembrata meritevole di un 
simile trattamento, attendo impaziente le vostre 
prime impressioni 

Bevo quindi procedere m tutta tratta ai consueta 
dinari saluti, rinnovandovi come sempre t'ap- 
pimiamento peni mese prossimo. Ciao, 

nmt 


rS 




http://www.oldgamesi ta 1 la . 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


Si io naia 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



TdP SPtìRTS 


Top Wrestiikc Spuurai) t Divmwfro Al ! 009(2 
Posa ’• • i ! y am f u Lu’iViiiV'i m * 14 FIahé B 
Amwukm Pii Ù4SO# Psesd^agod • Jito li: Mossi h)' 
ITT MOLARI * 1 28 CGXàfMTHM QlVTSSE Di [N ITRAZIONI F MA 2 

iT?:«o * Ma:ch SiNuòLtii 0 T m- 
Di^ L AndawenìoDì G- l * 
curro 4 » Commento Sw^no Con. 
Vive l Musa HiAvr Mhai 

m Dj Piu 1 Da Un Amiga, 


Impdssiiile P&e 


DiMuii^po Apra 

VIUSKM tf)4 i PC 

PRESTO DISPONÌBILI 


1 f 1 

1 


t P] 

yy\ | yip | | 

J p 

n 

r j 

HI 

IJMp 1 ! 

1 1 

ir] 


f i 1 

w 

f m i 

il J 

l 








| 

1 

ah 

L 1 


yrjk ■ . W h \ i * ; :.g 

- - ■ i ~ ~ t . i ■v 4i r. *« i 




ft n i ,** ■ > ' 1, 




:: ■ L . i « : 


Bk 


•l.« 4 f»' e ut r. li» it -m . IL 




^.winuuiij . M II 







http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 










|jh! 

CT 






E 

Brìi 


| f 

SuiDRHRraMi 

! a f-"~\ W jB^HIi 

'j.i *i nB RI 


1 1 ) 

* iìé 

[Al 

p J 


coi 


\ V IWTHj 


f»¥ 


KB 

)utA , C*J e 



■ H k 




Un rivoluti onario sistema di aiùmazioae, un'eccdJente 
grafica ed una colonna sonora davvero superba ti 
proietteranno in questa nuova, emozionante avventura 
realizzata dalla Ddphine Software..» Anofher World. Un 
giovane scienziato. Letter Cbaykin, non avrebbe mai 
immaginato nemmeno nei suoi peggiori incubi ciò che 
sarebbe successo. Mentre effettuava alcuni esperimenti 
H suo laboratorio fu colpito da furiosi lampi che lo 
te Le trasportar un a in un'altra dimensione. 

Era un mondo strano, totalmente 
differente dalla Terra; dovette far 
ricorso a tutta la sua Intelligenza e alle 
risorse di cui disponeva per Hill 


* Progettato e programmato dal creatore della brillante 
avventura prefica "Future Wars". 

* Due anni di sviluppa hanno portato ad una nuova, 
straordinaria tecnica dì animazione a poligoni. 

* Gli effetti speciali offrono una gì oc ahi Ut è stile cinema: 

* zoom * pano rama * primi piani . 

* Il personaggio principale è controllato ds Joystick* 
aumentando cosi la giocahìlità e fornendo una reale 
sensazione di interazione al giocatore < 

. v Musica superba mizata negli studi di 

registrazione della Delphine Software. 


ScrTnifhuti votatone Amiga. 

Gli ittmitlioii hanno come 
unico scopo quello di illusi rare 11 
gioco c non la grafki, la quale 
varia sensibilmente sul vari 
fermati. 


AMIGA, PC (EGA. VGA. 
Tandy. Ad Lib 8c Roland) 
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